PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR DA DISCIPLINA DE ARTE

APRESENTACAO DA DISCIPLINA DE ARTE

Antes mesmo de os portugueses aportarem no Brasil, o solo brasileiro era densamente ocupado por grupos indigenas que
formavam sociedades altamente complexas. Esses grupos acumularam conhecimentos, aprimoraram técnicas e procedimentos que garantiram
sua sobrevivéncia. A Arte sempre esteve presente na vida dessas tribos, ndo como objeto decorativo, mas como forma de expressdo de valores
e crencas, nos objetos do cotidiano — redes, trancados, ceramicas; na pintura corporal, nos aderecos plumarios -, representando seu modo de
ser e de viver. Contudo, a “visita” inesperada dos portugueses provocou turbulentas mudangas, inaugurando uma nova era.

O ano de 1808 foi considerado um marco na histéria econémica e cultural do pais, pois D. Jodo VI chegou ao Brasil, juntamente com
a corte portuguesa. A presenca da familia real em nosso territério impulsionou mudancgas que atingiram as esferas 250 sociais, econGmicas,
politicas e culturais do pais, da mesma maneira que gerou uma sistematizacdo do ensino da Arte. Por um lado, sua presenga trouxe uma
modernizagao e, por outro, controle e centralizagao das atividades artisticas. Preocupado com o desenvolvimento cultural da col6nia, D. Joao
VI solicitou a Joaquim Lebreton que convocasse um grupo de artistas franceses dispostos a trabalhar no Brasil. Assim, no ano de 1816, a Missao
Artistica Francesa desembarcou no pais, trazendo um estilo estético europeu — o neoclassicismo — para satisfazer as necessidades da Corte
(Arte para “poucos”). O Neoclassicismo representava o convencionalismo. Os jovens que sentiam voca¢do para a Arte dirigiam-se para a
Academia Imperial de Belas Artes, fundada no ano de 1826 e dirigida pelos mestres franceses, cujo ensino era uma pratica reprodutivista e
autoritaria.

No decorrer do século XX, muitas tendéncias educacionais e fatores histéricos foram relevantes para as transformacdes ocorridas
em relacdo ao ensino da Arte. Na década de 1950-60, o pais vivia um momento de industrializacdo, de politizacdo intensa, de mobilizacGes

estudantis e de trabalhadores, de renovag¢des educacionais e de movimentos de revalorizagcdo da cultura popular. Dentro desse cenario, o



ensino da Arte passou a ocupar lugar de destaque em algumas universidades, como é o caso da Universidade de Brasilia, cujo Departamento de
Educacgao tinha como proposta iniciar pesquisas e estudos de educa¢ao por meio da Arte-Educacao, refletindo uma abordagem fiel a ideia de
educacdo pela Arte.

Como nos aponta a histéria, importantes transformacdes referentes ao ensino da Arte ocorreram na década de 1980. A crescente
politizacdo dos professores, a necessidade de uma politica educacional para o ensino da Arte e a reflexdo sobre a formacgdo profissional
impulsionaram a realizacdo de congressos, seminarios, simpdsios sobre Arte, ensino e histéria da Arte, fatos que provocaram discussdes e
renovacdes na area.

O conjunto dos fatores histéricos citados anteriormente nos mostra que a contradicdo sempre esteve presente no que diz respeito
ao ensino da Arte. Essa contradicdo se faz mais evidente quando se analisa a década de 1990. No inicio dessa década, a situagdo se apresentava
da seguinte maneira: por um lado, a obrigatoriedade da Arte no curriculo das escolas, mesmo ela ndo sendo considerada, por lei, drea de
conhecimento na educacdo e, ainda, com o descaso da classe dirigente para o ensino nessa area; por outro, a supervalorizagdo da Arte como
livre expressdo e o entendimento da criacdo artistica como fator afetivo e emocional, sem a existéncia do pensamento reflexivo.

E relevante citar que alguns avancos e esforcos dos profissionais da drea também contribuiram para a criagdo de uma nova
perspectiva para o ensino da Arte, dentre elas destacamos: a difusdo da Metodologia Triangular e a presenca da imagem da Arte na escola, que
possibilita ao aluno o contato com o universo artistico.

Vale destacar, dentre os fatos ocorridos nos anos de 1990, a promulgacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional N2
9394/96, que garante a presenca da Arte como area de conhecimento obrigatdria no curriculo escolar, como se |é no Capitulo I, Da Educagdo
Basica, Art. 26: § 22: “O ensino da arte constituira componente curricular obrigatério, nos diversos niveis da educacdo basica, de forma a

promover o desenvolvimento cultural dos alunos” (BRASIL,1996, n.p.). Esse fato resultou na elaboracdo de uma nova concepcdo de ensino de



Arte, pela qual essa passa a ser compreendida como uma area do conhecimento humano, um campo de estudo especifico com histéria e
conteudos proéprios, sendo essencial para a formagdo do sujeito.

A partir da promulgagdo da LDBEN n2 9394/96, temos que considerar a formulagdo e a publicagdo dos Parametros Curriculares
Nacionais, entre os anos de 1997 a 1999, que foram encaminhados diretamente para as escolas, tornando-se os novos orientadores do ensino
da Arte.

Arte nos mostra que, ao longo de sua trajetéria no campo educacional, esse vai gradualmente deixando de ser uma simples
“atividade auxiliar ou decorativa” para ser compreendido como um processo de construcdo de conhecimentos, estéticos, artisticos, enfim
sensiveis. No entanto, as discussGes sobre sua permanéncia no curriculo escolar continuam atuais, como observamos na redacao dada pela
Medida Provisdria n? 746, citada anteriormente, pela qual o ensino da Arte foi limitado a Educagdo Infantil e ao Ensino Fundamental.
Compreendemos que a realidade é contraditéria e os homens fazem a histéria no movimento e, apesar dos impasses colocados pela legislacao,
reconhecemos que, a Arte e seu ensino — um campo de estudo especifico — integrante da realidade escolar, é imprescindivel para a
humanizacdao do homem, em todos os niveis da educacdo basica.

As transformacgdes histdricas, politicas e as alteragdes legais ocorridas no ensino da Arte trazem a marca do seu tempo e das
necessidades sociais presentes em cada momento histdrico, e influenciam, de certa maneira, as diferentes concepcdes, objetivos e
metodologias de ensino dessa drea de conhecimento. Diante disso, é necessario alinhavarmos uma concepg¢do de Arte e seu ensino, que
contribua para a emancipacdo de nossos alunos, para a compreensdo da funcdo social da Arte e da producdo artistica da humanidade. Se o
ensino da Arte tem um passado recente, a producao artistica, criagcdo especificamente humana, reporta-se aos primdrdios da civilizacao. A Arte
esteve e esta presente nas relagdes sociais, histéricas e culturais sendo uma forma diferenciada de perceber e expressar o mundo.

Dessa maneira, a Arte cumpre uma importante funcdo no processo de humanizacdo do proprio homem, pois possibilita um

reconhecimento de si por meio de todos os sentidos, como homem concreto/real e histdrico; possibilita apreender a realidade e captar as



caracteristicas essenciais de seu tempo; possibilita experimentar situacdes inusitadas recriando sua prépria existéncia, enfim; sua funcao
humanizadora consiste, de acordo com Vazquez (1978), em ampliar e enriquecer, com suas cria¢des, a realidade ja humanizada pelo trabalho
humano.

Ocorre que, para fruir a Arte, como dito anteriormente, os sentidos humanos e a sensibilidade estética precisam ser desenvolvidos;
guanto mais acesso ao mundo da cultura — arte, filosofia e ciéncia —, quanto maior o dominio dos instrumentos tedricos para compreendé-lo,
maior o aprimoramento dos sentidos humanos.

Necessidade de um ensino de Arte que assegure a concepcao sistematizada por Peixoto (2003), de Arte como produto da criacao
humana, resultado do trabalho/agdo do homem sobre a natureza; exclusivamente social, que manifesta posi¢cdes estéticas, éticas, sociais e
politicas de uma determinada época, portanto, nunca neutra.

A obra afeta os sujeitos, contribuindo para ampliar certas percepcdes, finalidades, ideias ou valores; ela “é uma forca social que,
com sua carga emocional ou ideoldgica, sacode ou comove aos demais. Ninguém continua a ser exatamente como era, depois de ter sido
abalado por uma verdadeira obra de arte” (VAZQUEZ, 1978, p. 122). Nenhuma forma de Arte é indiferente ao contexto em que foi produzida,
as relagdes entre arte e sociedades sdo histéricas e variam historicamente. Ao entrar em contato com a Arte, o sujeito pode apreender uma
nova visdao de mundo, experimentar situacdes inusitadas e ampliar sua compreensao acerca da realidade circundante. E é nessa particularidade
gue reside o carater revolucionario da Arte, assim entendida como agente na sociedade e ndo apenas como seu reflexo.

Arte foi dividida em erudita e popular, sendo que o termo popular foi compreendido como de menor valor (BENJAMIN, 1994).
Ocorre que a produgado artistica, tao presente no cotidiano do homem, como a grafitagem, o teatro, a danga de rua, as dangas folcldricas, as
musicas regionalistas, entre outras, esta tdo impregnada de sentido e de percepc¢des de realidades que deve ser considerada manifestacao

artistica auténtica e de valor, pois carrega em si as percepg¢oes dialéticas do homem em seu contexto histérico e nas suas relagdes sociais.



Diante dessas consideracdes, o ensino da Arte na escola tem um papel primordial para a compreensao da realidade social, tem a
fungdo de contribuir para a formagdo estética dos alunos, para humanizagdo dos sentidos e promover a socializacdo da Arte. E indispensavel
uma educacdo que considere a Arte como pratica social, que ndo esta cristalizada em espacos institucionalizados e, sim, presente nas relacdes
sociais; uma Arte que questiona, resiste e mostra o movimento das relagdes nas quais esta inserida. Nessa perspectiva ainda, o ensino da Arte
tem como finalidade oportunizar e fomentar a apropriacdo/fruicdo de obras produzidas pela humanidade que promovem a consciéncia e
permitem o desenvolvimento da autoconsciéncia do aluno; oportunizar condi¢Ges para que ele possa criar/produzir, resultando num trabalho
criador onde conteuldo e forma sao indissociadveis.

Ao se apropriar do conhecimento estético e do conhecimento da producdo artistica (objetos de estudo da disciplina Arte na escola),
o aluno tem sua consciéncia de mundo ampliada e intensificada, superando a consciéncia espontanea, o senso comum. Considerando a
concepcao de Arte ja sintetizada anteriormente e os autores que fundamentam esta concepcado, entendemos que a articulacdo entre a criacao,
a fruicdo e a reflexdo deve permear todo o ensino de Arte que visa a humanizar os sentidos humanos, a agucar a percepc¢do e a suscitar a
reflexdo nos/dos alunos sobre a realidade.

O ensino da Arte tem como finalidade: propiciar a formacao do pensamento artistico e da sensibilidade estética, que caracterizam
um modo préprio de ordenar e de dar sentido a experiéncia humana, bem como, aprimorar as capacidades perceptivas, inventivas,
imaginativas e criativas do estudante, visando o dominio do conhecimento artistico e estético, necessarios para compreender a Arte como
meio de humanizacdo da realidade. 259 Elencamos, na sequéncia, os objetivos para o ensino da Arte, nos anos iniciais do Ensino Fundamental,

bem como, os objetivos especificos a serem atingidos, em cada linguagem artistica.



CONTEUDOS
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*» Conhecer e perceber os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza

Autorretrato morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histdricas e os diferentes contextos histéricos/artisticos
comparando-os a partir das diferencas formais.

Artistas: Van Gogh, Picasso, Monet, +» ldentificar e representar o género da Arte retrato e autorretrato nas producges artisticas locais, regionais,

FridaKahlo. nacionais e internacionais para se expressar, conhecer e distinguir este género.

Retrato +» ldentificar e descrever os diferentes géneros da Arte: retrato e autorretrato, paisagem (natural, urbana,
marinha), cenas religiosas, por meio de uma leitura tematica, para comparar e perceber a partir das

Artistas: Van Gogh, Picasso, Monet, diferencas formais.

FridaKahlo. + Identificar e representar o género da Arte retrato e autorretrato nas produgdes artisticas locais, regionais,

(I:ET:;FI')I((.:[:: nacionais e internacionais para se expressar, conhecer e distinguir este género.
Paisagem (natural, urbana, marinha) +» Identificar e descrever os diferentes géneros da Arte: retrato e autorretrato, paisagem (natural, urbana,

marinha), cenas religiosas, por meio de uma leitura tematica, para comparar e perceber a partir das
diferencas formais.

Cenas do cotidiano %+ Identificar e descrever os diferentes géneros da Arte: retrato e autorretrato, paisagem (natural, urbana,
marinha), cenas religiosas, por meio de uma leitura tematica, para comparar e perceber a partir das
diferencas formais.

Cenas religiosas ++ ldentificar e descrever os diferentes géneros da Arte: retrato e autorretrato, paisagem (natural, urbana,
marinha), cenas religiosas, por meio de uma leitura tematica, para comparar e perceber a partir das
diferencas formais.




ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

Ponto: percepgao na natureza e na arte.
Imagens do Pontilhismo, e imagens
abstracionistas —Artistas: Kandinski, Paul
Signac, Seurat e pinturas de Umberto
Boccioni entreoutras.
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+» Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,

superficie) presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Linha — posicdo: horizontal, vertical e
diagonal; Tipos - retas, curvas, sinuosas e
mistas (espiral, ziguezague).
Arquitetura da cidade, objetos e
imagens de Paul Klee,
Steinberger fotografias.
Sélidos geomeétricos (inter-relagdo
comMatematica)

e Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie) presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar
composicdes artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Forma: percepgdo na natureza e na arte;
tipos e tamanhos: geométricas.

As proporgdes nas obras da Arte Egipcia,
Arte Goética e Renascimento. (Inter-
relagdo com Histéria/matematica)
Artistas — Piet Mondrian, Joan Mirg,
Volpi, Ligia Clarck, Pablo Picasso, Gustav
Klinte técnica de dobraduras. (Inter-
relagdo com Matematica)

< Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie) presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar
composicdes artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Posicdo no espago: longe e perto, em
cima, embaixo, central e lateral,
justaposicdo.

o Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie) presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar
composicdes artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Cor — percepgdo de cor na natureza e na
arte relagbes cromaticas: policromia,
tonalidades, primarias.

Discocromatico

i Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie) presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar
composicdes artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

<& Conhecer e distinguir cores primarias e cores secundarias, para realizar experimenta¢des e

composigdes artisticas diversas em suportes variados.




Textura — percepg¢do na natureza e na
arte, texturas naturais (textura tatil),
Frotagem.

Em materiais como madeira,tecidos,
metal, vidro,outros.

o5 Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie) presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar
composicGes artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Luz — percepgdo na natureza e na arte,
claro e escuro (luz e sombra).

Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie) presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Composicdo Bidimensional — nog¢des de
altura e largura, parte superior x inferior,
justaposicao, repeticdo, tamanhos.
Artista: M.C.Escher, AndyWarhol
(Inter-relagdo commatemética)
Artista: Obras de Leonardo da Vinci e
Amadeu Modigliani.
Imagens deAfricanos/indigenas

Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie) presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Realizar composicGes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser
linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Composi¢cdo Tridimensional: nogles de
altura, largura, profundidade e volume,
massa, peso, equilibrio.

Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie) presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composicoes
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Realizar composicGes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser
linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Modelar

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criacdo, experimentacdo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos
e alternativos e na producdo de trabalhos originais.

Figuracao
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Representar seres e objetos em suas formas reconheciveis.




CONTEXTOS
E PRATICAS

ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

Manifesta¢des culturais/dancgas

paranaenses: fandango, congada, pau de
fitas entre outras.

Movimento corporal: corpo inteiro, partes,
articulagdes.

Conhecer espagos de dancga local e/ou regional, grupos de danga local e/ou regional, assistindo
espetdculos, festas populares e manifestagbes culturais, presencialmente ou por meio de canais de
comunicagdo, para ampliar o repertério de movimento corporal e conhecimento de manifestagcdes
culturais.

Compreender a danga como um momento de integracdo e convivio social presentes em diversos
momentos da vida em sociedade.

Conhecer e identificar as caracteristicas estéticas das manifestacGes culturais paranaenses — elementos
formais, figurinos, aderecos, acessdrios, para reconhecer sua identidade cultural e compreender a danga
como forma de comunicagdo e expressao.

Conhecer o corpo como totalidade formada por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicolégica,
ética, social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas
singularidades: diferencgas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo pode
realizar de modo integral e suas diferentes partes.

(simetria,
curvas,

parado
largura,

Corpo
volume,
angulagGes).

assimetria,|
torgoes,

Conhecer o corpo como totalidade formada por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica,
ética, social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas
singularidades: diferengas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo pode
realizar de modo integral e suas diferentes partes.

Formas virtuais/desenhos no espaco.

Conhecer o corpo como totalidade formada por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica,
ética, social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas
singularidades: diferencas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo pode
realizar de modo integral e suas diferentes partes.

Fatores do movimento: Tempo: rapido x
lento x moderado.

Espaco: Espaco pessoal (Kinesfera)

Niveis de espaco: alto, médio, baixo.

DiregGes espaciais: Frente, atras, direita,

Apropriar-se por meio de brincadeiras, jogos corporais, da apreciacdo de trechos de espetaculos de danca,
dos fatores do movimento e suas variagoes, para ampliar seu repertério gestual.




PROCESSO
DE CRIACAO

squerdo, em cima, embaixo.
Forca/Peso: leve e pesado, passivo x ativo,
luéncia: livre, interrompido e conduzido.

¢oes corporais: arrastar, enrolar,
ngatinhar, arremessar, chutar, esticar,
obrar, torcer, correr, sacudir, saltar, entre

utras.

Sequéncia de movimento
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Conhecer as varias agdes basicas corporais (arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar, esticar, dobrar,
torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situagGes cotidianas e brincadeiras, vivenciando-as.

Realizar pequenas sequéncias coreograficas a partir das vivéncias, exercicios de expressdo corporal,
movimentos do cotidiano, sequéncias e estruturas ritmicas, percebendo-as por meio de brincadeiras e
jogos como: parlendas, cantigas de roda, trava-linguas, percussdo corporal, balanca caixdo, escravos de J9,
cirandas etc., para expressar-se corporalmente, por meio da danca, vivenciando-as.

Improvisagao

Explorar a danga com o uso de figurinos e objetos, aderecos e acessérios, com e sem o acompanhamento
musical, em improvisa¢des em danca.

Movimento e som

Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa, sobre as diversas manifesta¢cdes, em dancga e
suas origens, valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

Vivenciar e refletir sobre seu processo de criagdo, sobre as possibilidades expressivas do movimento, e as
possibilidades criativas de figurinos, aderego, sonoplastia, ampliando o conhecimento dos elementos
constitutivos desta linguagem.




CONTEXTOS
E PRATICAS

Cangodes folcléricas

Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertdrio musical brasileiro.
Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou por meio de videos, ou outros
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

Conhecer e vivenciar as cangdes folcldricas e infantis, para identificar os elementos formais da musica
presentes nesses géneros.

Musicas infantis
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Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertdrio musical brasileiro.
Assistir e analisar diferentes espetdculos musicais, presencialmente e/ou por meio de videos, ou outros
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

Conhecer e vivenciar as cangdes folcldricas e infantis, para identificar os elementos formais da musica
presentes nesses géneros.

Erudito

7 7
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Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertdrio musical brasileiro.
Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou por meio de videos, ou outros
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

MATERIALID
ADES

Altura — grave, médio, agudo.
Intensidade — forte e suave.
Duragdo — longo e curto.
Timbre — identidade sonora.
Composi¢do — ritmo.

Formagdo: solo, dueto, trio

grupo/vocal e instrumental.

ou

Identificar, comparar e classificar os elementos formais da linguagem musical, para desenvolver sua
sensibilidade auditiva, ampliar sua percep¢do da paisagem sonora e das obras musicais.

Vivenciar e apreciar diferentes ritmos nas obras musicais, percebendo sua presencga nas outras linguagens
artisticas.

Perceber nas obras musicais as diferentes formacgGes, os siléncios, pausas, bem como a utilizacdo de
variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas
produgdes culturais.

Fontes sonoras: corpo, sons da natureza,
objetos, instrumentos.
Som e siléncio

Produzir instrumentos musicais com materiais alternativos, para conhecer o instrumento, explorar seus
sons e perceber a possibilidade de criar instrumentos e sons diversos.

Perceber nas obras musicais as diferentes formagdes, os siléncios, pausas, bem como a utilizagdo de
variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas
produgdes culturais.




NOTACAO E
REGISTRO
MUSICAL.

PROCESSOS
DE CRIACAO

Partitura nao convencional:
representaces dos sons por meio de
desenhos, sinais graficos, objetos.

Improvisagao
Composigao
Interpretacao

+» Explorar diferentes partituras ndo convencionais e criativas fazendo uso da representacdo gréafica dos

sons, por meio do desenho, sinais graficos entre outros, para introduzir o sistema de registro musical.

Vivenciar o processo de criagdo, por meio da Sonorizacdo de histdrias, brincadeiras musicais, da
apropriacdo e incorporagdo dos sons e ritmos estudados, para perceber a intencionalidade desse processo
e objetivar sua expressividade.

MATERIALID
ADES

Suportes:  papel, papeldo, papéis
reciclaveis, tecido, muro, chdo, entre
outros

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, constru¢des tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criacdo, experimentacdo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos
e alternativos e na producdo de trabalhos originais.

Produzir trabalhos de diversas expressdes artisticas, utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.) de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes, propiciando seguranga e variedade de
possibilidades em suas criagdes.

Fazer composig¢Oes artisticas explorando materiais sustentaveis, como por exemplo: tintas com pigmentos
de elementos da natureza (terra/solo, folhas, flores, frutos, raizes) e/ou papel reciclavel para utiliza-los em




trabalhos artisticos ou como suporte (superficie onde é realizado o trabalho), para perceber outras
possibilidades de experimentagGes e criagdes a partir da natureza.

Instrumentos: |apis grafite, carvdo, giz
de cera, lapis de cor, pincel

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, constru¢des tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criacdo, experimentacdo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos
e alternativos e na producdo de trabalhos originais.

Matéria: tinta artesanal ou
industrializada, tintas produzidas com
elementos naturais (terra, folhas, raizes,
flores entre outros)
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Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criagdo, experimentagao, exercicio e investigacdo de materiais artisticos
e alternativos e na producdo de trabalhos originais.

Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictéricos (industrializados e artesanais), em diferentes
suportes, para experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com relacdo ao material, tamanho
do suporte, textura e cor, experimentando as diversas possibilidades de uso de materiais, para desenvolver
a pesquisa, a capacidade de observagdao, a memoria visual e a imaginagao criadora.

Fazer composicGes artisticas explorando materiais sustentdveis, como por exemplo: tintas com pigmentos
de elementos da natureza (terra/solo, folhas, flores, frutos, raizes) e/ou papel reciclavel para utiliza-los em
trabalhos artisticos ou como suporte (superficie onde é realizado o trabalho), para perceber outras
possibilidades de experimentacges e criagdes a partir da natureza.

Técnicas de
memodria e criagdo

desenho: de observacao,

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, constru¢des tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem propria /
poética pessoal na perspectiva da criagdo, experimentagdo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos
e alternativos e na producdo de trabalhos originais.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvao, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenga entre desenho de
observacdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso
de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observacdo, a memdria e a imaginagao.




Técnicas de pintura: a guache, com
elementos naturais

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criagdo, experimentagdo, exercicio e investiga¢do de materiais artisticos
e alternativos e na produgdo de trabalhos originais.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvao, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenga entre desenho de
observacdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso
de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observacdo, a memdria e a imaginagao.

Técnicas de colagem: tecidos, papéis ou
técnica mista

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criagdo, experimentagao, exercicio e investigacdo de materiais artisticos
e alternativos e na producdo de trabalhos originais.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvao, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenga entre desenho de
observagdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso
de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observa¢do, a memdria e a imaginagao.

Técnicas de modelagem: argila/barro,
massinha

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criagdo, experimentagdo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos
e alternativos e na producdo de trabalhos originais.

Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, ndo tendo a necessidade
de ser linear), para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Técnicas de gravura: monotipia, carimbos

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, constru¢des tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criacdo, experimentacdo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos
e alternativos e na producdo de trabalhos originais.
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Explorar as técnicas de monotipia, carimbo (técnica de impressdo), e frotagem para realizar composi¢Ges
artisticas em suportes diversos, conhecendo e relacionando-os com produgGes artisticas em gravura.

Técnicas de frotagem

PROCESSOS | Reprodugdo, incorporagdo,
DE CRIACAO | transformacdo e criacdo.

citagao,

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, constru¢des tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criagdo, experimentagdo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos
e alternativos e na producdo de trabalhos originais.

Explorar as técnicas de monotipia, carimbo (técnica de impressdo), e frotagem para realizar composigdes
artisticas em suportes diversos, conhecendo e relacionando-os com produgdes artisticas em gravura.

Compreender por meio do fazer artistico e da leitura da producdo artistica, que o processo de criagdo
envolve agdo investigativa, pesquisa, experimentagao, levantamento de hipdteses, reflexao, acaso, sendo,
tanto o produto artistico, como também o processo, significativos.

Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao desenvolver as propostas artisticas, os contetidos
da linguagem da arte, sejam contemplados.

Realizar apresentagdes das linguagens artisticas e exposi¢cdes de artes visuais aos pais e a comunidade
escolar, para realizar momentos de expressao, fruicdo e integracdo entre escola e comunidade.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite,
carvao, giz de cera, tinta guache, acrilica, mista dentre outros), como técnicas expressivas e compreender
como os artistas se utilizam delas para comunicar ideias, pensamentos e sua percepgao sensivel.

Estudar o processo de criacdo de artistas locais, regionais e nacionais — considerando a arte brasileira e
paranaense, de diferentes periodos, percebendo as incorporacdes, reprodugdes, citacdes, e “re-leitura” na
obra dos artistas pesquisados.




SISTEMAS
DA
LINGUAGEM

Artista, artesdo: produgdo artesanal e
feiras de arte

Identificar e diferenciar Arte de Artesanato, o artista do artesdo, para compreender suas fungdes na
realidade local e na sociedade como um todo.

MATRIZES
ESTETICAS E
CULTURAIS

Arte Africana — pintura corporal, padrdes
estéticos, estamparia e escultura.

*,

Conhecer as diversas expressGes artisticas em artes visuais encontradas no seu dia-a-dia, para reconhecer
a importdncia da arte como um meio de comunicagdo, de transformacgdo social e de acesso a cultura,
respeitando as diferencas e o didlogo de distintas culturas, etnias e linguas, percebendo ser um importante
exercicio para a cidadania.

Conhecer e identificar a producdo artistica africana — pintura corporal, estamparia/padrdes estéticos,
escultura, ceramica, como manifestagdo artistica auténtica, seus usos e fungoes.

Arte indigena — pintura corporal,
ceramica, cestaria, arte plumaria.

Conhecer as diversas expressoes artisticas em artes visuais encontradas no seu dia-a-dia, para reconhecer
a importancia da arte como um meio de comunicagdo, de transformacdo social e de acesso a cultura,
respeitando as diferencgas e o didlogo de distintas culturas, etnias e linguas, percebendo ser um importante
exercicio para a cidadania.

Conhecer e identificar a produgao artistica indigena - pintura corporal, ceramica, cestaria, arte plumaria
como manifestacgdo artistica auténtica, seus usos e fungdes.

CONTEXTOS
E PRATICAS

Manifestac¢des culturais indigenas:
danga.

Género: circular.

Compreender a danga como um momento de integragdo e convivio social presentes em diversos
momentos da vida em sociedade.

Conhecer e identificar as caracteristicas da danca indigena, seus usos e fun¢des percebendo as relagdes
existentes entre a danca e o cotidiano e as rela¢des entre as linguagens da musica e da danca.




|
. UNIDADETEMATICA:LINGUAGEM-MUsicA |
| OBJETOSDECONHECIMENTO |  OBIETIVOSDEAPRENDIZAGEM |
-

CONTEXTOS
E PRATICAS

Musica Indigena

7
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Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertdrio musical brasileiro.
Apreciar e identificar as fontes sonoras (instrumentos, corpo, objetos, sons da natureza) especificas da
producdo musical indigena e africana, percebendo suas caracteristicas.

Musica Africana
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Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical brasileiro.
Apreciar e identificar as fontes sonoras (instrumentos, corpo, objetos, sons da natureza) especificas da
produgao musical indigena e africana, percebendo suas caracteristicas.

CONTEXTOS
E PRATICAS

Mimica

Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais — mimica, teatro de sombras, teatro de bonecos —
diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem como perceber os diferentes contextos dessas
produgdes teatrais.

Teatro de sombras

Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais — mimica, teatro de sombras, teatro de bonecos —
diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem como perceber os diferentes contextos dessas
producdes teatrais.

Teatro de Bonecos

Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais — mimica, teatro de sombras, teatro de bonecos —
diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem como perceber os diferentes contextos dessas
producdes teatrais.




ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

Circo

Personagem:
vocal, gestual, facial,
vozes

expressoes

corporais,
construcdo de
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Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais — mimica, teatro de sombras, teatro de bonecos —
diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem como perceber os diferentes contextos dessas
produgdes teatrais.

Conhecer os elementos formais do teatro para articula-los em suas dramatizagdes e representacoes.

Espago: espago cénico

Conhecer os elementos formais do teatro para articula-los em suas dramatizagdes e representacoes.

Ac¢do

Conhecer os elementos formais do teatro para articulda-los em suas dramatizagdes e representagoes.

PROCESSOS
DE CRIACAO

Improvisagao

0’0

Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos, figurinos, aderecos e outros, apreciando a
criacdo do(a) colega e colocando-se como espectador.

Realizar trabalhos cénicos, a partir de situagdes do seu cotidiano, para estabelecer relagdes entre os
diferentes contextos.

Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos, mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas
do cotidiano, pequenos textos dentre outros.

Vivenciar no processo de criagdo, os papéis de ator e plateia, os jogos teatrais e brincadeiras.

Jogos teatrais
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Realizar trabalhos cénicos, a partir de situacdes do seu cotidiano, para estabelecer relacdes entre os
diferentes contextos

Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos, mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas
do cotidiano, pequenos textos dentre outros.

Vivenciar no processo de criagdo, os papéis de ator e plateia, os jogos teatrais e brincadeiras.

Imitagao

Realizar trabalhos cénicos, a partir de situagdes do seu cotidiano, para estabelecer relagdes entre os
diferentes contextos.
Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos, mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas




do cotidiano, pequenos textos dentre outros.
Vivenciar no processo de criagdo, os papéis de ator e plateia, os jogos teatrais e brincadeiras.

Dramatizacao
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Realizar trabalhos cénicos, a partir de situagdes do seu cotidiano, para estabelecer relagdes entre os
diferentes contextos

Experimentar e representar cenicamente as possibilidades dramaticas na: literatura infantil, poemas,
fabulas, provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por meio de teatro humano e/ou de
bonecos (dedoche, marionetes, fantoches, vara, sombra etc.), para conhecer e vivenciar as diversas
possibilidades de representacao.

Vivenciar no processo de criagdo, os papéis de ator e plateia, os jogos teatrais e brincadeiras.

Dramatizar, individual ou coletivamente pecas da literatura infantil, poemas, fabulas, provérbios,
parlendas, pequenos contos, articulando os elementos do teatro: personagem, espacgo e agao.

PROCESSO DE CRIACAO

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Integrar as linguagens da Arte: artes visuais, musica, teatro e a danga, articulando saberes referentes a
produtos e a fendGmenos artisticos, envolvendo as praticas de criar, de ler, de produzir, de construir, de
exteriorizar e de refletir sobre formas artisticas.

MATRIZES ESTETICAS CULTURAIS

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cancgdes e histdrias de
diferentes matrizes estéticas e culturais brasileira.

PATRIMONIO CULTURAL

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construgdo de vocabuldrio e repertdrio relativos as diferentes linguagens artisticas.

Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes visuais, danga, musica e teatro, que representam em




seus trabalhos artisticos tematicas ludicas, que abordam brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados,
crianga, infancia etc. para compara-los entre si e com seus contextos.

Construir na sala de aula, um espago cultural (painel) com: fotos, reportagens, convites, catalogos,
curiosidades, dentre outros, sobre eventos culturais, locais e/ou regionais, relacionados as artes visuais, a

danga, ao teatro e a musica, para que conheca e valorize sobre a vida cultural de seu municipio e/ou
regido.

ARTE E TECNOLOGIA

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animag&es, jogos eletrdnicos,
gravagdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.




CONTEXTOS
E PRATICAS

Retrato
Artistas: Van Gogh, Picasso, Monet,
FridaKahlo.

Conhecer e perceber os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza
morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histdricas e os diferentes contextos histéricos/
artisticos comparando-os a partir das diferengas formais.

Identificar e descrever os diferentes géneros da Arte: retrato e autorretrato, paisagem (natural, urbana,
marinha), cenas religiosas, natureza-morta, cenas do cotidiano, por meio de uma leitura tematica, para
comparar e perceber a partir das diferencas formais.

Autorretrato
Artistas: Van Gogh, Picasso, Monet,
FridaKahlo.

Conhecer e perceber os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza
morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histdricas e os diferentes contextos histéricos/
artisticos comparando-os a partir das diferengas formais.

Identificar e descrever os diferentes géneros da Arte: retrato e autorretrato, paisagem (natural, urbana,
marinha), cenas religiosas, natureza-morta, cenas do cotidiano, por meio de uma leitura tematica, para
comparar e perceber a partir das diferengas formais.

Paisagem (natural, urbana e marinha)

Conhecer e perceber os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza
morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histdricas e os diferentes contextos histéricos/
artisticos comparando-os a partir das diferengas formais.

Conhecer e apreciar a producgdo artistica de artistas locais ou regionais para compreender a realidade
histérica e a cultural regional.

Identificar e descrever os diferentes géneros da Arte: retrato e autorretrato, paisagem (natural, urbana,
marinha), cenas religiosas, natureza-morta, cenas do cotidiano, por meio de uma leitura temética, para
comparar e perceber a partir das diferencas formais.

Identificar o género da Arte paisagem nas produgdes artisticas locais, regionais, nacionais e de artistas
estrangeiros, bem como perceber o uso da paisagem natural como objeto para as producgdes
contemporaneas, distinguindo a produc¢do tradicional da contempordanea, ampliando assim seus
conhecimentos e repertdrio visual.




Cenas religiosas
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Conhecer e perceber os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza
morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histéricas e os diferentes contextos historicos/
artisticos comparando-os a partir das diferengas formais.

Identificar e descrever os diferentes géneros da Arte: retrato e autorretrato, paisagem (natural, urbana,
marinha), cenas religiosas, natureza-morta, cenas do cotidiano, por meio de uma leitura tematica, para
comparar e perceber a partir das diferengas formais.

Natureza-morta

Conhecer e perceber os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza
morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histdricas e os diferentes contextos historicos/
artisticos comparando-os a partir das diferengas formais.

Identificar e descrever os diferentes géneros da Arte: retrato e autorretrato, paisagem (natural, urbana,
marinha), cenas religiosas, natureza-morta, cenas do cotidiano, por meio de uma leitura tematica, para
comparar e perceber a partir das diferengas formais.

Identificar o género da Arte paisagem nas produges artisticas locais, regionais, nacionais e de artistas
estrangeiros, bem como perceber o uso da paisagem natural como objeto para as produgdes
contemporaneas, distinguindo a producdo tradicional da contemporanea, ampliando assim seus
conhecimentos e repertdrio visual.

Cenas do cotidiano

Identificar e descrever os diferentes géneros da Arte: retrato e autorretrato, paisagem (natural, urbana,
marinha), cenas religiosas, natureza-morta, cenas do cotidiano, por meio de uma leitura tematica, para
comparar e perceber a partir das diferencas formais.

Arte Naif: artistas e contextos

Identificar o género da Arte paisagem nas produgdes artisticas locais, regionais, nacionais e de artistas
estrangeiros, bem como perceber o uso da paisagem natural como objeto para as produgdes
contemporaneas, distinguindo a producdo tradicional da contemporanea, ampliando assim seus
conhecimentos e repertério visual.

Land Art

Identificar o género da Arte paisagem nas producdes artisticas locais, regionais, nacionais e de artistas
estrangeiros, bem como perceber o uso da paisagem natural como objeto para as producdes
contemporaneas, distinguindo a producdo tradicional da contempordnea, ampliando assim seus
conhecimentos e repertdrio visual.




ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

Ponto: percepgdo na natureza e na arte
Imagens do Pontilhismo, e imagens
abstracionistas —Artistas: Kandinski, Paul
Signac, Seurat e pinturas de Umberto
Boccioni entreoutras.
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Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢oes
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Linha - Posigdo: horizontal, vertical e
diagonal. Tipos: reta, curvas, sinuosas e
mistas (espiral, zigue- zague)
Arquitetura da cidade, objetos e
imagens de Paul Klee, Steinberger
fotografias.
Sélidos  geométricos
comMatematica)
Obras de Van Gogh, Chagal, Franz Marc,
Fernando Leger, Beatriz Milhazes,
Gustavo Rosa

(inter-relagdo

Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composiges
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Forma: percepgdo na natureza e na arte.
Tipos e tamanhos: geométricas

As proporgdes nas obras da Arte Egipcia,
Arte Goética e Renascimento. (Inter-
relacdo com Histdria/matematica)
Artistas — Piet Mondrian, Joan Mird,
Volpi, Ligia Clarck, Pablo Picasso, Gustav
Klinte técnica de dobraduras. (Inter-
relacdo comMatematica)

Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composicoes
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Explorar as relagGes entre formas e texturas em trabalhos bidimensionais e tridimensionais, de variadas
técnicas, articulando formas, textura, cor, em suas produgdes.

Posicdo no espaco: longe e perto, em
cima, embaixo, central e lateral,
justaposigcao

Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de
ser linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Relacionar obras de arte ou objetos artisticos de alguns diferentes periodos (Pré-histéria a
Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) as linguagens graficas (cartaz, outdoor,
propaganda, catdlogo de museu, ilustracGes e outros), para compreender as possibilidades do fazer
artistico e integrar linguagens graficas com pictdricas, dentre outras, em suas composicGes artisticas.




Cor — percepgao de cor na natureza e na
arte, relagdes cromaticas: policromia,
tonalidades, primarias /secundarias

Disco cromatico ampliado — Tonalidades
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Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Conhecer e realizar trabalhos artisticos de monocromia e policromia para saber distingui-las e realizar
composigdes artisticas monocromaticas e policrométicas.

Explorar as relagdes entre formas e texturas em trabalhos bidimensionais e tridimensionais, de variadas
técnicas, articulando formas, textura, cor, em suas producdes.

Textura — percepg¢do na natureza e na
arte, texturas naturais (textura tatil),
frotagem

Em materiais como madeira, tecidos,
metal, vidro, outros.

Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Explorar as relagGes entre formas e texturas em trabalhos bidimensionais e tridimensionais, de variadas
técnicas, articulando formas, textura, cor, em suas producdes.

Luz — percepgdo na natureza e na arte,
claro e escuro (luz e sombra)

Conhecer, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composigGes
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Composicdo bidimensional — nogGes de

altura e largura, parte superior x
inferior, justaposicdo, repeticdo,
tamanhos

Artista: M.C.Escher, AndyWarhol
(Inter-relagdo commatematica)
Artista: Obras de Leonardo da Vinci e
AmadeuModigliani.
Imagens deAfricanos/indigenas

Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de
ser linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Relacionar obras de arte ou objetos artisticos de alguns diferentes periodos (Pré-histéria a
Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) as linguagens graficas (cartaz, outdoor,
propaganda, catdlogo de museu, ilustragbes e outros), para compreender as possibilidades do fazer
artistico e integrar linguagens graficas com pictdricas, dentre outras, em suas composigcGes artisticas.
Explorar as relagbes formais em trabalhos bidimensionais, de variadas técnicas, articulando formas
geométricas, organicas, figuracdo e deformacgdo, em suas produgdes.

Explorar as relagGes entre formas e texturas em trabalhos bidimensionais e tridimensionais, de variadas
técnicas, articulando formas, textura, cor, em suas producées

Composicdo tridimensional: noc¢des de
altura, largura, profundidade e volume

Massa, peso, base e equilibrio

Modelar

Realizar composic¢Oes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de
ser linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Relacionar obras de arte ou objetos artisticos de alguns diferentes periodos (Pré-histéria a
Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) as linguagens gréficas (cartaz, outdoor,
propaganda, catdlogo de museu, ilustracdes e outros), para compreender as possibilidades do fazer




PROCESSOS
DE CRIACAO

artistico e integrar linguagens graficas com pictdricas, dentre outras, em suas composi¢Ges artisticas.
Explorar as relagGes entre formas e texturas em trabalhos bidimensionais e tridimensionais, de variadas
técnicas, articulando formas, textura, cor, em suas produgdes.

Figuragdo /deformacgdo

Reproducgdo, incorporacdo,
transformacéo e criagdo

citacdo,

Explorar as relagdes formais em trabalhos bidimensionais, de variadas técnicas, articulando formas
geométricas, organicas, figuracdo e deformagdo, em suas produgdes

Compreender por meio do fazer artistico e da leitura da produgdo artistica, que o processo de criagdo
envolve agdo investigativa, pesquisa, experimentagdo, levantamento de hipdteses, reflexao, acaso,
sendo, tanto o produto artistico, como também o processo, significativos.

Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao desenvolver as propostas artisticas, os
conteudos da linguagem da arte, sejam contemplados.

Conhecer, compreender e realizar relagdes cromdticas — monocromia e policromia e seus significados em
um contexto coloristico, para diferencia-las nas obras de arte e imagens do cotidiano.

Realizar apresentagdes das linguagens artisticas e exposi¢Ges de artes visuais aos pais e a comunidade
escolar, para realizar momentos de expressado, de fruicdo e de integragdo entre escola e comunidade.
Estudar o processo de criagcdo de artistas locais, regionais e nacionais considerando a arte popular|
brasileira e a arte Naif, de diferentes periodos, percebendo as incorporacoes, reprodugdes, citacdes e “re-
leitura” na obra dos artistas pesquisados.

Compreender o processo de criacdo de artistas contempordneos, que se apropriaram dos elementos
naturais como material expressivo para a produgao de suas obras, percebendo como os artistas utilizam-
se deles para comunicar ideias, pensamentos e sua percepg¢ao sensivel.

SISTEMAS
DA
LINGUAGEM

Artista, artesdo: producdo artesanal e

feiras de arte

Identificar e diferenciar Arte de Artesanato, o artista do artesdo, para compreender suas fun¢des na
realidade local e na sociedade como um todo.




CONTEXTOS
E PRATICAS
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Conhecer espagos de danga local e/ou regional, grupos de danca local e/ou regional, assistindo
espetdaculos, festas populares e manifestagdes culturais, presencialmente ou por meio de canais de

Manifestacoes culturais/ dancgas comunicagdo, para ampliar o repertério de movimento corporal e conhecimento de manifestacées

populares  paranaenses:  fandango, culturais.

congada, pau de fitas % Conhecer e identificar as caracteristicas estéticas das manifestacées culturais brasileiras e paranaenses —
elementos formais, figurinos, aderegos, acessorios, para reconhecer sua identidade cultural e
compreender a danga como forma de comunicagdo e expressao.

ManifestacBes culturais indigenas — | <+ Conhecer e identificar as caracteristicas da danca indigena, seus usos e fun¢des, percebendo as relagbes

Dancga e acessorios utilizados na Danga;
relagdo entre dancga e pintura corporal
Género: circular, popular, folcldrico e
étnico

existentes entre a danga e o cotidiano e as relagdes entre as linguagens da musica e a danga e a pintura
corporal.

ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica,

Movimento corporal: corpo inteiro, ética, social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas
partes, articulagdes singularidades: diferencas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo
pode realizar de modo integral e suas diferentes partes.

Corpo: parado (simetria, assimetria, «* Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica,
volume, largura, curvas, torgdes, ética, social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas

angulagdes)

singularidades: diferencas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo
pode realizar de modo integral e suas diferentes partes.




Formas virtuais/desenhos no espaco
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Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica,
ética, social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas
singularidades: diferencas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo
pode realizar de modo integral e suas diferentes partes.

Fatores do movimento:

Tempo: rapido x lento x moderado
Espaco: Espaco pessoal (Kinesfera)

Niveis de espaco: alto, médio, baixo
DirecGes espaciais: frente, atras, direita,
esquerda, em cima, embaixo

Forga/Peso: leve e pesado, passivo x ativo
Fluéncia: livre, interrompido e conduzido

Vivenciar os fatores do movimento, por meio de atividades ludicas, situagdes cotidianas, exercicios
direcionados, ampliando seu repertdrio gestual, em busca do movimento expressivo.

Conhecer as varias agdes basicas corporais (arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar, esticar,
dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situacOes cotidianas e em brincadeiras,

vivenciando-as.

Acgdes  corporais: arrastar, enrolar,
engatinhar, arremessar, chutar, esticar,
dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar,
entre outras.

%+ Conhecer as vérias a¢des bdsicas corporais (arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar, esticar,
dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situagGes cotidianas e em brincadeiras,

vivenciando-as.

PROCESSO
DE CRIACAO

Sequéncia de movimento

7
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Realizar pequenas sequéncias coreograficas a partir das vivéncias, exercicios de expressdao corporal,
movimentos do cotidiano, sequéncias e estruturas ritmicas, percebendo-as por meio de brincadeiras e
jogos como: parlendas, cantigas de roda, trava-linguas, percussao corporal, balanga caixdo, escravos de
J6, cirandas etc., para expressar-se corporalmente, por meio da danga, vivenciando-as.

Compreender a danga como um momento de integracdo e convivio social presentes em diversos
momentos da vida em sociedade.

Improvisacdo

Explorar a dangca com o uso de figurinos e objetos, aderecos e acessérios, com e sem o
acompanhamento musical, em improvisa¢des em danca.




Movimento e som
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Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa, sobre as diversas manifestacGes, em danga e
suas origens, valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

Vivenciar e refletir sobre seu processo de criagdo, sobre as possibilidades expressivas do movimento, e
as possibilidades criativas de figurinos, aderego, sonoplastia, ampliando o conhecimento dos elementos
constitutivos desta linguagem.

CONTEXTOS
E PRATICAS

Musicas Infantis (cantigas de roda)

Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical
brasileiro;

Assistir e analisar diferentes espetdculos musicais, presencialmente e/ou por meio de videos, ou outros
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e erudito.

Conhecer e vivenciar as musicas infantis, cangdes folcldricas brasileiras, estrangeiras, a musica erudita e
o baido, para identificar os elementos formais e diferencas estéticas e culturais nesses géneros.

Apreciar e analisar as fontes sonoras (instrumentos, corpo, objetos, sons da natureza) especificas da
producdo musical indigena e africana, identificando suas caracteristicas, seu contetdo e suas funcdes.

CancGes folcldricas e ritmos brasileiros —
baido

Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical
brasileiro;

Assistir e analisar diferentes espetdculos musicais, presencialmente e/ou por meio de videos, ou outros
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e erudito.

Conhecer e vivenciar as musicas infantis, cang¢des folcléricas brasileiras, estrangeiras, a musica erudita e o
baido, para identificar os elementos formais e diferencas estéticas e culturais nesses géneros.




ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

Erudito

Altura — grave, médio, agudo
Intensidade — forte e suave
Duragdo — longo e curto
Timbre — identidade sonora
ritmo

Composicao -
quaternario)

(binario,
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Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical
brasileiro;

Assistir e analisar diferentes espetdculos musicais, presencialmente e/ou por meio de videos, ou outros
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e erudito.

Conhecer e vivenciar as musicas infantis, cang¢des folcldricas brasileiras, estrangeiras, a musica erudita e o
baido, para identificar os elementos formais e diferencas estéticas e culturais nesses géneros.

Identificar, comparar e classificar os elementos formais da linguagem musical, para desenvolver sua
sensibilidade auditiva, ampliar sua percepg¢do da paisagem sonora e das obras musicais.

Vivenciar e apreciar diferentes ritmos nas obras musicais, percebendo a marcagdo ritmica de cada
género estudado.

MATERIALID
ADES

Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical
brasileiro.

Formagdo - solo, dueto, trio ou N . . ~ A S
. «+» Perceber nas obras musicais as diferentes formagdes, os siléncios, pausas, bem como a utilizagdo de
grupo/vocal e instrumental . o . . - .
variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas
produgdes culturais.
Fontes sonoras — corpo, sons da | <% Perceber nas obras musicais as diferentes formagdes, os siléncios, pausas, bem como a utilizagdo de

natureza, objetos, instrumentos

Som e siléncio

7
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variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas
produgdes culturais.

Realizar jogos de maos (como “Escravos de J&”, “Adoletd”, “Batom”, entre outros) e copos (mantendo uma
sequéncia), cantigas de roda, parlendas, brincadeiras cantadas e ritmicas.

Perceber nas obras musicais as diferentes formac&es, os siléncios, pausas, bem como a utilizacdo de
variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas
produgdes culturais.




NOTACAO E

REGISTRO
MUSICAL

PROCESSOS
DE CRIACAO

Partitura nao convencional -
RepresentagGes dos sons por meio de
desenhos, sinais graficos, objetos

Improvisagdo
Composicao

Interpretacgao

Explorar diferentes partituras ndo convencionais e criativas fazendo uso da representacdo grafica dos
sons, por meio do desenho, sinais graficos entre outros, para introduzir o sistema de registro musical.

Vivenciar o processo de criagdo, por meio de brincadeiras musicais, jogos ritmicos, brincadeiras cantadas,
da apropriacdo/ incorporacdo dos sons e ritmos estudados, para perceber a intencionalidade desse
processo e objetivar sua expressividade.

Vivenciar o processo de criagdo por meio de sonorizagdao de obras de arte visuais ou de imagens do
cotidiano, fixas ou em movimento (pequenos videos, videos-clipes), para perceber a intencionalidade
desse processo e objetivar sua expressividade.

Vivenciar o processo de criagdo por meio da articulagdo das linguagens da musica e artes visuais, da
apreciagdao da musica e representagdo de seu ritmo por meio de formas, gestos, cor, ampliando suas
possibilidades expressivas.

MATERIALID
ADES

Suportes: papel, papeldo, papéis
reciclaveis, tecido, muro, chdo, arvores,
pedras, entre outros.

KD
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Realizar trabalhos de diversas expressOes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construcdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico desenvolvendo uma linguagem propria /
poética pessoal na perspectiva da criacdo, experimentagdo, exercicio e investigacdo de materiais
artisticos e alternativos e na producédo de trabalhos originais.

Produzir trabalhos de diversas expressGes artisticas, utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro,




chdo etc.) de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes, propiciando seguranca e variedade de
possibilidades em suas criagdes.

Realizar composi¢Bes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, ndo tendo a necessidade
de ser linear), para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Identificar e representar o género da arte natureza morta nas produgdes artisticas locais, regionais,
nacionais e internacionais para se expressar, conhecer e distinguir este género da arte.

Instrumentos: lapis grafite, carvdo, giz
de cera, lapis de cor, pincel, galhos.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido,
muro, chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenga entre
desenho de observacdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memoria e a
imaginagdo

Matéria: tinta artesanal ou
industrializada, tintas produzidas com
elementos naturais (terra, folhas, raizes,
flores entre outros).

KD
*
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Explorar os elementos da natureza — terra, barro, pedras, galhos, agua, entre outros -, percebendo suas
qualidades plasticas e expressivas, para redimensiona-los como material para arte, especialmente para a
arte contemporanea.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido,
muro, chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre
desenho de observagdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memdria e a
imaginagado.

Fazer composi¢cdes artisticas explorando materiais sustentdveis, como por exemplo: tintas com
pigmentos de elementos da natureza (terra/solo, folhas, flores, frutos, raizes) e/ou papel reciclavel para
utiliza-los em trabalhos artisticos ou como suporte (superficie onde é realizado o trabalho), para
perceber outras possibilidades de experimentacdes e criagdes a partir da natureza.

Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictoricos (industrializados e artesanais), em diferentes
suportes, para experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com relagdo ao material, tamanho
do suporte, textura e cor, experimentando as diversas possibilidades de uso de materiais, para
desenvolver a pesquisa, a capacidade de observagdao, a memdria visual, a imaginagao criadora.

Técnicas de
Desenho: de observagdo, memodria e
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Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido,




criagdo.

muro, chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre
desenho de observagdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memdria e a
imaginagdo.

Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, ndo tendo a necessidade
de ser linear), para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construcdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criacdo, experimentagdo, exercicio e investigacdo de materiais
artisticos e alternativos e na produgdo de trabalhos originais.

Técnicas de
Pintura: a guache, com elementos
naturais.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido,
muro, chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenga entre
desenho de observacdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memdria e a
imaginacdo.

Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico desenvolvendo uma linguagem propria /
poética pessoal na perspectiva da criagdo, experimentagdo, exercicio e investigacdo de materiais
artisticos e alternativos e na producdo de trabalhos originais.

Identificar e realizar composi¢cGes artisticas de natureza morta locais, regionais, nacionais e
internacionais para se expressar, conhecer e distinguir este género da arte.

Técnicas de colagem: tecidos, papéis ou
técnica mista.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido,
muro, chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenga entre
desenho de observagdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memdria e a
imaginacdo.

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,




MATRIZES
ESTETICAS E
CULTURAIS

fotografia, construgGes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criacdo, experimentagdo, exercicio e investigacdo de materiais
artisticos e alternativos e na produgdo de trabalhos originais.

Técnicas de modelagem: argila/barro,

massinha.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido,
muro, chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenga entre
desenho de observagdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memaria e a
imaginacdo.

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico desenvolvendo uma linguagem propria /
poética pessoal na perspectiva da criagdo, experimentagdo, exercicio e investigacdo de materiais
artisticos e alternativos e na produgdo de trabalhos originais.

Frotagem

Arte Popular
escultura.

brasileira

pintura e

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido,
muro, chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre
desenho de observacdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memoria e a
imaginagdo.

Conhecer as diversas expressdes artisticas em artes visuais encontradas no seu dia-a-dia, para
reconhecer a importancia da arte como um meio de comunicagdo, de transformacdo social e de acesso a
cultura, respeitando as diferengas e o didlogo de distintas culturas, etnias e linguas, percebendo ser um
importante exercicio para a cidadania.

Conhecer o conceito de Land Art, identificando alguns de seus produtores (as), para apreciacdo, criacdo
de repertdrio e de producdo artistica.

Conhecer e identificar a Land Art, as interven¢des em espacos naturais, por meio do estudo de obras de
artistas contemporaneos brasileiros e sua poética.




«* Conhecer Arte Naif para aprecia¢do estética e realizagdo de propostas artisticas relacionadas a este tipo
de arte.

«* Conhecer e identificar a producdo artistica popular brasileira — da pintura, escultura, técnicas de
impressdo, a produ¢do Naif, como manifestagdo artistica auténtica, seus usos e fungdes.

Arte Naif.

. 2°ANO-ARTE-2eSEMESTRE |
. UNIDADETEMATICA:MOSICA
|

+ Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertorio musical
- . brasileiro.
Musica Indigena N . . . . .
«» Apreciar e analisar as fontes sonoras (instrumentos, corpo, objetos, sons da natureza) especificas da
CONTEXTOS E produgdo musical indigena e africana, identificando suas caracteristicas, seu contetdo e suas fungoes.
PRATICAS %+ Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertorio musical
. . brasileiro.
Musica Africana . . . . . .
«* Apreciar e analisar as fontes sonoras (instrumentos, corpo, objetos, sons da natureza) especificas da
produgao musical indigena e africana, identificando suas caracteristicas, seu conteudo e suas fungdes.




CONTEXTOS
E PRATICAS

ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

PROCESSOS
DE CRIACAO

Géneros: Mimica;
Pantomina;

Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais, diferenciando-os a partir de suas caracteristicas,
bem como perceber os diferentes contextos dessas producges teatrais.

Teatro de bonecos;

Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais, diferenciando-os a partir de suas caracteristicas,
bem como perceber os diferentes contextos dessas produgdes teatrais.

Comédia x Tragédia.

Personagem: expressdes  corporais,
vocal, gestual, facial.

Espago: espacgo cénico.

Acdo.

Improvisagao.

o,
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Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais, diferenciando-os a partir de suas caracteristicas,
bem como perceber os diferentes contextos dessas produgdes teatrais.

Conhecer os elementos formais do teatro para articula-los em suas dramatizagGes e representagdes.

Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos, figurinos, aderecos e outros, apreciando a
criacdo do(a) colega e colocando-se como espectador.

Realizar trabalhos cénicos, a partir de situagGes do seu cotidiano, para estabelecer relagdes entre os
diferentes contextos.

Experimentar e representar cenicamente as possibilidades dramaticas na: literatura infantil, poemas,
fabulas, provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por meio de teatro humano e/ou de
bonecos (dedoche, marionetes, fantoches, vara, sombra etc.), para conhecer e vivenciar as diversas
possibilidades de representacao.

Vivenciar no processo de criagdo, os papéis de ator e plateia, os jogos teatrais e brincadeiras.

Jogos teatrais.
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Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos, mimicas, imitagdo de pessoas, objetos, animais,
cenas do cotidiano, pequenos textos dentre outros.
Realizar trabalhos cénicos, a partir de situagdes do seu cotidiano, para estabelecer relagGes entre os




7
%

diferentes contextos.
Vivenciar no processo de criagdo, os papéis de ator e plateia, os jogos teatrais e brincadeiras.

Leitura dramatica.

7
%

Dramatizar individual ou coletivamente pecas da literatura infantil, poemas, fadbulas, provérbios,
parlendas, pequenos contos, articulando os elementos do teatro personagem, espaco e agao.
Experimentar e representar cenicamente as possibilidades dramaticas na: literatura infantil, poemas,
fabulas, provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por meio de teatro humano e/ou de
bonecos (dedoche, marionetes, fantoches, vara, sombra etc.), para conhecer e vivenciar as diversas
possibilidades de representagdo.

Roteiro.

Construir textos e roteiros teatrais individual e/ou coletivos, baseados em leituras diversas, para
habituar-se as caracteristicas dos textos teatrais.

PROCESSO DE CRIAGAO

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagGes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Integrar as linguagens da Arte: artes visuais, musica, teatro e a danga, articulando saberes referentes a
produtos e fendmenos artisticos, envolvendo as praticas de criar, ler, produzir, construir, exteriorizar e
refletir sobre formas artisticas.

MATRIZES ESTETICAS CULTURAIS

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e historias de
diferentes matrizes estéticas e culturais brasileira.

PATRIMONIO CULTURAL

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimoénio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construgdo de vocabulério e repertdrio relativos as diferentes linguagens artisticas.
Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes visuais, danga, musica e teatro, que representam
em seus trabalhos artisticos tematicas ludicas, que abordam brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados,
crianga, infancia etc. para compara-los entre si e com seus contextos.

Construir na sala de aula, um espacgo cultural (painel) com: fotos, reportagens, convites, catalogos,




curiosidades, dentre outros, sobre eventos culturais, locais e/ou regionais, relacionados as artes
visuais, danga, teatro e musica, para que conheca e valorize sobre a vida cultural de seu municipio e/ou
regiao.

ARTE E TECNOLOGIA

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacgOes, jogos
eletrénicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

| OBIETOSDECONHECIMENTO [  OBJETIVOSDEAPRENDIZAGEM |
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CONTEXTOS
E PRATICAS

Géneros artisticos
e contextos histdricos:
Paisagem (natural, urbana, marinha).

Pesquisar e analisar os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza
morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas historicas e dos diferentes contextos historicos/
artisticos comparando-os a partir das diferengas formais.

Conhecer, diferenciar e caracterizar a produgdo artistica abstrata da producdo artistica figurativa, seus
produtores(as) de algumas diferentes épocas (da Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a
obrigatoriedade de ser linear), para realizar composicdes artisticas abstratas e figurativas, desenvolvendo
sua percepcdo estética e reconhecendo os principios estéticos.

Identificar e descrever as paisagens (natural, urbana, marinha), cenas religiosas, cenas histdricas e cenas
do cotidiano, por meio de uma leitura tematica, para comparar e perceber a partir das diferengas
formais.

Géneros artisticos
e contextos histdricos:
Cenas religiosas.

Pesquisar e analisar os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza
morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histdricas e dos diferentes contextos histéricos/
artisticos comparando-os a partir das diferengas formais.

Identificar e descrever as paisagens (natural, urbana, marinha), cenas religiosas, cenas histdricas e cenas
do cotidiano, por meio de uma leitura temdtica, para comparar e perceber a partir das diferencas
formais.




ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

Géneros artisticos
e contextos histdricos:
Cenas do cotidiano.

Pesquisar e analisar os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza
morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histdricas e dos diferentes contextos histéricos/
artisticos comparando-os a partir das diferengas formais.

Identificar e descrever as paisagens (natural, urbana, marinha), cenas religiosas, cenas histéricas e cenas
do cotidiano, por meio de uma leitura tematica, para comparar e perceber a partir das diferengas
formais.

Géneros artisticos
e contextos histdricos:
Cenas histdricas.

Ponto — percep¢do na natureza e na
arte.

Pesquisar e analisar os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza
morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histdricas e dos diferentes contextos histéricos/
artisticos comparando-os a partir das diferengas formais.

Identificar e descrever as paisagens (natural, urbana, marinha), cenas religiosas, cenas histéricas e cenas
do cotidiano, por meio de uma leitura tematica, para comparar e perceber a partir das diferencas
formais.

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢Ges
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Linha:

Posicdo: Horizontal, vertical e diagonal.
Tipos: Reta, curvas, sinuosas e mistas
(espiral, zigue- zague).

Arquitetura da cidade, objetos e
imagens de Paul Klee, Steinberger
fotografias.

Sélidos geométricos (inter-relagdo com
Matemitica)
Obras de Van Gogh, Chagal, Franz Mareg,
Fernando Leger, Beatriz Milhazes,
GustavoRosa

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composigdes
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Forma: percepgao na natureza e na arte.
Tipos e tamanhos: geométricas x
organicas x mista.

As proporgdes nas obras da Arte Egipcia,
Arte Goética e Renascimento. (Inter-
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Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.




relacdo com Histéria/matemaética)
Artistas: Tarsila Do Amaral, Glauco
Rodrigues e Vitor Meireles (Comparar
obras da Primeira Missa no Brasil) (Inter-
relagdo com
Matematica/EducacadoFisica)

Artistas — Piet Mondrian, Joan Mird,
Volpi, Ligia Clarck, Pablo Picasso, Gustav
Klinte técnica de dobraduras. (Inter-
relagdo comMatematica)

Artistas: Franz Krajcberg. Van Gogh,
Tarsila doAmaral,

Movimento da Land Art. Fotografiasde
formagdes rochosas eminerais.
ArteBiomorfica

(Inter-relaggo  com  Geografia/Meio
Ambiente)

Cor: percepc¢do de cor na natureza e na
arte; relagGes cromadticas: policromia,
tonalidades, primarias x secundadrias,
quentes x frias.

Disco cromatico ampliado — Tonalidades
Obra de Mondrian, Aldemir Martins e
escritos de Israel Pedrosa.

Autor: Israel Pedrosa

Autor: Israel Pedrosa

Guernica de Pablo Picasso
ExpressionismoAbstrato

Obras Fauvistas de André Derain e
HenriMatisse

¢ ldentificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composicoes
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

% Compreender o conceito de cores quentes e cores frias, realizando composi¢des artisticas com elas

experimentando esta relagao.

*Posicdo no espacgo: longe e perto, em
cima,
embaixo, central e lateral, justaposicao,

KD

% Realizar composi¢Oes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histdria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de
ser linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.




repeti¢do, sobreposi¢do e proporgao.

Relacionar e analisar os elementos formais nas obras de arte e objetos artisticos, de diferentes periodos
(Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) nas produgdes graficas (cartaz,
outdoor, propaganda, catalogo de museu, ilustragdes e outros) para compreender as possibilidades do
fazer artistico.

Textura: percepgdo na natureza e na
arte, texturas naturais (textura tatil),
frotagem.

Em materiais como madeira,tecidos,
metal, vidro,outros.

Estampas de roupas, tapetespersas,
estampas africanas,estampas indigenas.
Tear, Tecelagens Africanase Orientais.
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Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢Ges
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Luz : percepc¢do na natureza e na arte,
- Claro e escuro (luz e sombra).

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composigdes
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Composicdo bidimensional: nogGes de
altura e largura, parte superior x inferior,
justaposicdao, repeticdo, simetria x
assimetria.

Elementos da linguagem visual (Inter-
relagdo com EducacgdoFisica)

Borboletas, flores,folhas

Obra Homem Vitruviano deLeonardo

Da Vinci, desenhos de PaulKlee.
(Inter-relagdo commatematica)

Artista: M.C.Escher, AndyWarhol
(Inter-relagdo commatematica)

Artista: M. C.Escher

(Inter-relacdo commatematica)

Arte Grega e ArteGotica

Artista: Andy Warhol- PopArte.
(Inter-relagdo com musica,danga,

teatro)

Realizar composi¢Bes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de
ser linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Conhecer o conceito de proporgdo e simetria para produzir composi¢des artisticas, utilizando a
proporcdo e simetria e reconhecé-los em imagens diversas.

Relacionar e analisar os elementos formais nas obras de arte e objetos artisticos, de diferentes periodos
(Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) nas producdes graficas (cartaz,
outdoor, propaganda, catalogo de museu, ilustragdes e outros) para compreender as possibilidades do
fazer artistico.

Identificar os usos e fungdes dos elementos formais nas composi¢des, nas organizagSes do espaco, de
modo a reconhecer ritmo visual, equilibrio, harmonia, semelhancas e contrastes, efeitos de atragao,
fusdo ou tensdo visual, usados nas obras de arte, imagens do cotidiano, da publicidade, da comunicagdo
visual.




MATRIZES
ESTETICAS E
CULTURAIS

PROCESSOS
DE CRIACAO

Artista: Obras de Leonardo da Vinci e

AmadeuModigliani.
Imagens deAfricanos/indigenas

Composicdo tridimensional: nogdes de
altura, largura, profundidade e volume.

- Massa, peso, equilibrio.

- Modelar.

Artistas: Jasper Jonhs, Richard Hamilton.

artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histdria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de
ser linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

outdoor, propaganda, catdlogo de museu, ilustragdes e outros) para compreender as possibilidades do
fazer artistico.

fusdo ou tensdo visual, usados nas obras de arte, imagens do cotidiano, da publicidade, da comunicagdo
visual.

Realizar composigdes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos

Relacionar e analisar os elementos formais nas obras de arte e objetos artisticos, de diferentes periodos
(Pré-historia a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) nas produgdes graficas (cartaz,

Identificar os usos e fungdes dos elementos formais nas composi¢des, nas organizagGes do espaco, de
modo a reconhecer ritmo visual, equilibrio, harmonia, semelhangas e contrastes, efeitos de atragéo,

Figuragao.

Arte Naif: Artistas de diferentes regides
do Brasil.

Reprodugdo, incorporagdo, citagdo,

transformacdo e criagdo.

7
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geomeétricas, organicas, figuragdo e deformacgdo, em suas produgdes.

Explorar as relagGes formais em trabalho bidimensionais , de variadas técnicas, articulando formas

Conhecer a arte Naif para valoriza-la e realizar propostas artisticas relacionadas a este tipo de arte.
Conhecer o conceito de Land Art, identificando alguns de seus produtores (as) para apreciagdo, criagdo
de repertdrio e de producdo artistica.

Compreender, por meio do fazer artistico e da leitura da produgdo artistica, que o processo de criacdo
envolve acdo investigativa, pesquisa, experimentacdo, levantamento de hipdteses, reflexdo, acaso,
sendo, tanto o produto artistico, como também o processo, significativos.

Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao desenvolver as propostas artisticas, os
conteudos da linguagem da arte, sejam contemplados.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite,
carvao, giz de cera, tinta guache dentre outros).

Realizar apresentac¢des das linguagens artisticas e exposicGes de artes visuais aos pais e a comunidade




SISTEMAS
DA
LINGUAGEM

Artista x Artesdo.
Criticos de Arte.

7
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escolar, para realizar momentos de expressao, fruicao e integra¢do entre escola e comunidade.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite,
carvdo e giz de cera, tinta guache, acrilica, mista dentre outros), como técnicas expressivas e
compreender como os artistas se utilizam delas para comunicar ideias, pensamentos e sua percepg¢ao
sensivel.

Estudar o processo de criagdo de artistas locais, regionais, nacionais — considerando a arte brasileira, a
arte afro-brasileira, de diferentes periodos, percebendo as incorporagdes, reproduges, citages e “re-
leitura” na obra dos artistas pesquisados.

Identificar e diferenciar Arte de Artesanato, o artista do artesdo, bem como os espacos destinados a
exposicdo da arte — museus, feiras, galerias - para compreender suas fung¢Ges na realidade local e na
sociedade como um todo.

Feiras de Arte.
Museus.
Galerias de arte.

Identificar e diferenciar Arte de Artesanato, o artista do artesdo, bem como os espagos destinados a
exposicdo da arte — museus, feiras, galerias - para compreender suas fungdes na realidade local e na
sociedade como um todo.

CONTEXTOS
E PRATICAS

Modalidades: danga de saldo, dancas
urbanas.

7
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Conhecer espacos de danga local e/ou regional, grupos de danca local e/ou regional, assistindo
espetaculos, festas populares e manifestacdes culturais, presencialmente ou por meio de canais de
comunicagdo, para ampliar o repertério de movimento corporal e conhecimento de manifestagdes
culturais.

Conhecer e identificar as caracteristicas estéticas das manifestagGes culturais brasileiras e paranaenses —
elementos formais, figurinos, aderecos, acessorios - para reconhecer sua identidade cultural e
compreender a danca como forma de comunicagdo e expressao.




ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

Conhecer, identificar e diferenciar, as caracteristicas da danga classica, das dangas folcléricas, populares e
étnicas, seus usos e fungGes, percebendo as relagbes existentes entre a danga e o cotidiano, os espagos
para a danca classica e para as manifesta¢des populares.

Danga cldssica x
Danga contemporanea.

Conhecer espagos de danca local e/ou regional, grupos de danga local e/ou regional, assistindo
espetaculos, festas populares e manifestagGes culturais, presencialmente ou por meio de canais de
comunicagdo, para ampliar o repertéorio de movimento corporal e conhecimento de manifestacGes
culturais.

Conhecer e identificar as caracteristicas estéticas das manifestages culturais brasileiras e paranaenses —
elementos formais, figurinos, aderegos, acessérios - para reconhecer sua identidade cultural e
compreender a danga como forma de comunicagdo e expressao.

Conhecer, identificar e diferenciar, as caracteristicas da danga classica, das dangas folcldricas, populares e
étnicas, seus usos e fungdes, percebendo as relagdes existentes entre a danca e o cotidiano, os espagos
para a danca classica e para as manifestacdes populares.

Género: Popular, folcldrico, étnico.

Movimento corporal: corpo inteiro,
partes, articulagGes.

Ponto de apoio: partes do corpo: pés,
maos, joelhos, cabeca, nadegas.

Conhecer espagos de danga local e/ou regional, grupos de danca local e/ou regional, assistindo
espetaculos, festas populares e manifestagGes culturais, presencialmente ou por meio de canais de
comunicagdo, para ampliar o repertério de movimento corporal e conhecimento de manifestagées
culturais.

Conhecer e identificar as caracteristicas estéticas das manifestages culturais brasileiras e paranaenses —
elementos formais, figurinos, aderecgos, acessérios - para reconhecer sua identidade cultural e
compreender a danca como forma de comunicagdo e expressao.

Conhecer, identificar e diferenciar, as caracteristicas da danca classica, das dancas folcldricas, populares e
étnicas, seus usos e fungdes, percebendo as relagdes existentes entre a danca e o cotidiano, os espagos
para a danca classica e para as manifestacdes populares.

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicolégica,
ética, social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas
singularidades: diferencas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo
pode realizar de modo integral e suas diferentes partes.

Explorar e perceber o espago que o corpo ocupa individualmente e compartilhado por outros corpos:
unido das células coreograficas.

Conhecer as diversas modalidades da danca: contemporéneas, de saldo, dangas urbanas, dancas
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classicas, dangas étnicas, entre outras.
Vivenciar os fatores do movimento, por meio de atividades ludicas, situagdes cotidianas, exercicios
direcionados, ampliando seu repertério gestual, em busca do movimento expressivo.

Corpo - parado (simetria, assimetria,
volume, largura, curvas, torgdes,
angulagdes).

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica,
ética, social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas
singularidades: diferencas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo
pode realizar de modo integral e suas diferentes partes.

Explorar e perceber o espago que o corpo ocupa individualmente e compartilhado por outros corpos:
unido das células coreograficas.

Formas virtuais/desenhos no espaco.

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica,
ética, social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas
singularidades: diferencas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo
pode realizar de modo integral e suas diferentes partes.

Fatores do movimento:

Tempo: Répido x lento x moderado.
Espaco: Espaco pessoal — Kinesfera.
Niveis de espago: Alto, médio, baixo.
DiregGes espaciais: Frente, atras, direita,
esquerda, em cima, embaixo.
Forca/Peso: Leve e pesado - passivo x
ativo;

Fluéncia: Livre, interrompido e
conduzido.

Conhecer e vivenciar as vdarias a¢des basicas corporais (arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar,
esticar, dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situagdes cotidianas e em brincadeiras.
Conhecer as diversas modalidades da danca: contemporaneas, de saldo, dangas urbanas, dancas
classicas, dangas étnicas, entre outras.

Ac¢Oes corporais: arrastar, enrolar,
engatinhar, arremessar, chutar, esticar,
dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar,
entre outras.

* Giros: giro simples (um giro), giro
duplo (dois giros), giros sequenciais
(diversos giros consecutivos).

* Rolamentos: para frente, para tras,
lateral.

* Rotagdo: continua x descontinua,

Conhecer e vivenciar as varias acOes basicas corporais (arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar,
esticar, dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situagdes cotidianas e em brincadeiras.
Explorar e perceber o espago que o corpo ocupa individualmente e compartilhado por outros corpos:
unido das células coreograficas.

Vivenciar os fatores do movimento, por meio de atividades ludicas, situacdes cotidianas, exercicios
direcionados, ampliando seu repertério gestual, em busca do movimento expressivo.




PROCESSO
DE CRIACAO

completa x incompleta,
grupal.

Sequéncia de movimento.

individual x

e
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Realizar pequenas sequéncias coreograficas a partir das vivéncias, exercicios de expressdo corporal,
movimentos do cotidiano, sequéncias e estruturas ritmicas, percebendo-as por meio de brincadeiras e
jogos como: parlendas, cantigas de roda, trava-linguas, percussdo corporal, balanga caixao, escravos de
J6, cirandas etc., para expressar-se corporalmente, por meio da danga, vivenciando-as.

Compreender a danga como um momento de integragcdo e convivio social presentes em diversos
momentos da vida em sociedade.

Improvisagao.

Explorar a danga com o uso de figurinos e objetos, aderecos e acessérios com e sem o acompanhamento
musical, em improvisa¢des em danca.

Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa, sobre as diversas manifestacdes em danca e
suas origens, valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

Sonoplastia.

Cenografia.

Vivenciar e refletir sobre seu processo de criagdo, sobre as possibilidades expressivas do movimento, e as
possibilidades criativas de figurinos, adereco, sonoplastia, ampliando o conhecimento dos elementos
constitutivos desta linguagem.

Conhecer o processo de criacdo de diferentes bailarinos/dancarinos, classicos e contemporéneos, de
companhias de danca, de diferentes modalidades — como danca de saldo, danga urbana, entre outras
para apropriar-se desses recursos e apreciar os diferentes espetaculos.




CONTEXTOS
E PRATICAS

ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

MATERIALID
ADES

Géneros:

CangGes folcldricas e ritmos brasileiros —
samba, e suas vertentes.

Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical
brasileiro.

Assistir e analisar diferentes espetdculos musicais, presencialmente e/ou por meio de videos, ou outros
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e erudito.

Conhecer e vivenciar as cang@es folcléricas brasileiras e estrangeiras, a musica erudita para identificar os
elementos formais e diferencgas estéticas e culturais nestes géneros.

Erudito.

Altura — grave, médio, agudo.
Intensidade — forte e suave.
Duragdo — longo e curto.
Timbre — identidade sonora.

Composicdo - ritmo (binario,

quaternario).

Formagdo: solo, dueto, trio ou
grupo/vocal e instrumental.

0‘0

0‘0

*

Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical

brasileiro.

Assistir e analisar diferentes espetdculos musicais, presencialmente e/ou por meio de videos, ou outros
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e erudito.

Conhecer e vivenciar as cangGes folcldricas brasileiras e estrangeiras, a musica erudita para identificar os

elementos formais e diferencgas estéticas e culturais nestes géneros.

Realizar brincadeiras musicais com diferentes ritmos que tenham esses acentos (binario/marcha;
ternério/valsa, entre outros).

Compreender e vivenciar, por meio de brincadeiras, os elementos da musica (pulso, ritmo, melodia,
andamento e dindmica).

Conhecer o conceito de paisagem sonora e fazer o registro grafico alternativo (notagdo ndo tradicional)
dos elementos do som em paisagens sonoras.

Identificar sons naturais e sons culturais.

Identificar, comparar e classificar os elementos formais da linguagem musical, para desenvolver sua
sensibilidade auditiva, ampliar sua percepgdo da paisagem sonora e das obras musicais.

Vivenciar e apreciar diferentes ritmos nas obras musicais, percebendo a marcacdo ritmica de cada
género estudado.

Cantar musicas e executar jogos e brincadeiras cantadas, do repertério musical brasileiro, identificando
géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente.

Perceber nas obras musicais as diferentes formacgGes, os siléncios, pausas, bem como a utilizacdo de




NOTACAO E
REGISTRO
MUSICAL

PROCESSOS
DE CRIACAO

variadas fontes sonora e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas
produgdes culturais.

Fontes sonoras: corpo, sons da natureza,
objetos, instrumentos.
* Som e siléncio.

Partitura nao convencional:
representacdes dos sons por meio de
desenhos, sinais graficos e objetos.

Improvisacao.
Composicdo.

Interpretacao.
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Perceber nas obras musicais as diferentes formacgdes, os siléncios, pausas, bem como a utilizacdo de
variadas fontes sonora e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas
producdes culturais.

Explorar diferentes partituras ndo convencionais e criativas fazendo uso da representacdo grafica dos
sons, por meio do desenho, sinais graficos entre outros, para introduzir o sistema de registro musical.

Vivenciar o processo de criagdao, por meio de brincadeiras musicais, jogos ritmicos, brincadeiras cantadas,
da apropriagdo/incorporacdo dos sons e ritmos estudados, para perceber a intencionalidade desse
processo e objetivar sua expressividade.

Vivenciar o processo de criagdo, por meio de sonorizacdo de obras de arte visuais ou de imagens do
cotidiano, fixas ou em movimento (pequenos videos, videos-clipes), para perceber a intencionalidade
desse processo e objetivar sua expressividade.

Vivenciar o processo de criagdo por meio da articulagdo das linguagens da musica e artes visuais, da
apreciagdo da musica e representacdo de seu ritmo por meio de formas, gestos, cor, ampliando suas
possibilidades expressivas.

Pesquisar e estudar o processo de criacdo de grupos musicais brasileiros, que utilizam instrumentos e
objetos alternativos (sugestdo barbatuques, uakit,) percebendo as diversas possibilidades expressivas.




CONTEXTOS
E PRATICAS

MATRIZES

CULTURAIS

Géneros artisticos
e contextos histdricos:

Arte Paranaense — pintura, escultura,
mural, objeto, fotografia.

Pesquisar e conhecer a produgdo artistica de artistas paranaenses para compreender a realidade
histdrica e cultural regional.

Identificar e apreciar a produgao artistica paranaense, desde artistas que abordam a tematica do Parand
— por meio da exploragdo dos simbolos e histéria paranaense (seja em suas pinturas, esculturas, murais),
até a producgdo contemporanea — incluindo meios contemporaneos, como objetos, fotografias, video —
com intuito de apropriar-se da produgdo de arte no Estado.

Arte Figurativa/Arte Abstrata.

Arte Africana: pintura corporal, padr&es
ESTETICAS E

Conhecer, diferenciar e caracterizar a producdo artistica abstrata da producgdo artistica figurativa, seus
produtores(as) de algumas diferentes épocas (da Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a
obrigatoriedade de ser linear), para realizar composi¢Oes artisticas abstratas e figurativas, desenvolvendo
sua percepcao estética e reconhecendo os principios estéticos.

Diferenciar a produgdo artistica figurativa da abstrata, tendo por base a producdo dos artistas de
vanguarda da Arte Moderna;

Conhecer e identificar as diferencas formais das tendéncias da abstragdo: abstracdo informal ou lirica,
Arte abstrata geométrica, arte ndo figurativa geométrica brasileira, tachismo para ampliar seu repertdrio
visual e suas possibilidades expressivas.

Conhecer as diversas expressdes artisticas em artes visuais encontradas no seu dia-a-dia, para
reconhecer a importancia da arte como um meio de comunicacdo, de transformacdo social e de acesso a
cultura, respeitando as diferencas e o didlogo de distintas culturas, etnias e linguas, percebendo ser um
importante exercicio para a cidadania.

Conhecer e identificar a produgdo artistica africana — pintura corporal, estamparia/padr&es estéticos,
escultura e ceramica, como manifestagdo artistica auténtica, seus usos e fungées.

Perceber a influéncia dos negros na produgao artistica brasileira, desde o barroco brasileiro, passando
pelos movimentos modernos e contemporaneos, com intuito de reconhecer essa “africanidade” na arte
e valoriza-la como expressao da brasilidade.




MATERIALID
ADES

Arte afro-brasileira - periodo colonial
(pintura, escultura, arquitetura).

Arte afro-brasileira: principais artistas,
século XIX e século XX.

Suportes: papel, papeldo, papéis
reciclaveis, tecido, muro, chdo, entre
outros.

Conhecer as diversas expressOes artisticas em artes visuais encontradas no seu dia-a-dia, para
reconhecer a importancia da arte como um meio de comunicagdo, de transformacgdo social e de acesso a
cultura, respeitando as diferengas e o didlogo de distintas culturas, etnias e linguas, percebendo ser um
importante exercicio para a cidadania.

Conhecer a arte brasileira e afro-brasileira em diferentes tempos, para valorizar, aumentar o repertério
imagético e utiliza-las como suporte interpretativo.

Conhecer e identificar a produgdo artistica indigena - pintura corporal, ceramica, cestaria, arte plumaria,
como manifestagdo artistica auténtica, seus usos e fungées.

Perceber a influéncia dos negros na producdo artistica brasileira, desde o barroco brasileiro, passando
pelos movimentos modernos e contemporaneos, com intuito de reconhecer essa “africanidade” na arte
e valoriza-la como expressao da brasilidade.

Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, constru¢des tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem proépria /
poética pessoal na perspectiva da criacdo, experimentagdo, exercicio e investigacdo de materiais
artisticos e alternativos e na produgdo de trabalhos originais.

Produzir trabalhos de diversas expressGes artisticas, utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.) de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes, propiciando seguranca e variedade de
possibilidades em suas criagGes.

Instrumentos: lapis grafite, carvdo, giz de
cera, lapis de cor, pincel.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido,
muro, chdo etc.), de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes e compreender a diferenga entre
desenho de observagdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observacdo, a memodria e a
imaginacdo.

Matéria: tinta artesanal ou
industrializada, tintas produzidas com
elementos naturais (terra, folhas, raizes,
flores entre outros).

Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictéricos (industrializados e artesanais), em diferentes
suportes, para experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com relagdo ao material, tamanho
do suporte, textura e cor, experimentando as diversas possibilidades de uso de materiais, para
desenvolver a pesquisa, a capacidade de observa¢dao, a memdria visual e a imaginagdo criadora.
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Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido,
muro, chdo etc.), de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes e compreender a diferenga entre
desenho de observagdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observag¢dao, a memdria e a
imaginagao.

Técnicas de
Desenho — desenho de observagdo, de
mem©ria e criagao.

Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criacdo, experimentacdo, exercicio e investigacdo de materiais
artisticos e alternativos e na producédo de trabalhos originais.

Realizar composigdes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, ndo tendo a necessidade
de ser linear), para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido,
muro, chdo etc.), de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes e compreender a diferenca entre
desenho de observacdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observacdo, a memoaria e a
imaginagdo.

Técnicas de
Pintura — a guache, com elementos
naturais.

Realizar trabalhos de diversas expressOes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, constru¢des tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criacdo, experimentacdo, exercicio e investigacdo de materiais
artisticos e alternativos e na producdo de trabalhos originais.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido,
muro, chdo etc.), de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes e compreender a diferenga entre
desenho de observagdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memoaria e a
imaginacdo.




Técnicas de
Colagem - tecidos, papéis ou técnica
mista.
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Realizar trabalhos de diversas expressOes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criagcdo, experimentagdo, exercicio e investigacdo de materiais
artisticos e alternativos e na produgdo de trabalhos originais.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido,
muro, chdo etc.), de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes e compreender a diferenga entre
desenho de observacdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observacdo, a memodria e a
imaginacdo.

Técnicas de
Modelagem — argila/barro, massinha.

Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem propria /
poética pessoal na perspectiva da criagdo, experimentagdo, exercicio e investigacdo de materiais
artisticos e alternativos e na producdo de trabalhos originais.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido,
muro, chdo etc.), de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes e compreender a diferenca entre
desenho de observagdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memodria e a
imaginagdo.

Explorar as técnicas e procedimentos de escultura — amassar, moldar, talhar, cortar e dobrar para
obtenc¢do de volume no espaco, incorporar massa em objetos, agrupar objetos entre outras, para
producdo de trabalhos tridimensionais, ampliando suas possibilidades expressivas.

Frotagem.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido,
muro, chdo etc.), de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes e compreender a diferenga entre
desenho de observagdo, desenho de memdria e desenho de criagdo, para experimentar diversas
possibilidades de uso de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observa¢cdo, a memdria e a
imaginacdo.




Fotografia.

Identificar e representar o género da arte paisagem: urbana, rural, litoranea, natural, construida de
diferentes tempos e lugares — produgdes artisticas locais, regionais, nacionais e internacionais para se
expressar, conhecer e distinguir este género da arte.

- Objetos-Arte.

Identificar e representar o género da arte paisagem: urbana, rural, litoranea, natural, construida de
diferentes tempos e lugares — produgdes artisticas locais, regionais, nacionais e internacionais para se
expressar, conhecer e distinguir este género da arte.
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CONTEXTOS
E PRATICAS

* Musica indigena.

Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical
brasileiro.

Conhecer, apreciar e vivenciar os ritmos da musica indigena, africana e afro-brasileira, para valorizar e
compreender a identidade cultural do pais.

Apreciar e analisar as fontes sonoras (instrumentos, corpo, objetos, sons da natureza) especificas da
producdo musical indigena, africana, afro-brasileira, identificando suas caracteristicas, seu contetudo e
suas fungoes.

* Musica africana e afro brasileira —

maracatu.

Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical
brasileiro.

Apreciar e analisar as fontes sonoras (instrumentos, corpo, objetos, sons da natureza) especificas da
producdo musical indigena, africana, afro-brasileira, identificando suas caracteristicas, seu contelddo e
suas fungoes.

Conhecer, apreciar e vivenciar os ritmos da musica indigena, africana e afro-brasileira, para valorizar e
compreender a identidade cultural do pais.

*  Mdusicas Regionais
fandango entre outras).

(gauchescas,

Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical
brasileiro.




CONTEXTOS
E PRATICAS

* Géneros: o5
- Teatro de sombras.

Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais, diferenciando-os a partir de suas caracteristicas,
bem como perceber os diferentes contextos dessas producdes teatrais.

* Géneros: <~
- Comédia e tragédia.

Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais, diferenciando-os a partir de suas caracteristicas,
bem como perceber os diferentes contextos dessas producdes teatrais.

* Géneros: o5
- Comédia Dell’ Arte

Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais, diferenciando-os a partir de suas caracteristicas,
bem como perceber os diferentes contextos dessas producgées teatrais.

ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

*  Personagem: expressdes corporais, <&
vocal, gestual, facial.

* Espaco: cénico.

* Acdo.

Conhecer os elementos formais do Teatro para articula-los em suas dramatizacdes e representacdes
cénicas.




PROCESSOS
DE CRIACAO

* Improvisagdo.

Realizar improvisos, individual e coletivamente, com objetos, figurinos, aderegos e outros, apreciando a
criagdo do(a) colega e colocando-se como espectador.

Realizar trabalhos cénicos, a partir de situacdes do seu cotidiano, para estabelecer relages entre os
diferentes contextos.

Vivenciar o processo criativo em Teatro, participando como ator e como plateia, bem como explorar a
improvisagdo, as possibilidades expressivas do corpo na criagdo de personagens e gestualidade
expressivas, para além dos esteredtipos.

* Jogos teatrais.
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Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos, mimicas, imitacdao de pessoas, objetos, animais, cenas
do cotidiano, pequenos textos dentre outros.

Realizar trabalhos cénicos, a partir de situagdes do seu cotidiano, para estabelecer relagdes entre os
diferentes contextos.

Vivenciar o processo criativo em Teatro, participando como ator e como plateia, bem como explorar a
improvisacdo, as possibilidades expressivas do corpo na criacgdo de personagens e gestualidade
expressivas, para além dos estereotipos.

* Leitura dramatica

Experimentar e representar cenicamente as possibilidades dramaticas na: literatura infantil, poemas,
fabulas, provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por meio de teatro humano e/ou de
bonecos (dedoche, marionetes, fantoches, etc.), para conhecer e vivenciar as diversas possibilidades de
representagao.

* Roteiro.

Construir textos e roteiros teatrais individuais e/ou coletivos, baseados em leituras diversas, para
habituar-se as caracteristicas dos textos teatrais;

Pesquisar e estudar o processo de criacdo de atores brasileiros, bem como de companhias de Teatro para
ampliar suas possiblidades expressivas e apreciar espetaculos.

* Dramatizagdo.

Realizar praticas cénicas e fazer a relagdo com aspectos histéricos do teatro.




* Mascaras. % Entender a finalidade da mascara na representacdo teatral, confeccionando-as para utiliza-la nas
apresentagdes cénicas.

< Articular as linguagens Artes Visuais e Teatro para a confecgdo de mascaras, figurinos e aderegos para as
dramatizagdes teatrais.

. ARTE-3°ANO-2°SEMESRRE |

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagBes processuais entre diversas

PROCESSO DE CRIACAO linguagens artisticas.

< Integrar as linguagens das artes visuais, da musica, do teatro e da danga, articulando saberes referentes a
produtos e fendmenos artisticos, envolvendo as praticas de criar, ler, produzir, construir, exteriorizar e
refletir sobre formas artisticas.

«» Conhecer as formas estéticas hibridas, tais como as artes circenses, o cinema e a performance, para
perceber e vivenciar o campo vasto da arte.

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cang¢Bes e histérias de

MATRIZES ESTETICAS CULTURAIS diferentes matrizes estéticas e culturais brasileira.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, favorecendo a

construgdo de vocabuldrio e repertodrio relativos as diferentes linguagens artisticas.
% Conhecer produtores(as) de arte e suas obras: artes visuais, danga, musica e teatro, que representam em
seus trabalhos artisticos tematicas Iudicas, que abordam brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados,




PATRIMONIO CULTURAL

crianga, infancia etc. para compara-los entre si e com seus contextos.

% Construir na sala de aula, um espago cultural (painel) com: fotos, reportagens, convites, catalogos,
curiosidades, dentre outros, sobre eventos culturais, locais e/ou regionais, relacionados as artes visuais,
danga, teatro e mdusica, para que conheca e valorize sobre a vida cultural de seu municipio e/ou regido.

ARTE E TECNOLOGIA

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos eletrdnicos,
gravagoes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

«» Relacionar obras de arte ou objetos artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a
Contemporaneidade sem a obrigatoriedade de que seja linear) a linguagens graficas, digitais,
audiovisuais e midiatica (cartaz, outdoor, propaganda, catalogo de museu, ilustra¢cdes, animacgdes, videos
e outros), para compreender as possibilidades do fazer artistico e integracdo destas linguagens, dentre
outras, em suas composi¢des artisticas.

% Conhecer a presenca da arte: musica, imagens, movimentos e outros em animacgdes, novelas,
propagandas, filmes, dentre outros, compreendendo sua presenga e importancia no mundo.

% Saber pesquisar na internet, de forma reflexiva, ética, critica e criativa, sobre artistas visuais e suas obras,
grupos musicais, espetaculos de danga e de teatro, dentre outros.




CONTEXTOS
E PRATICAS

ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

* Géneros artisticos e contextos
historicos:

- Cenas da Mitologia.

Pesquisar e analisar os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza morta,
cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histéricas e dos diferentes contextos histdricos/artisticos
comparando-os a partir das diferengas formais.

Identificar e descrever cenas da mitologia e oniricas, por meio de uma leitura tematica, para comparar e
perceber as diferengas composicionais e formais.

* Arte Contemporanea:
Arte urbana/street art, fotografia,
Intervencgdo urbana, instalagdo.

*Ponto — percep¢do na natureza e na
arte.
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Pesquisar e analisar os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza morta,
cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histdricas e dos diferentes contextos histdricos/artisticos
comparando-os a partir das diferengas formais.

Conhecer e identificar os meios de produ¢do contemporaneos — fotografia, video-arte, instalagdo, objeto-
arte, arte urbana e intervengdo -, bem como artistas, grupos e coletivos que exploram esses meios.
Conhecer e entender as caracteristicas da arte contempordnea: apropriacdo, o distanciamento das
categorias tradicionais das belas artes, as tendéncias efémeras e materialidade singular, para compreender
a amplitude e complexidade da arte, seu potencial expressivo e transformador.

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Identificar e reconhecer os elementos formais nas producdes contemporadneas, nas organizacées do
espaco, nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicacdo visual.

*Linha - Posi¢do: Horizontal, vertical e
diagonal.

* Tipos: Reta, curvas, sinuosas e mistas
(espiral, zigue- zague).

Obras de Van Gogh, Chagal, Franz Marc,
Fernando Leger, Beatriz Milhazes,
Gustavo Rosa

Desenhos com Hachuras e texturas
graficas — Nas obras do Romero Brito,
Joan Miré, Van Gogh e xilogravuras de
Rubem Grilo e Livio Abramo. (inter-
relagdo comliteratura/Cordel)

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Identificar e reconhecer os elementos formais nas produg¢des contemporaneas, nas organizagdes do
espaco, nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicacdo visual.




* Forma — percepg¢do na natureza e na
arte.

*Tipos e tamanhos: geométricas x
organicas x mista.

Artistas: Tarsila Do Amaral, Glauco
Rodrigues e Vitor Meireles (Comparar
obras da Primeira Missa no Brasil) (Inter-
relagdo com
Matematica/EducacdoFisica)

Artistas — Piet Mondrian, Joan Mirg,
Volpi, Ligia Clarck, Pablo Picasso, Gustav
Klinte técnica de dobraduras. (Inter-
relagdo com Matematica)

Artistas: Franz Krajcberg. Van Gogh,
Tarsila doAmaral,

Movimento da Land Art. Fotografiasde
formacgdes rochosas eminerais.
ArteBiomorfica

(Inter-relaggo  com  Geografia/Meio
Ambiente)

Artistas: M. C.Escher e obras de Matisse
(da série “pintura com tesouras”)
HelioOiticica

(Inter-relagdo com
Geografia/Matematica)

Obras sobre a Arte Rupestre — mados em
negativo e obras de

JasperJonhs.

(Inter-relagdo comMatematica)

¢ Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

+* ldentificar e reconhecer os elementos formais nas producgBes contempordneas, nas organizagbes do
espaco, nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicagdo visual.

* Posicdo no espaco: longe e perto, em
cima, embaixo, central e lateral,
justaposicdo, repeticdo, sobreposi¢cdo e

o

+» Realizar composi¢Ges artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de
ser linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Relacionar os elementos formais nas obras de arte e objetos artisticos, em alguns diferentes periodos (da
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proporgdo.

Pré-histdéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) nas produgdes graficas (cartaz,
outdoor, propaganda, catidlogo de museu, ilustragGes e outros) para compreender as possibilidades do
fazer artistico, de integragdo e articulagdo das linguagens graficas, pictéricas entre outras.

Identificar e reconhecer os elementos formais nas produgdes contemporaneas, nas organizacGes do
espaco, nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicagdo visual.

* Cor: percepgdo de cor na natureza e na
arte. Relagbes cromidticas: policromia,
tonalidades, primdrias x secundarias,
quentes x frias, complementares.

Disco cromatico ampliado — Tonalidades
Obra de Mondrian, Aldemir Martins e
escritos de Israel Pedrosa.
Autor: Israel Pedrosa

Autor: Israel Pedrosa
Guernica de Pablo
ExpressionismoAbstrato
Obras Fauvistas de André Derain e
HenriMatisse

Picasso

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

* Textura: percepc¢do na natureza e na
arte, texturas naturais (textura tatil),
textura visual.

Estampas de roupas, tapetespersas,
estampas africanas,estampas
indigenas.

Tear, Tecelagens Africanase
Orientais.

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢oes
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Identificar e reconhecer os elementos formais nas produg¢des contemporaneas, nas organizagdes do
espaco, nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicagdo visual.

* Luz: percepgdo na natureza e na arte,
- Claro e escuro (luz e sombra).

o
*
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Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Identificar e reconhecer os elementos formais nas produg¢bes contemporaneas, nas organizagdes do
espaco, nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicagdo visual.




*Composi¢do bidimensional: nogGes de
altura e largura, parte superior x inferior,
justaposicao, repeticdo, simetria x
assimetria.

Elementos da linguagem visual (Inter-
relagdo com EducagaoFisica)

Borboletas, flores,folhas

Obra Homem Vitruviano deLeonardo

Da Vinci, desenhos de PaulKlee.
(Inter-relagdo commatematica)

Artista: M. C.Escher

(Inter-relagdo commatemética)

Arte Grega e ArteGdtica

Artista: Andy Warhol- PopArte.
(Inter-relagdo com musica,danca,
teatro)

Artista: Obras de Leonardo da Vinci e
AmadeuModigliani.
Imagens deAfricanos/indigenas
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Produzir trabalhos praticos das diversas expressdes artisticas ou modalidades: desenho, pintura, colagem,
modelagem, gravura, fotografia, construgdes tridimensionais e outros, isoladamente ou articulados
(juntos).

Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de
ser linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Relacionar os elementos formais nas obras de arte e objetos artisticos, em alguns diferentes periodos (da
Pré-historia a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) nas produg¢des graficas (cartaz,
outdoor, propaganda, catidlogo de museu, ilustracGes e outros) para compreender as possibilidades do
fazer artistico, de integracdo e articulagdo das linguagens graficas, pictéricas entre outras.

*Composicdo tridimensional: nog¢Ges de
altura, largura, profundidade e volume,
Interferéncia em objetos, apropriagédo de
objetos.

Artistas: Jasper Jonhs, Richard Hamilton.
Artista: BeatrizMilhazes

Desenhos de perspectiva, Artistas:
Michelangelo e Leonardo daVinci

Autor: IsraelPedrosa

Produzir trabalhos praticos das diversas expressdes artisticas ou modalidades: desenho, pintura, colagem,
modelagem, gravura, fotografia, construcdes tridimensionais e outros, isoladamente ou articulados
(juntos).

Realizar composicGes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de
ser linear) para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Relacionar os elementos formais nas obras de arte e objetos artisticos, em alguns diferentes periodos (da
Pré-histdria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) nas produgbes graficas (cartaz,
outdoor, propaganda, catidlogo de museu, ilustracGes e outros) para compreender as possibilidades do
fazer artistico, de integracdo e articulagdo das linguagens graficas, pictéricas entre outras.




MATRIZES
ESTETICAS E
CULTURAIS

PROCESSOS
DE CRIACAO

Arte  Oriental:  principais artistas
modernos e contemporaneos.

* Reproducdo, incorporagdo, citagdo,
transformacdo e criagao.

X3

%

Conhecer as diversas artes visuais encontradas no seu dia a dia, para reconhecer a importancia da arte
como um meio de comunicagao, de transformacdo social e de acesso a cultura, respeitando as diferengas e
o didlogo de distintas culturas, etnias e linguas, percebendo ser um importante exercicio para a cidadania.

Perceber a influéncia da cultura oriental na produgao artistica brasileira, dos movimentos modernos aos
contemporaneos, com intuito de reconhecer as caracteristicas formais, os aspectos técnicos e
composicionais da produgao dos artistas orientais de relevancia para a Arte brasileira.

Compreender, por meio do fazer artistico e da leitura da producdo artistica, que o processo de criagdo
envolve acdo investigativa, pesquisa, experimentacdo, levantamento de hipdteses, reflexdo, acaso, sendo,
tanto o produto artistico, como também o processo, significativos.

Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao desenvolver as propostas artisticas, os contetdos
da linguagem da arte, sejam contemplados.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite,
carvao, giz de cera, tinta guache dentre outros).

Realizar apresenta¢des das linguagens artisticas e exposicGes de artes visuais aos pais e a comunidade
escolar, para realizar momentos de expressao, fruicdo e integracdo entre escola e comunidade.

Explorar os meios, procedimentos e processos da produgdo contemporanea — apropriar-se de objetos,
matérias, cortar, dobrar, rasgar, filmar, fotografar, incorporar massa em objetos, agrupar objetos, entre
outras - para producgdo de trabalhos artisticos contemporaneos, ampliando suas possibilidades expressivas.
Estudar o processo de criacdo de artistas contemporaneos, locais, regionais, nacionais, percebendo as
incorporagdes, reproducdes, citacdes e “re-leitura” na obra dos artistas pesquisados.




SISTEMAS
DA
LINGUAGEM

* Artista x publico.
* Criticos de Arte
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% Identificar e diferenciar os espagos destinados a exposicao da Arte na sociedade — museus, feiras, galerias -

, bem como o papel do critico e do marchand, do colecionador e consumidor, para compreender suas
fungGes na realidade local e na sociedade como um todo.

* Museus.
* Galerias de arte.
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% Identificar e diferenciar os espagos destinados a exposicao da Arte na sociedade — museus, feiras, galerias -
, bem como o papel do critico e do marchand, do colecionador e consumidor, para compreender suas
fungGes na realidade local e na sociedade como um todo.

* Colecionador.
* Consumidor.

+» Identificar e diferenciar os espacos destinados a exposi¢do da Arte na sociedade — museus, feiras, galerias -
, bem como o papel do critico e do marchand, do colecionador e consumidor, para compreender suas
fungGes na realidade local e na sociedade como um todo.

| wewewmeaaw | eweswwweem

CONTEXTOS
E PRATICAS

* Modalidades: danca de saldo, dangas
urbanas.

«» Conhecer espacos de danga local e/ou regional, grupos de danca local e/ou regional, assistindo
espetdaculos, festas populares e manifestagdes culturais, presencialmente ou por meio de canais de
comunicagdo, para ampliar o repertério de movimento corporal e conhecimento de manifestagdes
culturais.

Reconhecer as festas populares e manifesta¢des culturais do Parana.

Conhecer e identificar as caracteristicas estéticas das manifestacdes culturais brasileiras — elementos
formais, figurinos, aderecos, acessodrios -, para reconhecer sua identidade cultural e compreender a
danga como forma de comunicagdo e expressao.
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* Danca cldssica x
Danga contemporanea.

«» Conhecer espacos de danca local e/ou regional, grupos de danca local e/ou regional, assistindo
espetaculos, festas populares e manifestagdes culturais, presencialmente ou por meio de canais de
comunicagdo, para ampliar o repertério de movimento corporal e conhecimento de manifestagGes
culturais.

< Conhecer e identificar as caracteristicas estéticas das manifestacdes culturais brasileiras — elementos

formais, figurinos, aderecos, acessodrios -, para reconhecer sua identidade cultural e compreender a

danga como forma de comunicacgdo e expressao.




Conhecer, identificar e diferenciar, as caracteristicas da danca classica, das dancas folcldricas, populares e
étnicas, seus usos e fungGes, percebendo as relagbes existentes entre a danga e o cotidiano, os espagos
para a danca classica e para as manifesta¢des populares.

Conhecer, identificar e diferenciar, as caracteristicas da danga classica e contemporanea, percebendo as
possibilidades expressivas do corpo.

* Género: Popular, folclérico, étnico.

Conhecer espagos de danga local e/ou regional, grupos de danca local e/ou regional, assistindo
espetdaculos, festas populares e manifestagdes culturais, presencialmente ou por meio de canais de
comunicagdo, para ampliar o repertério de movimento corporal e conhecimento de manifestagbes
culturais.

ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

* Movimento corporal: corpo inteiro,
partes, articulagdes;

* Ponto de apoio: Partes do corpo: pés,
maos, joelhos, cabeca, nadegas.

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica,
ética, social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas
singularidades: diferencas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo
pode realizar de modo integral e suas diferentes partes.

Explorar e perceber o espaco que o corpo ocupa individualmente e compartilhado por outros corpos:
unido das células coreograficas.

Conhecer as diversas modalidades da danca: contemporéneas, de saldo, dangas urbanas, dancas
classicas, dangas étnicas, entre outras.

Vivenciar os fatores do movimento, os elementos da linguagem, por meio de atividades ludicas,
situagOes cotidianas, exercicios direcionados, ampliando seu repertdrio gestual, em busca do movimento
expressivo.

Corpo - Parado (simetria, assimetria,
volume, largura, curvas, torgdes,
angulagdes).

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica,
ética, social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas
singularidades: diferencas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo
pode realizar de modo integral e suas diferentes partes.

Explorar e perceber o espago que o corpo ocupa individualmente e compartilhado por outros corpos:
unido das células coreograficas.




Formas virtuais/desenhos no espaco.
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Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica,
ética, social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas
singularidades: diferencas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo
pode realizar de modo integral e suas diferentes partes.

* Fatores do movimento:

Tempo: rapido x lento x moderado.
Espaco: Espaco pessoal — Kinesfera.
Niveis de espaco: alto, médio, baixo.
DirecGes espaciais: frente, atras, direita,
esquerda, em cima, embaixo.
Forga/Peso: leve e pesado,

passivo x ativo.
Fluéncia: livre,
conduzido.

interrompido e

Conhecer e vivenciar as varias agdes basicas corporais (arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar,
esticar, dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situagdes cotidianas e em brincadeiras.
Conhecer as diversas modalidades da danca: de saldo, dangas urbanas, dan¢ca contemporanea, dangas
classicas, dangas étnicas, entre outras.

Experimentar variagdes nas formacgdes utilizadas para composi¢Ges coreograficas como: movimentos em
circulo, diagonal, em blocos, em canone, em duplas, em grupos, em filas, em colunas, entre outras.
Conhecer e vivenciar dancas brasileiras de matriz africana, afro-brasileiras e indigenas.

* Acgbes corporais: arrastar, enrolar,
engatinhar, arremessar, chutar, esticar,
dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar,
entre outras.

* Giros: giro simples (um giro), giro
duplo(dois giros), giros sequenciais
(diversos giros consecutivos).

* Rolamentos: para frente, para tras,
lateral.

* Salto e queda = for¢a e duracdo da
elevacdo, dos dois pés para os dois pés,
dos dois pés para um dos pés, de um pé
para o mesmo pé, de um pé para outro
pé, de um dos pés para os dois pés.

* Rotagdo: Continua x descontinua,
completa x incompleta, individual x
grupo.

Conhecer e vivenciar as varias a¢des basicas corporais (arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar,
esticar, dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situagdes cotidianas e em brincadeiras.
Explorar e perceber o espago que o corpo ocupa individualmente e compartilhado por outros corpos:
unido das células coreograficas.

Vivenciar os fatores do movimento, os elementos da linguagem, por meio de atividades ludicas,
situagOes cotidianas, exercicios direcionados, ampliando seu repertério gestual, em busca do movimento
expressivo.




PROCESSO
DE CRIACAO

contraste simultaneo,
antifona/responsorial;

* Recursos Coreograficos — Unissono,

canone,

Criar pequenas sequéncias coreograficas a partir das vivéncias com jogos, brincadeiras, exercicios de
expressao corporal, sequéncias ritmicas e movimentos do cotidiano.

Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa, sobre as diversas manifestagdes em danga e
suas origens, valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

Compreender a danga como um momento de integracdo e convivio social presentes em diversos
momentos da vida em sociedade.

* Improvisagdo.
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Criar sequéncias de movimentos de danga.
Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa, sobre as diversas manifestacdes em danca e
suas origens, valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

* Sonoplastia.

* Cenografia.

Vivenciar e refletir sobre seu processo de criagdo, sobre as possibilidades expressivas do movimento e as
possibilidades criativas de figurinos, adereco, sonoplastia, ampliando o conhecimento dos elementos
constitutivos desta linguagem, incorporando os recursos coreograficos para a criagdo em danga.
Conhecer o processo de criagdo de diferentes bailarinos/dancarinos, classicos e contemporaneos, de
companhias de danga, de diferentes modalidades — como dancga de saldo, danga urbana, entre outras -
para apropriar-se desses recursos e apreciar os diferentes espetaculos.

CONTEXTOS
E PRATICAS

* Géneros:

*  CangGes folcldricas

brasileiros.

e

ritmos

7
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Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical brasileiro.
Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou pelos canais de comunicagio e/ou
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

Conhecer e vivenciar as cangdes folcldricas brasileiras, a musica popular e a musica erudita para identificar
os elementos formais e diferencas estéticas e culturais nesses géneros.




ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

Analisar e reconhecer os timbres dos diferentes instrumentos especificos da produgdo musical.

* Mdsica popular Brasileira — MPB.
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Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical brasileiro.
Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou pelos canais de comunica¢io e/ou
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

Relacionar a produgdo musical com o contexto social em tempos e espagos e sua fungao social.

Analisar e reconhecer os timbres dos diferentes instrumentos especificos da produg¢do musical.

* Erudito - Musica classica.
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Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical brasileiro.
Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou pelos canais de comunicac¢io e/ou
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

Conhecer e vivenciar as cangdes folcldricas brasileiras, a musica popular e a musica erudita para identificar
os elementos formais e diferencgas estéticas e culturais nesses géneros.

Analisar e reconhecer os timbres dos diferentes instrumentos especificos da produg¢do musical.

* Musicais.

* Altura — grave, médio, agudo.
* Intensidade — forte e suave.

* Duragdo — longo e curto.

* Timbre — identidade sonora.
* Composigdo — ritmo (binario, ternario,
guaternario).
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Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical brasileiro.
Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou pelos canais de comunicagio e/ou
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

Conhecer as caracteristicas dos Musicais, sua histéria, origem, agregando conhecimentos sobre os géneros
musicais.

Realizar brincadeiras musicais com diferentes ritmos que tenham esses acentos (binario/marcha;
ternério/valsa, entre outros).

Compreender os elementos da musica: pulso, ritmo, melodia, andamento e dindmica em roteiros de
paisagens sonoras e repertdrio variado.

Compreender o que seja paisagem sonora e por meio da escuta, registro e gravag¢do, colher os sons do
entorno da escola e, registrar a impressao grafica dos sons ouvidos, construindo um mapa cartografico.
Identificar sons naturais e sons culturais.

Identificar, comparar e classificar os elementos formais da linguagem musical, para desenvolver sua
sensibilidade auditiva, ampliar sua percep¢do da paisagem sonora e das obras musicais.

Vivenciar e apreciar diferentes ritmos nas obras musicais, percebendo a marcagdo ritmica de cada género
estudado.




MATERIALID
ADES

NOTACAO E
REGISTRO
MUSICAL

PROCESSOS
DE CRIACAO

*Formagdo - solo, dueto, trio ou
grupo/vocal e instrumental.

Cantar musicas do repertério musical brasileiro.

Analisar as producdes realizadas em grupo e do repertério musical, vivenciado em atividades escolares,
utilizando diferentes formas de registro.

Perceber nas obras musicais, as diferentes formacg&es, os siléncios, pausas, bem como a utilizagdo de
variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas
produgdes culturais.

Conhecer e diferenciar orquestra de camara, orquestra sinfonica, filarmonica, a formag¢do dos instrumentos,
localizacdo dos musicos no palco, para apreciar e desenvolver sua sensibilidade auditiva.

Apreciar, identificar e explorar nas obras musicais as diferentes formacdes, os siléncios, pausas, bem como a
utilizacdo de variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética
existente nas produgdes culturais, reconhecendo os elementos constitutivos da musica.

*Fontes sonoras

— corpo, sons da

natureza, objetos, instrumentos.

* Som e siléncio.

*  Partitura ndo convencional -
Representagdes dos sons por meio de

desenhos, sinais graficos, objetos.

* Improvisagao.

* Composicao.
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Perceber nas obras musicais, as diferentes formag&es, os siléncios, pausas, bem como a utilizagdo de
variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas
produgdes culturais.

Apreciar, identificar e explorar nas obras musicais as diferentes formagdes, os siléncios, pausas, bem como a
utilizacdo de variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética
existente nas producdes culturais, reconhecendo os elementos constitutivos da musica.

Explorar diferentes partituras ndo convencionais e criativas fazendo uso da representacdo grafica dos sons,
por meio do desenho, sinais graficos entre outros, para introduzir o sistema de registro musical.
Apresentar as notas musicais (d6, ré, mi, fa, sol, 1a e si), estabelecendo comparagdo com o elemento Altura

(grave, médio e agudo).

Experimentar, registrar e compartilhar improvisagdes e produ¢des musicais variadas.
Vivenciar o processo de criagdo, por meio de brincadeiras musicais, jogos ritmicos, brincadeiras cantadas,
da apropriacdo/incorporacdo dos sons e ritmos estudados, para perceber a intencionalidade desse processo




* Interpretacgdo.
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e objetivar sua expressividade.

Vivenciar o processo de criagdo por meio de sonorizagdo de obras de arte visuais ou de imagens do
cotidiano, fixas ou em movimento (pequenos videos, videos-clipes), para perceber a intencionalidade desse
processo e objetivar sua expressividade.

Vivenciar o processo de criagdo por meio da articulagdo das linguagens da musica, artes visuais, danga, da
apreciacdo da musica e representa¢do de seu ritmo por meio de formas, gestos, cor, ampliando suas
possibilidades expressivas.

Pesquisar e estudar o processo de criacdo de grupos musicais brasileiros e estrangeiros, percebendo as
diversas possibilidades expressivas.




CONTEXTOS
E PRATICAS

MATRIZES
ESTETICAS E
CULTURAIS

* Arte Paranaense — pintura, escultura,
mural, objeto, fotografia.

Arte afro-brasileira: principais artistas,
século XIX e século XX.
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Pesquisar e analisar os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza morta,
cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histéricas e dos diferentes contextos histéricos/artisticos
comparando-os a partir das diferengas formais.

Identificar e apreciar a produgdo artistica paranaense, desde artistas que abordam a temdtica do Parana —
por meio da exploragdo dos simbolos e histéria paranaense (seja em suas pinturas, esculturas, murais) - até
a produgdo contemporanea — incluindo meios contemporaneos, como objetos, fotografias, video —, com
intuito de apropriar-se da produgdo de arte no Estado.

Conhecer as diversas artes visuais encontradas no seu dia a dia, para reconhecer a importancia da arte como
um meio de comunicac¢do, de transformacdo social e de acesso a cultura, respeitando as diferengas e o
didlogo de distintas culturas, etnias e linguas, percebendo ser um importante exercicio para a cidadania.
Perceber a influéncia da cultura africana na producdo artistica brasileira, dos movimentos modernos aos
contemporaneos, com intuito de reconhecer essa “africanidade” na arte e valoriza-la como expressao da
brasilidade.

MATERIALID
ADES

*  Suportes: papel, papeldo, papéis
reciclaveis, tecido, muro, chdo, entre
outros.

Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem propria /
poética pessoal na perspectiva da criagdo, experimentacdo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos e
alternativos e na producédo de trabalhos originais.

Produzir trabalhos de diversas expressées artisticas, utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.) de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes, propiciando seguranga e variedade de
possibilidades em suas criagdes.

* Instrumentos: lapis grafite, carvao, giz
de cera, lapis de cor, pincel.

7
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Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre desenho de
observacdo, desenho de memaria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso
de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memadria e a imaginacao.




*  Matéria:  tinta  artesanal ou
industrializada, tintas produzidas com
elementos naturais (terra, folhas, raizes,
flores entre outros).
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Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvao, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre desenho de
observagdo, desenho de meméria e desenho de criagao, para experimentar diversas possibilidades de uso
de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memdria e a imaginagao.

Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictéricos (industrializados e artesanais), em diferentes
suportes, para experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com relagdo ao material, tamanho do
suporte, textura e cor, experimentando as diversas possibilidades de uso de materiais, para desenvolver a
pesquisa, a capacidade de observagdo, a memaria visual, a imaginacdo criadora.

Conhecer as diferentes materialidades da produgdo contemporanea, para identificar e distinguir entre as
matérias nobres e a matérias “ndo artisticas”, manuseados pelos artistas, suas qualidades e seus efeitos de
sentido particulares.

Técnicas:
Desenho- de observagdo, de memdria e
criacdo.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre desenho de
observacdo, desenho de memaria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso
de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memdria e a imaginacao.

Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construges tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem propria /
poética pessoal na perspectiva da criagdo, experimentagao, exercicio e investigacdo de materiais artisticos e
alternativos e na producao de trabalhos originais.

Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos
artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histdria a Contemporaneidade, ndo tendo a necessidade de
ser linear), para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Identificar conceitos de arte urbana ou street art, identificando alguns de seus produtores (as), para
apreciagdo e criagdo de repertdrio.

Identificar e representar o género da arte cenas da mitologia nas producgdes artisticas locais, regionais,
nacionais e internacionais para se expressar, conhecer e distinguir esse género da arte.

Pintura — a guache, com elementos
naturais.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvado, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre desenho de
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observacdo, desenho de memoaria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso
de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memdria e a imaginagao.

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construcBes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem propria /
poética pessoal na perspectiva da criacdo, experimentagao, exercicio e investigacdo de materiais artisticos e
alternativos e na producdo de trabalhos originais.

Colagem — tecidos, papéis ou técnica
mista.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvao, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre desenho de
observacdo, desenho de memoria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso
de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memdria e a imaginagao.

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construcBes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem propria /
poética pessoal na perspectiva da criagdo, experimentacdo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos e
alternativos e na producédo de trabalhos originais.

Modelagem — argila/barro, massinha.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvao, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre desenho de
observagdo, desenho de memoria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso
de materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memdria e a imaginagao.

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construges tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criagdo, experimentacdo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos e
alternativos e na producgdo de trabalhos originais.

* Fotografia.

Conhecer trabalhos artisticos e seus produtores(as) de interven¢des e de instalagdes, para apreciagido e
criagdo de repertério.

Conhecer as principais técnicas, materiais e conceitos da producdo artistica fotografica para realizar
apreciagado, criagao de repertério e de produgdo artistica.

Realizar trabalhos de diversas expressGes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,




PROCESSOS
DE CRIACAO

fotografia, construges tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e
técnicas, para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem propria /
poética pessoal na perspectiva da criagdo, experimentagao, exercicio e investigacdo de materiais artisticos e
alternativos e na produgdo de trabalhos originais.

* Objetos-Arte.

Identificar e representar o género da arte paisagem: urbana, rural, litoranea, natural, construida de
diferentes tempos e lugares — produgdes artisticas locais, regionais, nacionais e internacionais para se
expressar, conhecer e distinguir este género da arte.

* Assemblage.

*

transformacao e criagdo.

Reproducdo, incorporagao,

Identificar e representar o género da arte paisagem: urbana, rural, litoranea, natural, construida de
diferentes tempos e lugares — producdes artisticas locais, regionais, nacionais e internacionais para se
expressar, conhecer e distinguir este género da arte.

Compreender, por meio do fazer artistico e da leitura da produgdo artistica, que o processo de criagdo
envolve agdo investigativa, pesquisa, experimentacdo, levantamento de hipdteses, reflexdo, acaso, sendo,
tanto o produto artistico, como também o processo, significativos.

Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao desenvolver as propostas artisticas, os conteddos
da linguagem da arte, sejam contemplados.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite, carvao,
giz de cera, tinta guache dentre outros).

Realizar apresentacOes das linguagens artisticas e exposicGes de artes visuais aos pais e a comunidade
escolar, para realizar momentos de expressao, fruicdo e integracdo entre escola e comunidade.

Explorar os meios, procedimentos e processos da producdo contemporanea — apropriar-se de objetos,
matérias, cortar, dobrar, rasgar, filmar, fotografar, incorporar massa em objetos, agrupar objetos, entre
outras - para producdo de trabalhos artisticos contemporaneos, ampliando suas possibilidades expressivas.
Estudar o processo de criagdo de artistas contemporaneos, locais, regionais, nacionais, percebendo as
incorporagdes, reproducdes, citacdes e “re-leitura” na obra dos artistas pesquisados.




CONTEXTOS E| * Africana, afro-brasileiras.

PRATICAS
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Conhecer e vivenciar dancas brasileiras de matriz africana, afro-brasileiras e indigenas.

Pesquisar e conhecer géneros de dangas tipicos ou mais populares em cada parte do pais, a influéncia da
cultura afro-brasileira e indigena na danga, para compreender a presenca da diversidade cultural em nosso
pais.
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CONTEXTOS
E PRATICAS

ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

* Géneros: Tragédia, comédia, drama.

«» Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais, diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem
como perceber os diferentes contextos dessas produgdes teatrais.

* Mondlogo.

«» Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais, diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem
como perceber os diferentes contextos dessas produgdes teatrais.

* Teatro brasileiro.
* Teatro de rua e arena.

* Personagem: expressdes corporais,
vocal, gestual, facial.

* Espago: espago cénico.

* Acdo.

+» Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais, diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem
como perceber os diferentes contextos dessas produgdes teatrais.

7

+» Conhecer os elementos formais do teatro para articuld-los em suas dramatizacGes e representagdes cénicas,
explorando suas possibilidades expressivas, para além dos esteredtipos.
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* Improvisagdo.

Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos, figurinos, aderecos e outros, apreciando a
criacdo do(a) colega e colocando-se como espectador.

Realizar trabalhos cénicos, a partir de situagSes do seu cotidiano, para estabelecer relagdes entre os
diferentes contextos

Vivenciar o processo criativo em Teatro, participando como ator e como plateia, bem como explorar a
improvisacdo, as possibilidades expressivas do corpo na criagdo de personagens e gestualidade expressivas,
para além dos esteredtipos.

* Jogos teatrais.

Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos, mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas
do cotidiano, pequenos textos dentre outros.

Realizar trabalhos cénicos, a partir de situagSes do seu cotidiano, para estabelecer relagdes entre os
diferentes contextos.

Vivenciar o processo criativo em Teatro, participando como ator e como plateia, bem como explorar a
improvisacdo, as possibilidades expressivas do corpo na criacdo de personagens e gestualidade expressivas,
para além dos esteredtipos.

* Leitura dramatica.

Experimentar e representar cenicamente as possibilidades dramaticas na: literatura infantil, poemas,
fabulas, provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por meio de teatro humano e/ou de
bonecos (dedoche, marionetes, fantoches etc.), para conhecer e vivenciar as diversas possibilidades de
representagao.

* Roteiro.

* Direcdo.

* Ensaio.
*Dramatizagao.

Construir textos e roteiros teatrais individual e/ou coletivos, baseados em leituras diversas, para habituar-se
as caracteristicas dos textos teatrais.

Realizar praticas cénicas e fazer a relagdo com aspectos histéricos do Teatro.

Pesquisar e estudar o processo de criagdo de atores brasileiros, bem como de companhias de teatro
brasileiras, para ampliar suas possiblidades expressivas e apreciar espetaculos.




* Mascaras.
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< Articular as linguagens Artes Visuais e teatro para a confec¢do de mascaras, figurinos e aderegos para as
dramatizagGes teatrais.

PROCESSO DE CRIACAO

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas linguagens
artisticas.

% Integrar as linguagens das artes visuais, da musica, do teatro e da danca, articulando saberes referentes a
produtos e fend6menos artisticos, envolvendo as praticas de criar, ler, produzir, construir, exteriorizar e refletir
sobre formas artisticas.

«» Conhecer as formas estéticas hibridas, tais como as artes circenses, o cinema e a performance, para perceber
e vivenciar o campo vasto da arte.

MATRIZES ESTETICAS CULTURAIS

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, canc¢des e histérias de diferentes
matrizes estéticas e culturais do Brasil.

PATRIMONIO CULTURAL

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, favorecendo a
construgao de vocabuldrio e repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.

< Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes visuais, danga, musica e teatro, que representam em seus
trabalhos artisticos, tematicas ludicas, que abordam brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados, crianga,
infancia etc. para compara-los entre si e com seus contextos.

< Construir na sala de aula um espaco cultural (painel) com: fotos, reportagens, convites, catalogos,
curiosidades, dentre outros, sobre eventos culturais, locais e/ou regionais, relacionados as artes visuais, a
danca, ao teatro e a musica, para que conheca e valorize sobre a vida cultural de seu municipio e/ou regido e
Estado.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagBes, jogos eletrénicos,
gravagdes em dudio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

< Relacionar obras de arte ou objetos artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a
Contemporaneidade sem a obrigatoriedade de que seja linear) a linguagens graficas, digitais, audiovisuais e




ARTE E TECNOLOGIA

midiatica (cartaz, outdoor, propaganda, catalogo de museu, ilustragdes, animacgGes, videos e outros), para
compreender as possibilidades do fazer artistico e integracdo destas linguagens, dentre outras, em suas
composigdes artisticas.

Conhecer a presenca da arte: musica, imagens, movimentos e outros em animagdes, novelas, propagandas,
filmes, dentre outros, compreendendo sua presenga e importancia no mundo.

Saber pesquisar na internet, de forma reflexiva, ética, critica e criativa, sobre artistas visuais e suas obras,
grupos musicais, espetaculos de danga e de teatro, dentre outros.

* Geéneros artisticos

CONTEXTOS | histéricos:
E PRATICAS | - Cenas da Mitologia.

Compreender e analisar os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza
morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histéricas e dos diferentes contextos histdricos/artisticos,
comparando-os a partir das diferengas formais.

Identificar e descrever os géneros da arte, por meio de uma leitura temdtica, para comparar e perceber as
diferencas de composicao, representagao de espago e formas.

* Géneros artisticos
historicos:
- Cenas Religiosas.

Compreender e analisar os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza
morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histdricas e dos diferentes contextos historicos/artisticos,
comparando-os a partir das diferencas formais.

Identificar e descrever os géneros da arte, por meio de uma leitura temdtica, para comparar e perceber as
diferencas de composicdo, representacdo de espaco e formas.

* Géneros artisticos
historicos:
- Cenas Historicas.

Compreender e analisar os diferentes géneros da arte como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza
morta, cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas histdricas e dos diferentes contextos historicos/artisticos,
comparando-os a partir das diferengas formais.

Identificar e descrever os géneros da arte, por meio de uma leitura temdtica, para comparar e perceber as
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diferencas de composicdo, representagao de espago e formas.

espiral, zigue- zague)
Desenhos com Hachuras e texturas graficas|
— Nas obras do Romero Brito, Joan Mir9,
Van Gogh e xilogravuras de Rubem Grilo e
Livio Abramo. (inter-relagdo
comliteratura/Cordel)

*Ponto — percepgdo na natureza e na arte. | % Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

«»+ ldentificar e reconhecer os elementos formais nas produgbes contemporineas, nas organiza¢des do espaco,
nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicagdo visual.

*Linha. %+ Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,

Posicdo: Horizontal, vertical e diagonal. superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composicdes

Tipos: Reta, curvas, sinuosas e mistas artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Identificar e reconhecer os elementos formais nas produgdes contemporaneas, nas organizagdes do espago,
nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicagdo visual.

* Forma — percepg¢do na natureza e na arte.
Tipos e tamanhos: geométricas x organicas
X mista.

Artistas: Tarsila Do Amaral, Glauco
Rodrigues e Vitor Meireles (Comparar
obras da Primeira Missa no Brasil) (Inter-
relagdo com Matematica/Educacio

Fisica)

Artistas — Piet Mondrian, Joan Mird, Volpi,
Ligia Clarck, Pablo Picasso, Gustav Klinte
técnica de dobraduras. (Inter-relagdol
comMatematica)

Artistas: Franz Krajcberg. Van Gogh, Tarsila
doAmaral,

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢Ges
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Identificar e reconhecer os elementos formais nas produgdes contemporaneas, nas organizagées do espago,
nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicagdo visual.




Movimento da Land Art. Fotografiasde
formacgGes rochosas eminerais.
ArteBiomorfica
Inter-relagao
Ambiente)
Artistas: M. C.Escher e obras de Matisse (da
série “pintura com tesouras”) HelioOiticica
Inter-relagdo com Geografia/Matematica)
Obras sobre a Arte Rupestre — maos em
negativo e obrasde

lasperJonhs.

Inter-relagdo comMatemitica)

com Geografia/Meio

Posicdo no espacgo: longe e perto, em cima,
embaixo, central e lateral, justaposicdo,
repeticdo, sobreposicdo e proporgao.

Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos artisticos
de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear)
para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Relacionar os elementos formais nas obras de arte e objetos artisticos, em alguns diferentes periodos (da Pré-
histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) nas produgées graficas (cartaz, outdoor,
propaganda, catalogo de museu, ilustracGes e outros) para compreender as possibilidades do fazer artistico,
de integracdo e articulagdo das linguagens gréficas, pictdricas entre outras.

Identificar e reconhecer os elementos formais nas produgdes contemporaneas, nas organizagées do espago,
nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicagdo visual.

* Cor — percepgdo de cor na natureza e
na arte. Relagdes cromaticas: policromia,
tonalidades, primarias x secundadrias,
guentes x frias, complementares.

Autor: Israel Pedrosa

Autor: IsraelPedrosa

Artistas: Pablo Picasso —(Fase de Azuis e
FaseRosa)

Frans Marc- obras com coresquentes
Guernica de Pablo Picasso

Expressionismo Abstrato

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composi¢des
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Identificar e reconhecer os elementos formais nas produgdes contemporaneas, nas organizacées do espaco,
nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicagado visual.




Obras Fauvistas de André Derain e Henri
Matisse
As cores e seus significados

* Textura — percepg¢do na arte, texturas|
naturais (textura tatil), textura visual.
Estampas de roupas, tapetespersas,
estampas africanas,estampas

ndigenas.

Tear, Tecelagens Africanase

Orientais.

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composigGes
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Identificar e reconhecer os elementos formais nas produgdes contemporaneas, nas organizagdes do espago,
nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicacdo visual.

* Luz — percepg¢do na natureza e na arte.
- Claro e escuro (luz e sombra).
Autor: Israel Pedrosa

Identificar, reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual (ponto, linha, forma, cor, volume,
superficie), presentes na natureza, nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar composigGes
artisticas tanto no bidimensional, como no tridimensional.

Identificar e reconhecer os elementos formais nas produgdes contemporaneas, nas organizagdes do espaco,
nas imagens do cotidiano, da publicidade e da comunicagdo visual.

*Composicdo bidimensional — nogbes de
altura e largura, parte superior x inferior,
ustaposicao, repeticdo,  simetria X
pssimetria.

Elementos da linguagem visual
relagdo com EducagdoFisica)
Borboletas, flores,folhas

Obra Homem Vitruviano deLeonardo
Da Vinci, desenhos de PaulKlee.
Inter-relacdo commatematica)
Artista: M. C.Escher

Inter-relagdo commatematica)

Arte Grega e ArteGotica

Artista: Andy Warhol- PopArte.
Inter-relagdo com musica,danca,

(Inter

teatro)

Realizar composic¢Oes artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos artisticos
de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear)
para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Relacionar os elementos formais nas obras de arte e objetos artisticos, em alguns diferentes periodos (da Pré-
histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) nas producdes graficas (cartaz, outdoor,
propaganda, catdlogo de museu, ilustrages e outros) para compreender as possibilidades do fazer artistico,
de integracgdo e articulagao das linguagens graficas, pictéricas entre outras.




Artista: Obras de Leonardo da Vinci €
AmadeuModigliani.
Imagens deAfricanos/indigenas

*Composicdo tridimensional: noc¢des de
altura, largura, profundidade e volume,
Interferéncia em objetos, apropriacdo de
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Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos artisticos
de alguns diferentes periodos (da Pré-histdria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear)
para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

PROCESSOS
DE CRIACAO

transformacao e criagdo.
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objetos. +»+ Relacionar os elementos formais nas obras de arte e objetos artisticos, em alguns diferentes periodos (da Pré-

Artistas: Esculturas de Michelangelo, histéria a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear) nas produgdes graficas (cartaz, outdoor,

Brancusi, AugusteRodin. propaganda, catdlogo de museu, ilustragdes e outros) para compreender as possibilidades do fazer artistico,
de integragado e articulagdo das linguagens gréficas, pictéricas entre outras.

* Reproducdo, incorporagdo, citacdo, | % Compreender, por meio do fazer artistico e da leitura da produg3o artistica, que o processo de criagdo envolve

acdo investigativa, pesquisa, experimentacdo, levantamento de hipdteses, reflexdo, acaso, sendo, tanto o
produto artistico, como também o processo, significativos.

Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao desenvolver as propostas artisticas, os conteddos da
linguagem da arte, sejam contemplados.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite, carvao,
giz de cera, tinta guache dentre outros).

Realizar apresentagOes das linguagens artisticas e exposi¢cdes de artes visuais aos pais e a comunidade escolar,
para realizar momentos de expressdo, de fruicdo e de integracdo entre escola e comunidade.

Explorar os meios, procedimentos e processos da producdo contemporanea — apropriar-se de objetos,
matérias, cortar, dobrar, rasgar, filmar, fotografar, incorporar massa em objetos, agrupar objetos, entre outras -
, para producdo de trabalhos artisticos contemporaneos, ampliando suas possibilidades expressivas.

Estudar o processo de criagdo de artistas contemporaneos, locais, regionais e nacionais, percebendo as
incorporacoes, reprodugées, citacdes e “releitura” na obra dos artistas pesquisados.
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* Artista x publico.
* Criticos x Marchand.

7
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Identificar e diferenciar os espagos destinados a exposicdo da Arte na sociedade — museus, feiras, galerias -,
bem como o papel do critico e do marchand, do colecionador e consumidor, as relagdes entre mercado de
arte e valor da arte, para compreender suas fungGes na realidade local e na sociedade como um todo.

* Museus.
* Galerias de arte.

Identificar e diferenciar os espagos destinados a exposi¢do da Arte na sociedade — museus, feiras, galerias -,
bem como o papel do critico e do marchand, do colecionador e consumidor, as relagdes entre mercado de
arte e valor da arte, para compreender suas fungGes na realidade local e na sociedade como um todo.

* Colecionador.
* Consumidor.
* Mercado da Arte.

Identificar e diferenciar os espagos destinados a exposi¢cdo da Arte na sociedade — museus, feiras, galerias -,
bem como o papel do critico e do marchand, do colecionador e consumidor, as relagdes entre mercado de
arte e valor da arte, para compreender suas fungées na realidade local e na sociedade como um todo.

CONTEXTOS
E PRATICAS

* Danca classica.

7
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Conhecer espacos de danca local e/ou regional, grupos de danca local e/ou regional, assistindo espetaculos,
festas populares e manifestacGes culturais, presencialmente ou por meio de canais de comunicagdo, para
ampliar o repertdrio de movimento corporal e conhecimento de manifestacGes culturais.

Conhecer, identificar e diferenciar, as caracteristicas da danga classica, danga moderna e contemporanea,
percebendo as relagGes estéticas existentes estéticas entre elas e as possibilidades expressivas do corpo.
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* Danc¢a Moderna.

Conhecer espacos de danca local e/ou regional, grupos de danca local e/ou regional, assistindo espetaculos,
festas populares e manifestagGes culturais, presencialmente ou por meio de canais de comunicagdo, para
ampliar o repertdrio de movimento corporal e conhecimento de manifestagdes culturais.

Conhecer, identificar e diferenciar, as caracteristicas da danga classica, danga moderna e contemporanea,
percebendo as relagGes estéticas existentes estéticas entre elas e as possibilidades expressivas do corpo.

* Danga contemporanea.

* Movimento corporal:

partes, articulagGes.

corpo

inteiro,

* Ponto de apoio: - partes do corpo: pés,
maos, joelhos, cabega, nadegas.

Conhecer espacgos de danga local e/ou regional, grupos de danca local e/ou regional, assistindo espetdculos,
festas populares e manifestagdes culturais, presencialmente ou por meio de canais de comunicagdo, para
ampliar o repertdrio de movimento corporal e conhecimento de manifestagdes culturais.

Conhecer, identificar e diferenciar, as caracteristicas da dancga classica, danga moderna e contemporanea,
percebendo as relagGes estéticas existentes estéticas entre elas e as possibilidades expressivas do corpo.

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica, ética,
social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas singularidades:
diferencas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo pode realizar de modo
integral e suas diferentes partes.

Explorar e perceber o espago que o corpo ocupa individualmente e compartilhado por outros corpos: unido
das células coreograficas.

Perceber e vivenciar sequéncias e estruturas ritmicas em brincadeiras e jogos como: parlendas, cantigas de
roda, trava-linguas, percussdo corporal, entre outros, balanca caixdo, escravos de Jo, cirandas etc.) para
expressar-se corporalmente por meio da danca.

Conhecer as diversas modalidades da danga: contemporaneas,
contemporanea, dangas classicas, dangas étnicas, entre outras.
Vivenciar os fatores do movimento, os elementos da linguagem, por meio de atividades Iudicas, situagdes
cotidianas, exercicios direcionados, ampliando seu repertério gestual, em busca do movimento expressivo.

de saldo, dangas urbanas, danga

* Corpo:- parado (simetria, assimetria,
volume, largura, curvas, torgdes,
angulacGes).

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica, ética,
social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas singularidades:
diferencas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo pode realizar de modo
integral e suas diferentes partes.

Explorar e perceber o espago que o corpo ocupa individualmente e compartilhado por outros corpos: unido
das células coreograficas.




Formas virtuais/desenhos no espaco.
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*

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes (fisica, intelectual, emocional, psicoldgica, ética,
social), compreendendo que se relacionam, analisando suas caracteristicas corporais em suas singularidades:
diferengas e potencialidades para explorar as possibilidades expressivas que o corpo pode realizar de modo
integral e suas diferentes partes.

Identificar a danga em diferentes espagos midiaticos.

* Fatores do movimento:

-Tempo: rdpido x lento x moderado.

- Espago: espago pessoal (Kinesfera).

- Niveis de espaco: alto, médio, baixo.

+ DirecGes espaciais: frente, atras, direita,
esquerda, em cima, embaixo.

- Forca/Peso: leve e pesado, passivo x ativo.
+ Fluéncia: livre, interrompida e conduzida.
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*

Conhecer as varias agbes basicas corporais (arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar, esticar, dobrar,
torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situag@es cotidianas e em brincadeiras, vivenciando-as.
Explorar a danga com o uso de objetos, aderegos e acessérios com e sem 0 acompanhamento musical.
Conhecer as diversas modalidades da danga: contemporadneas, de saldo, dangas urbanas,
contemporanea, dangas classicas, dangas étnicas, entre outras.

Conhecer dangas brasileiras de matriz africana, afro-brasileiras e indigena, vivenciando- as.

Realizar a danga a partir da exploragao dos fatores de movimento: peso, tempo, fluéncia e espaco.

danca

* AgOes corporais: arrastar, enrolar,
engatinhar, arremessar, chutar, esticar,
dobrar, torcer, correr, sacudir, saltar, entre
outras.
* Giros: Giro simples (um giro), giro duplo|
dois giros), giros sequenciais (diversos
giros consecutivos).
* Rolamentos: para frente, para tras,
lateral.
* Salto e queda: forca e duragdo da
elevacdo dos dois pés para os dois pés, dos
dois pés para um dos pés, de um pé para o
mesmo pé, de um pé par outro pé, de um
dos pés para os dois pés.
* Rotagdo: continua x descontinua,

completa x incompleta, individual x grupo
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Conhecer as varias agbes basicas corporais (arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar, chutar, esticar, dobrar,
torcer, correr, sacudir, saltar, entre outras) em situagdes cotidianas e em brincadeiras, vivenciando-as.

Explorar e perceber o espago que o corpo ocupa individualmente e compartilhado por outros corpos: unido
das células coreograficas.

Perceber e vivenciar sequéncias e estruturas ritmicas em brincadeiras e jogos como: parlendas, cantigas de
roda, trava-linguas, percussdo corporal, entre outros, balanca caixdo, escravos de Jo, cirandas etc.) para
expressar-se corporalmente por meio da danga.

Explorar a danga com o uso de objetos, aderegos e acessérios com e sem o acompanhamento musical.
Vivenciar os fatores do movimento, os elementos da linguagem, por meio de atividades Iudicas, situagdes
cotidianas, exercicios direcionados, ampliando seu repertério gestual, em busca do movimento expressivo.
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unissono,
canone,

* Recursos Coreograficos:
contraste simultaneo,
antifona/responsorial.
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Criar pequenas sequéncias coreograficas a partir das vivéncias com jogos, brincadeiras, exercicios de
expressao corporal, sequéncias ritmicas e movimentos do cotidiano.

Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa, sobre as diversas manifestacGes em dancga e suas
origens, valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

Diferenciar aspectos da danca direcionados ao contexto da escola, daquela que visa a formacgdo artistica, a
primeira como formagdo cultural e humana e a segunda tendo como prioridade a constru¢do do corpo cénico.
Conhecer o processo coreografico e criar coreografias.

Compreender os processos de criagdo contemporaneos e as relagdes entre danga e teatro para ampliar suas
possibilidades expressivas e criativas.

* Improvisagao.

B3

4

B3

Criar sequéncias de movimentos de danga.
Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa, sobre as diversas manifestacGes em danca e suas
origens, valorizando a identidade e a pluralidade cultural.

* Sonoplastia.
* Cenografia.
* lluminacdo de palco.

Vivenciar e refletir sobre seu processo de criagdo, sobre as possibilidades expressivas do movimento e as
possibilidades criativas de figurinos, adereco, sonoplastia, ampliando o conhecimento dos elementos
constitutivos desta linguagem, incorporando os recursos coreograficos para a criagdo em danga.

Conhecer o processo de criacdo de diferentes bailarinos/dancarinos, cldssicos e contemporaneos, de
companhias de danga, de diferentes modalidades — como danga de saldo, danga urbana, entre outras - para
apropriar-se desses recursos e apreciar os diferentes espetaculos.

CONTEXTOS
E PRATICAS

* Musica Erudita.
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Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou pelos canais de comunica¢do e/ou
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.
Conhecer e vivenciar as cangdes folcldricas brasileiras, a musica popular e a musica erudita para identificar os




elementos formais e diferencgas estéticas e culturais nestes géneros.

Conhecer, vivenciar e analisar as cangdes folcldricas brasileiras e estrangeiras; a musica erudita, o carimbd, o
Rap e a musica contemporanea, para identificar os elementos formais e diferencas estéticas e culturais nestes
géneros.

* Rap.

Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou pelos canais de comunicag¢do e/ou
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

Conhecer, vivenciar e analisar as cang¢0es folcléricas brasileiras e estrangeiras; a musica erudita, o carimbd, o
Rap e a musica contemporanea, para identificar os elementos formais e diferencas estéticas e culturais nestes
géneros.

* Musica Contemporanea.

Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou pelos canais de comunicag¢io e/ou
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

Conhecer e compreender as caracteristicas da producdo musical contemporadnea, diferenciando-a dos
produtos da industria cultural, percebendo as fung¢des desta industria.

Conhecer, vivenciar e analisar as cang¢0es folcldricas brasileiras e estrangeiras; a musica erudita, o carimbd, o
Rap e a musica contemporanea, para identificar os elementos formais e diferengas estéticas e culturais nestes
géneros.

*Industria cultural.
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Conhecer as caracteristicas das musicas produzidas pela industria cultural.
Conhecer e compreender as caracteristicas da produc¢do musical contemporanea, diferenciando-a dos
produtos da industria cultural, percebendo as fun¢des desta industria.

ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

* Altura — grave, médio, agudo.

* Intensidade — forte e suave.
* Duragao — longo e curto.
* Timbre — identidade sonora.

* Composigdo — ritmo (binario, ternario,
guaternario).

Realizar brincadeiras musicais com diferentes ritmos que tenham esses acentos (bindrio/marcha;
ternério/valsa, entre outros).

Conhecer o conceito de paisagem sonora e fazer o registro grafico alternativo (nota¢do ndo tradicional) dos
elementos do som em paisagens sonoras.

Compreender os elementos da musica: pulso, ritmo, melodia, andamento e dinamica em roteiros de
paisagens sonoras e repertdrio variado;

Identificar sons naturais e sons culturais.

Compreender o que seja paisagem sonora e por meio da escuta, registro e gravagdo, colher os sons do
entorno da escola e, registrar a impressdo grafica dos sons ouvidos, construindo um mapa cartografico.
Conhecer musicas de concerto do mundo (musica composta para balés, para dancar, para contar histdrias,




entre outras).

< Identificar e refletir a mudsica na midia.

% Identificar, comparar e classificar os elementos formais da linguagem musical, para desenvolver sua
sensibilidade auditiva, ampliar sua percepgao da paisagem sonora e das obras musicais.

% Vivenciar e apreciar diferentes ritmos nas obras musicais, percebendo a marcagdo ritmica de cada género
estudado.

MATERIALID
ADES

*Formagdo — solo, dueto, trio ou
grupo/vocal e instrumental.

Cantar musicas do repertério musical brasileiro.

Analisar as producgdes realizadas em grupo e do repertério musical, vivenciado em atividades escolares,

utilizando diferentes formas de registro.

e Perceber nas obras musicais, as diferentes formagoes, os siléncios, pausas, bem como a utilizacdo de variadas
fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas producdes
culturais.

#» Conhecer e diferenciar Orquestra de camara, orquestra sinfOnica, filarmonica, a formagdo dos instrumentos,
localizagdo dos musicos no palco para apreciar e desenvolver sua sensibilidade auditiva.

% Apreciar, identificar e explorar nas obras musicais as diferentes formagdes, os siléncios, pausas, bem como a

utilizacdo de variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente

nas produgdes culturais, reconhecendo os elementos constitutivos da musica.
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*Fontes sonoras — corpo, sons da
natureza, objetos, instrumentos.
*Som e siléncio.

< Perceber nas obras musicais, as diferentes formacGes, os siléncios, pausas, bem como a utilizagdo de variadas
fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente nas produgdes
culturais.

% Apreciar, identificar e explorar nas obras musicais as diferentes formagdes, os siléncios, pausas, bem como a

utilizacdo de variadas fontes sonoras e suas caracteristicas, para compreender a diversidade estética existente

nas produgdes culturais, reconhecendo os elementos constitutivos da musica.

NOTAGAO E
REGISTRO

Partitura nao convencional -
Representa¢des dos sons por meio de

o

» Refletir sobre diferentes possibilidades de registro voltadas a grafia ndo convencional.
» Explorar diferentes partituras ndo convencionais e criativas fazendo uso da representacdo grafica dos sons,
por meio do desenho, sinais graficos entre outros, para introduzir o sistema de registro musical.

B3




MUSICAL. desenhos, sinais graficos, objetos. < Apresentar as notas musicais (d6, ré, mi, fa, sol, 1a e si), estabelecendo comparagdo com o elemento Altura
(grave, médio e agudo).

«» Apresentar as figuras musicais (semibreve, minima e seminima), estabelecendo comparagdo com o elemento
Duragdo (longo e curto).

7
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Experimentar, registrar e compartilhar improvisagdes e produgdes musicais variadas.

* Improvisagdo.

PROCESSOS «» Vivenciar o processo de criacdo, por meio de brincadeiras musicais, jogos ritmicos, brincadeiras cantadas, da

DE CRIAGCAO | *Composigdo. apropriagdo/incorporagdo dos sons e ritmos estudados, para perceber a intencionalidade desse processo e
objetivar sua expressividade.

* Interpretacdo. %+ Vivenciar o processo de criagdo por meio de sonoriza¢do de obras de arte visuais ou de imagens do cotidiano,

fixas ou em movimento (pequenos videos, videos-clipes), para perceber a intencionalidade desse processo e
objetivar sua expressividade.

% Vivenciar o processo de criagdo por meio da articulagdo das linguagens da musica, artes visuais, danga, da
apreciacdo da musica e representacdo de seu ritmo por meio de formas, gestos, cor, ampliando suas
possibilidades expressivas.

< Pesquisar e estudar o processo de criagdo de grupos musicais brasileiros e estrangeiros, percebendo as
diversas possibilidades expressivas.

¢ Pesquisar e conhecer a producdo de artistas brasileiros cujas obras versem sobre o contexto histérico e
CONTEXTOS | * Arte brasileira : Século XX. cultural do Brasil, para compreender a realidade do pais.

E PRATICAS < Conhecer e apreciar a produgdo artistica brasileira, do modernismo ao contemporaneo — compreendendo a
influéncia da producgdo estrangeira -, com intuito de apropriar-se da producdo de Arte no pais.




MATRIZES
ESTETICAS E
CULTURAIS

MATERIALID
ADES

* Arte Contemporanea:

Fotografia, Intervencgdo urbana,
instalagdo.

Arte  Oriental:  principais  artistas
modernos e contemporaneos.

Suportes: papel, papeldo, papéis

reciclaveis, tecido, muro, chdo, entre
outros.

.

Conhecer e apreciar a producdo artistica brasileira, do modernismo ao contemporaneo — compreendendo a
influéncia da producdo estrangeira -, com intuito de apropriar-se da producdo de Arte no pais.

Conhecer e identificar os meios de produgdo contemporaneos — fotografia, videos arte, instalagdo, objeto-
arte, e intervengdo -, bem como artistas, grupos e coletivos que exploram esses meios.

Conhecer e entender as caracteristicas da arte contemporanea: apropria¢do, o distanciamento das categorias
tradicionais das belas artes, as tendéncias efémeras e materialidade singular, para compreender a amplitude
e complexidade da Arte, seu potencial expressivo e transformador.

Conhecer as diversas artes visuais encontradas no seu dia-a-dia, para reconhecer a importancia da arte como
um meio de comunicagao, de transformacdo social e de acesso a cultura, respeitando as diferencas e o didlogo
de distintas culturas, etnias e linguas, percebendo ser um importante exercicio para a cidadania.

Perceber a influéncia da cultura oriental na producdo artistica brasileira, dos movimentos modernos aos
contemporaneos, com intuito de reconhecer as caracteristicas formais, os aspectos técnicos e composicionais
da producéo dos artistas orientais de relevancia para a Arte brasileira.

Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e técnicas,
para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria / poética pessoal
na perspectiva da criagdo, experimentagao, exercicio e investigagdo de materiais artisticos e alternativos e na
producdo de trabalhos originais.

Produzir trabalhos de diversas expressoes artisticas, utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro, chdo
etc.) de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes, propiciando seguranca e variedade de possibilidades
em suas criagées.

Instrumentos: lapis grafite, carvao, giz de
cera, lapis de cor, pincel.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre desenho de
observagdo, desenho de memoaria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso de
materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observacdo, a meméria e a imaginacdo.

Conhecer o conceito de textura grafica realizando trabalhos que utilizem a textura grafica ou visual:
estamparia e grafismos corporais.




tinta artesanal ou

Matéria:
industrializada, tintas produzidas com
elementos naturais (terra, folhas, raizes,
flores entre outros).

.

*

Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictéricos (industrializados e artesanais), em diferentes
suportes, para experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com relagdo ao material, tamanho do
suporte, textura e cor, experimentando as diversas possibilidades de uso de materiais, para desenvolver a
pesquisa, a capacidade de observacdao, a memdria visual e a imaginagao criadora.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre desenho de
observacgdo, desenho de memodria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso de
materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observacdo, a memdria e a imaginagdo.

Técnicas de
Desenho — desenho de observacgdo, de
memoria e criagdo.

Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgGes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e técnicas,
para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria / poética pessoal
na perspectiva da criagdao, experimentagao, exercicio e investigagdo de materiais artisticos e alternativos e na
producdo de trabalhos originais.

Realizar composi¢des artisticas, tendo como referéncia, ndo como modelo, obras de arte ou objetos artisticos
de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a Contemporaneidade, ndo tendo a necessidade de ser linear),
para compreender o conceito de bidimensional e tridimensional.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvao, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre desenho de
observagdo, desenho de memodria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso de
materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagdo, a memdria e a imaginagao.

Identificar e representar o género da arte cenas religiosas e cenas historicas nas produgdes artisticas locais,
regionais, nacionais e internacionais para se expressar, conhecer e distinguir este género da arte.

Técnicas de Pintura — a guache, com
elementos naturais.
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Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgGes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e técnicas,
para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria / poética pessoal
na perspectiva da criagdo, experimentacao, exercicio e investigagdo de materiais artisticos e alternativos e na
producdo de trabalhos originais.

Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictéricos (industrializados e artesanais), em diferentes
suportes, para experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com relacdo ao material, tamanho do
suporte, textura e cor, experimentando as diversas possibilidades de uso de materiais, para desenvolver a
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pesquisa, a capacidade de observagdo, a memaria visual e a imaginagdo criadora.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvao, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre desenho de
observagdo, desenho de memodria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso de
materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observagao, a memoaria e a imaginagao.

Técnicas de Colagem — tecidos, papéis
ou técnica mista.

Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgdes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e técnicas,
para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria / poética pessoal
na perspectiva da criagdo, experimentacdo, exercicio e investigacdo de materiais artisticos e alternativos e na
producdo de trabalhos originais.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre desenho de
observagdo, desenho de memodria e desenho de criagdo, para experimentar diversas possibilidades de uso de
materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observacdo, a memoaria e a imaginagéo.

Técnicas de Modelagem — argila/barro,
massinha.

Realizar trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura, colagem, modelagem, gravura,
fotografia, construgGes tridimensionais e outros, conhecendo os diferentes materiais, instrumentos e técnicas,
para que tenha maior dominio no seu fazer artistico, desenvolvendo uma linguagem prépria / poética pessoal
na perspectiva da criagdo, experimentagao, exercicio e investigagdo de materiais artisticos e alternativos e na
producdo de trabalhos originais.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvdo, giz de cera etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro,
chdo etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e compreender a diferenca entre desenho de
observacgdo, desenho de memdria e desenho de criacdo, para experimentar diversas possibilidades de uso de
materiais e efeitos ao desenhar e desenvolver a observacdo, a memdaria e a imaginagéo.

Intervencao.
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Conhecer o conceito de textura grafica realizando trabalhos que utilizem a textura grafica ou visual:
estamparia e grafismos corporais.

Conhecer trabalhos artisticos e seus produtores(as) de interven¢des e de instalagdes, compreendendo seu
conceito, para aumentar seu repertorio imagético e realizar estes trabalhos na escola.

Conhecer as diferentes materialidades da produgdo contemporanea, para identificar e distinguir entre as
matérias nobres e a matérias “ndo artisticas”, manuseadas pelos artistas, suas qualidades e seus efeitos de




sentido particulares.

Instalagdo.

Conhecer o conceito de textura grafica realizando trabalhos que utilizem a textura grafica ou visual:
estamparia e grafismos corporais.

Conhecer trabalhos artisticos e seus produtores(as) de intervengGes e de instalagdes, compreendendo seu
conceito, para aumentar seu repertorio imagético e realizar estes trabalhos na escola.

Conhecer as diferentes materialidades da producdo contemporanea, para identificar e distinguir entre as
matérias nobres e a matérias “ndo artisticas”, manuseadas pelos artistas, suas qualidades e seus efeitos de
sentido particulares.

Objetos-Arte.

Conhecer o conceito de textura grafica realizando trabalhos que utilizem a textura grafica ou visual:
estamparia e grafismos corporais.

Assemblage. % Conhecer o conceito de textura grafica realizando trabalhos que utilizem a textura grafica ou visual:
estamparia e grafismos corporais.

% Conhecer o conceito de textura grafica realizando trabalhos que utilizem a textura grafica ou visual:
Performance. estamparia e grafismos corporais.

CONTEXTOS
E PRATICAS

* Geénero: popular, folcldrico, étnico:
africana, afro-brasileiras, indigena.
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Conhecer e vivenciar dancas brasileiras de matriz africana, afro-brasileiras e indigenas.

Pesquisar e conhecer géneros de dangas tipicos ou mais populares em cada parte do pais, a influéncia da
cultura afro-brasileira e indigena na danga, para compreender a presenca da diversidade cultural em nosso
pais.

Reconhecer as festas populares e manifesta¢des culturais do Brasil.

Conhecer e identificar as caracteristicas estéticas das manifestacGes culturais brasileiras — elementos formais,




figurinos, aderegos, acessorios -, para reconhecer sua identidade cultural e compreender a danga como forma
de comunicagdo e expressdo de um povo.

CONTEXTOS
E PRATICAS

* Géneros:
Cancdes folcldricas e ritmos brasileiros.

e
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Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical brasileiro.
Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou pelos canais de comunicacdo e/ou
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

Conhecer e vivenciar as cangdes folcldricas brasileiras, a musica popular e a musica erudita para identificar os
elementos formais e diferencgas estéticas e culturais nestes géneros.

Conhecer, vivenciar e analisar as canc¢0es folcldricas brasileiras e estrangeiras; a musica erudita, o carimbd, o
Rap e a musica contemporanea, para identificar os elementos formais e diferencas estéticas e culturais nestes
géneros.

* Mdsica indigena.

Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou pelos canais de comunicac¢do e/ou
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

Conhecer, vivenciar e analisar as canc¢des folcldricas brasileiras e estrangeiras; a musica erudita, o carimbd, o
Rap e a musica contemporanea, para identificar os elementos formais e diferencas estéticas e culturais nestes
géneros.

* Musica afro brasileira — Carimbd

oo

X3

o

Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente e/ou pelos canais de comunicag¢do e/ou
aparelhos audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais populares e eruditos.

Conhecer géneros musicais variados, percebendo a diversidade existente no repertério musical brasileiro.
Conhecer, vivenciar e analisar as canc¢des folcldricas brasileiras e estrangeiras; a musica erudita, o carimbd, o
Rap e a musica contemporanea, para identificar os elementos formais e diferencas estéticas e culturais nestes
géneros.




CONTEXTOS
E PRATICAS

ELEMENTOS
DA
LINGUAGEM

* Géneros:
Comédia, Tragédia, Farsa, Epico, Lirico,
Dramatico, Romantico.

Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais, diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem
como perceber os diferentes contextos dessas producdes teatrais.

* Mondlogo.

Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais, diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem
como perceber os diferentes contextos dessas producdes teatrais.

* Teatro brasileiro.

*  Personagem: expressdes corporais,
vocal, gestual, facial.

* Espago: espago cénico.

* Acdo.

Conhecer e identificar os diferentes géneros teatrais, diferenciando-os a partir de suas caracteristicas, bem
como perceber os diferentes contextos dessas producdes teatrais.

Conhecer os elementos formais do Teatro para articuld-los em suas dramatizagdes e representagdes cénicas,
explorando suas possibilidades expressivas, para além dos esteredtipos.

PROCESSOS
DE CRIACAO

* Improvisagao.

Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos, figurinos, aderegos e outros, apreciando a criagdo
do(a) colega e colocando-se como espectador.

Realizar trabalhos cénicos, a partir de situagdes do seu cotidiano, para estabelecer relagdes entre os diferentes
contextos.

Vivenciar o processo criativo em Teatro, participando como ator e como plateia, bem como explorar a
improvisagao, as possibilidades expressivas do corpo na criagdo de personagens e gestualidade expressivas.




* Jogos teatrais.
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Realizar trabalhos cénicos, a partir de situagdes do seu cotidiano, para estabelecer relagdes entre os diferentes
contextos.

Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos, mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas do
cotidiano, pequenos textos dentre outros.

Vivenciar o processo criativo em Teatro, participando como ator e como plateia, bem como explorar a
improvisagdo, as possibilidades expressivas do corpo na criagdo de personagens e gestualidade expressivas.

* Leitura dramatica.

Experimentar e representar cenicamente as possibilidades dramaticas na: literatura infantil, poemas, fabulas,
provérbios, parlendas, pequenos contos, dentre outros, por meio de teatro humano e/ou de bonecos
(dedoche, marionetes, fantoches etc.), para conhecer e vivenciar as diversas possibilidades de representacao.

* Roteiro.

* Direcgdo.

* Ensaio.

* Dramatizagdo.

Construir textos e roteiros teatrais individuais e/ou coletivos, baseados em leituras diversas, para habituar-se
as caracteristicas dos textos teatrais.

Realizar praticas cénicas e fazer a relagdo com aspectos histéricos do teatro.

Pesquisar e estudar o processo de criagdo de atores brasileiros, bem como de companhias de teatro
brasileiras, para ampliar suas possiblidades expressivas e apreciar espetaculos em diferentes contextos.

* Mascaras e Maquiagem.

Articular as linguagens Artes Visuais, Teatro e Musica, para a confec¢do de mascaras, figurinos e aderecos,
cenarios, criagdo de sonoplastia e iluminagao, para as dramatizagGes teatrais.

* Sonoplastia.
* Cenografia.
* lluminagao.

Articular as linguagens Artes Visuais, Teatro e Musica, para a confec¢do de mascaras, figurinos e aderecos,
cenarios, criagdo de sonoplastia e iluminagao, para as dramatizagGes teatrais.

PROCESSO DE CRIACAO

7
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(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas linguagens
artisticas.

Integrar as linguagens das artes visuais, da musica, do teatro e da danca, articulando saberes referentes a
produtos e fend6menos artisticos, envolvendo as praticas de criar, ler, produzir, construir, exteriorizar e refletir
sobre formas artisticas.
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Conhecer as formas estéticas hibridas, tais como as artes circenses, o cinema e a performance, para perceber
e vivenciar o campo vasto da arte.

MATRIZES ESTETICAS CULTURAIS (EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cangGes e histdrias de diferentes

matrizes estéticas e culturais do Brasil.

PATRIMONIO CULTURAL

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em especial a

brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, favorecendo a
construcdo de vocabuldrio e repertdrio relativos as diferentes linguagens artisticas.

Conhecer produtores(as) de arte e suas obras: artes visuais, danga, musica e teatro, que representam em seus
trabalhos artisticos, tematicas ludicas, que abordam brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados, crianga,
infancia etc. para compara-los entre si e com seus contextos.

Construir na sala de aula, um espago cultural (painel) com: fotos, reportagens, convites, catalogos,
curiosidades, dentre outros, sobre eventos culturais, locais e/ou regionais, relacionados as artes visuais,
danga, teatro e musica, para que conhega e valorize sobre a vida cultural de seu municipio e/ou regido.

ARTE E TECNOLOGIA

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacgGes, jogos eletronicos,

gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

Relacionar obras de arte ou objetos artisticos de alguns diferentes periodos (da Pré-histéria a
Contemporaneidade sem a obrigatoriedade de que seja linear) a linguagens graficas, digitais, audiovisuais e
mididtica (cartaz, outdoor, propaganda, catdlogo de museu, ilustragdes, animagdes, videos e outros), para
compreender as possibilidades do fazer artistico e integracdo destas linguagens, dentre outras, em suas
composigoes artisticas.

Conhecer a presenca da arte: musica, imagens, movimentos e outros em animag&es, novelas, propagandas,
filmes, dentre outros, compreendendo sua presenca e importancia no mundo.

Saber pesquisar na internet, de forma reflexiva, ética, critica e criativa, sobre artistas visuais e suas obras,
grupos musicais, espetaculos de danga e de teatro, dentre outros.

ENCAMINHAMENTOS TEORICOS METODOLOGICOS




O trabalho educativo em Arte requer intencionalidade e suporte tedérico para superar antigas concepc¢des e praticas de carater
tradicionalista e espontaneista, como o desenvolvimento da criatividade, a reproducdo de modelos, a pratica da livre expressdo e a instrugao
por meio de técnicas, além de clareza quanto aos objetivos, aos conteddos e aos procedimentos metodolégicos. Ao refletirmos sobre as
diferentes metodologias referentes ao ensino da Arte no ambito escolar, percebemos que, até entdo, os encaminhamentos metodoldgicos
foram reduzidos, por um lado, a aplicacdo de uma variedade de técnicas desvinculadas dos objetivos, e, por outro, a pratica da releitura da
obra de Arte (encaminhamento préprio da Metodologia Triangular), separando, assim, a Arte da pratica social, dando-lhe um cardter de
criacdo, desvinculado da realidade.

Com a finalidade de contribuir para a construcdo da sensibilidade estética do aluno e evitar reproduzir praticas equivocadas no
ensino da Arte, optamos nesta proposta por ndo utilizar a Abordagem Triangular. Ademais, com a intengdao de nos distanciarmos de
concepcoes, acoes e interpretacdes inadequadas sobre metodologia e praticas artisticas, é necessdrio pontuar como entendemos criatividade
nesta proposta, problematizando-a a partir das teorias criticas. Favareto (2010) destaca a necessidade de rever a concepg¢ao de criatividade,
pois, em grande parte das instituicdes escolares, ela foi consagrada como “meio para atingir um fim, ou como fim em si mesma.

A criatividade é compreendida, nesta PPC, como fundamentalmente social, uma capacidade exclusivamente humana, sendo que
seu desenvolvimento depende das condicGes histéricas, materiais, objetivas e subjetivas. Ao considerarmos seu desenvolvimento histdrico-
social, notamos que a criatividade ndo é um fen6meno organico, nem um potencial individual inato. De acordo com Saccomani (2014), “A
génese da criatividade é cultural, e desse modo, é inteiramente dependente da apropriacdo da cultura existente” (SACCOMANI, 2014, p. 55); e,
em contraponto ao senso comum, a reproduc¢dao e a criagdo compdem uma unidade dialética, pois na reprodu¢ao ha o movimento, a
incorporacao, a transformacao e a superacgdo, assim, por meio desse movimento, cria-se o “novo”.

A articulacdo entre “o que fazer e o como fazer” é imprescindivel, uma vez que a Arte é uma area de conhecimento, e o ensino

dessa drea é um processo ao mesmo tempo tedrico e pratico, criador e transformador, que deve colocar o aluno em contato com o contexto



circundante, com suas vivéncias, com o saber artistico acumulado e com as diferentes culturas. Isso implica pensar a escola como espaco de
acesso as linguagens artisticas e de socializacdo da Arte. Portanto, a opgao por um encaminhamento tedrico-metodolégico que considera o
aluno como um sujeito criador, reflexivo e transformador, visa a atualizacdo das prdaticas pedagdgicas ja existentes, para a superacao de
conceitos enraizados e, consequentemente, para a promog¢ao de mudangas nessa area do conhecimento.

O trabalho educativo em Arte deve contemplar esses momentos, mas ndo necessariamente nessa “sequéncia”, pois a fruicao, a
criacdo e a compreensdo sobre Arte ndo se sobrepde entre si, mas sim constituem-se uma totalidade. Salientamos também que todo o
trabalho educativo deve partir da pratica social, isto é, da realidade vivida e retornar a prépria realidade, visando a sua transformacdo. Dessa
maneira, a abordagem dos conteudos de Arte também pode ser realizada considerando a problematizacao, a instrumentalizacdo e a catarse.

No que se refere ao ensino da Arte, a situacdo educacional ludica, de acordo com Marques (2011), estd relacionada a criacdo e a
transformacdo; nessa direcdo, a brincadeira possibilita a criacdo de um outro mundo, de outro jeito de ser e agir; brincar possibilita estabelecer
relacbes transformadoras, assim como a Arte, que transforma e intensifica as relacdes entre sujeito e mundo circundante. Muitos
encaminhamentos didaticos em Artes Visuais, Danca, Musica e Teatro possibilitam momentos de brincadeira, de prazer e de conhecimento.

A Arte, como trabalho criador, aguca os sentidos, tem significados que nao podem ser traduzidos por intermédio de nenhum outro
tipo de linguagem. Ela capacita o homem a ndo ser um estranho em seu meio, € um importante instrumento para a identificagdo cultural, o
reconhecimento de sua singularidade e da subjetividade do outro, ou seja, do individual e do coletivo, bem como para promover o respeito e
valorizacdo da diversidade, logo ndo pode ficar fora da escola. Diante disto, entende-se que um processo de ensino e de aprendizagem
comprometido possibilita o acesso e cria condigdes — por meio da apropriacdo da producdo artistica e cultural produzida pela humanidade, ou
seja, por meio dos conhecimentos estéticos e artisticos — para que todos os alunos conhecam, usufruam e compreendam a Arte e seu contexto
histérico-social, com vistas a compreensdo aprofundada de conceitos que habitualmente sdo interpretados de maneira superficial, bem como a

formacao e ao aprimoramento da sensibilidade estética, cumprindo, dessa forma , sua fungdo social e humanizadora.



Os fundamentos filoséficos e os pressupostos tedrico-metodoldgicos que fundamentam o ensino da Arte nesta PPC condizem com
as Competéncias Gerais da Educac¢do Basica, definidas na BNCC (BRASIL, 2017), bem como com as competéncias especificas de Arte para o

Ensino Fundamental, alinhavadas no Referencial Curricular do Parana: principios, direitos e orienta¢des (PARANA, 2018).

AVALIAGAO

Os critérios de avaliacdo deverdo ter como norte os conteudos e os objetivos de aprendizagem. Dessa maneira, no que se refere a
producdo artistica dos alunos, o professor precisa avaliar o trabalho artistico em si, o uso dos materiais, o uso adequado das técnicas, a
articulacdo dos elementos da linguagem, o didlogo com a histéria e com o contexto do trabalho. O professor é avaliador da producdo de Arte, e
nado das individualidades — comportamento, disciplina, atitudes — dos alunos.

Ocorre que a avaliacdo em Arte tem sido uma pratica na qual a participacdo, a organizacdo, a criatividade, a comparacdo, os
padrdes-modelos de beleza tém sido utilizados, de modo equivocado, como critérios mais valorizados que o préprio conteldo. Entretanto,
como a Arte é uma area de conhecimento com conteudos préprios e modos de avaliar também especificos, a utilizacdo de instrumentos e
critérios adequados contribui para que se criem situa¢des de analise nas quais os alunos reconhecem seu préprio processo de criagcdo e seus
contextos especificos, transformando a avaliacdo em um momento de aprendizagem. Para Marques (2006) ,“O professor tem a oportunidade
Unica de avaliar continuamente o trabalho dos alunos e alimenta-los com comentarios, conhecimento, materiais. O professor ocupa uma
posicdo que muitos criticos gostariam de ocupar: participar do processo e compartilhar o produto” (MARQUES, 2006, n.p.).

Como ja salientamos, a escolha de instrumentos avaliativos adequados deve ser fundamentada pela objetividade na constatacao
dos conteldos trabalhados. Tomemos como exemplo o conteddo Fontes Sonoras/Voz. Esse conteido deve ser capaz de propiciar ao aluno a

percep¢do da voz como instrumento de comunica¢do, como um aparelho de nosso corpo que tem um modo de acdo e cuidados especificos e,



também, como um signo que carrega mensagens, ideologias, emoc¢des. Para cada faceta desse contelido, e de acordo com o objetivo que foi
trabalhado, devemos utilizar um instrumento de avaliagao adequado.

No processo de ensino e aprendizagem em Arte, o ato avaliativo pode ser realizado em trés momentos: primeiramente, para
diagnosticar os conhecimentos prévios dos alunos sobre determinado conteldo; durante a prépria situagdo de aprendizagem, quando o
professor identifica como o aluno interage com os contetddos em estudo, e, por fim, a avaliacdo pode acontecer ao término de um conjunto de
proposi¢des artisticas. E importante que, no momento da avaliacdo, o professor procure articular processo de criagio ao produto artistico
finalizado pelo aluno para evitar, de um lado, a simples mensuracdo de um objeto ou, por outro, o espontaneismo esvaziado de sentido.

Como exposto anteriormente, o trabalho avaliativo requer clareza quanto aos critérios e instrumentos especificos para cada uma
das linguagens da Arte. Assim, a avaliacdo em Artes Visuais, Musica, Danca e Teatro se dard mediante o acompanhamento e a verificacdo da
assimilagdo dos conteldos necessarios para a aprendizagem do aluno. E necessdrio, ainda, que o professor considere o grau de
aprofundamento do conteudo em cada ano e o nivel de desenvolvimento intelectual em que o aluno se encontra para selecionar instrumentos

de avaliacdo apropriados.
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PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR DA DISCIPLINA DE CIENCIAS

APRESENTAGAO DA DISCIPLINA DE CIENCIAS

As Ciéncias devem ser entendidas no contexto das relagdes sociais em que nascem e, por serem histdricas, assim como a prépria
educacdo, ndo se fazem sempre da mesma forma, ou seja, elas se fazem de acordo com as condi¢cdes materiais de cada momento do processo
de desenvolvimento social, ambiental, cultural e econémico.

Chassot (2003) destaca que é interessante pontuar a complexidade dessa area de conhecimento pela sua propria constituicdo. As
Ciéncias da Natureza fazem parte de um conjunto no qual se pode encontrar cada uma das ciéncias da natureza que conhecemos, como a
Quimica, a Biologia, a Fisica, a Geologia e a Astronomia, além das intera¢des e intersec¢des entre elas. Assim, enunciar as Ciéncias da Natureza
como o produto da existéncia humana constitui-se em um pressuposto com o qual se pode entender melhor a possibilidade alcancada pelo
homem de produzir conhecimento em diferentes momentos histéricos, o que lhe tem garantido a transformacdo da natureza com a finalidade
de suprir as suas necessidades e interesses, condicionadas pelas relagdes sociais, econdmicas e politicas desde aquelas que tém possibilitado a
sua sobrevivéncia até aquelas que ficam no campo das vaidades.

Captar esse movimento sistematico da producdo do conhecimento do homem, ao longo de sua existéncia, requer lancar mdo de
um método que ndo caia simplesmente no reducionismo cronoldgico, que demarca as producgdes, os feitos de maior destaque e seus
protagonistas em um determinado espaco de tempo, o que tem sido muito utilizado no ensino de Ciéncias Naturais ao longo da histdria. Esse
modelo educativo tende a isolar a Ciéncia, revestindo-a de uma pseudoneutralidade, a medida que coloca o homem como mero produtor
casual ou mesmo vocacional de saberes.

Conforme Bianchi (2012), com o aumento da industrializacdo, proporcionado pelo avanco da técnica e da tecnologia, o periodo de

1970-1980, foi conhecido como a década da crise energética e a percep¢ao do homem para os problemas ambientais. No Brasil, ficou evidente



gue os problemas sociais determinaram um novo objetivo para o ensino de Ciéncias Naturais: a necessidade de discutir as implicacdes
socioambientais. Como afirma Krasilchik (1987), “O que agora se visava era incorporar o racionalismo subjacente ao processo cientifico, a
anadlise de valores e o reconhecimento de que a ciéncia ndo é neutra” (KRASILCHIK, 1987, p. 17). Juntamente nessa perspectiva continuou o
apoio ao ensino de Ciéncias Naturais, marcado pela criagdo do Programa de Expansdo e Melhoria do Ensino (PREMEN), que dinamizou um
conjunto de acdes para a reestruturacdo dos curriculos em projetos patrocinados pelo governo vigente.

No inicio dos anos de 1990, o dominio da técnica e da tecnologia se transformou em um embate global, bem como a necessidade
de se trabalhar a Educacdo Ambiental pensando na sustentabilidade. Enquanto alguns propunham a necessidade da formacdo do “cidadao
trabalhador”, outros estavam preocupados com a conquista das novas tecnologias para dominar o chamado mercado globalizado. Conforme
Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2002), os professores, que trabalhavam com a opcgao de formar cidaddos, tinham como meta principal as
mudancas curriculares, com foco nos conteudos e nas metodologias utilizadas nas aulas. Algumas mudancas de contetddos foram constantes,
sempre se pensando em trabalhar as relagdes da industria com a agricultura, a Ciéncia e tecnologia e, também, a proposi¢cdo de trabalhar a
educacdo ambiental e a educacdo para a saude.

Conforme destaca Brasil (2017), é necessario que o ensino dessa area contemple o estimulo a reflexdao, a medida que se estudam
os saberes produzidos ao longo da existéncia do homem e de suas diferentes relacbes, para que se viabilize, aos estudantes, uma compreensao
critica de como o homem tem produzido o conhecimento, transformando o meio em que vive e a si préprio, desenvolvendo assim a
capacidade de atuacdo no e sobre o mundo, finalidade da alfabetizacdo cientifica, e importante conhecimento para o exercicio pleno da
cidadania. Dessa forma, acredita-se que considerar a Ciéncias da Natureza como uma “linguagem para facilitar a nossa leitura do mundo
natural” (CHASSOT, 1993, p. 37) é entender que, essa area é uma interpretacdo humana do mundo natural e que implica diretamente na forma

de entender a nés mesmos e ao ambiente.



Para tanto, é importante, nesse contexto, que o ensino Ciéncias da Natureza assuma o compromisso com o desenvolvimento da
alfabetizacao cientifica, entendida como “um processo que deve articular: dominio de vocabuldrio, simbolismos, fatos, conceitos, principios e
procedimentos da ciéncia; as caracteristicas préprias do “fazer ciéncia”; as relagdes entre ciéncia, tecnologia, sociedade e ambiente e suas
repercussdes para entender a complexidade do mundo possibilitando, assim, as pessoas, atuar, avaliar e até transformar a realidade” (BRASIL,
2015, p. 9). Assim, a alfabetizagdo cientifica deve ser entendida como parte insepardvel do ensino de Ciéncias da Natureza, independente do
ano escolar, de modo que o aluno possa ser capaz de ler e compreender o mundo.

A concepcdo do ensino de Ciéncias é apresentada na perspectiva de que seu ensino se constitua no estudo das relacdes
estabelecidas entre o homem e a natureza, ao longo da histdria, ou seja, na percepg¢do, na acao do homem com relagdo a natureza e na
tentativa do homem em entender e explicar os fenébmenos naturais.

Sendo assim, o método dialético, por meio da categoria da totalidade, oferece subsidios para analise da producdo do homem em
todos os seus aspectos. Sobre essa particularidade, Pinto (1969) afirma que “qualquer ato definido de pesquisa de algum dado da realidade s6
pode ser entendido como determinado pela totalidade do conhecimento existente no momento” (PINTO, 1969, p. 37). Assim, o processo de
produzir conhecimento constitui-se na reflexdao do desenvolvimento histérico do homem, explorando as contradi¢des estabelecidas de uma
dada sociedade com o maximo rigor possivel.

Corroborando com essa afirmacgdo, Santos (2005) argumenta que, “quando se parte da visdo dialética e da ideia de que tudo estd
relacionado, a visdo de conjunto é importante. [...] o conhecimento é totalizante e a atividade humana, em geral, é um processo 386 de
totalizacdo, que nunca alcan¢a uma etapa definitiva e acabada” (SANTOS, 2005, p. 30). Dessa maneira, a Ciéncia, o seu conhecimento e o seu
desenvolvimento devem ser entendidos como um processo continuo, desenvolvidos e aprimorados na histéria da humanidade.

O objetivo dessa proposta é proporcionar a formac¢do de um cidadao que se reconheca como parte do ambiente, compreendendo a

sua dinamica e seus fendbmenos, além de compreender que a acdo humana, pelo e no trabalho, proporciona o conhecimento cientifico, a



producdo da tecnologia e a transformacdo dindmica da natureza e do homem, dentro de um contexto histérico, politico, econémico, ambiental

e social a fim de garantir a sustentabilidade planetaria.

CONTEUDOS

Terra
e
Universo

Vida
e
evolugdo

Planeta Terra.

X3

%

Reconhecer a Terra como o planeta onde vivemos.

Sol, astro
ilumina a Terra.

que

X3

o

X3

o

Vivenciar a proje¢ao de sombra, utilizando o corpo da crianga e objetos do cotidiano.
Reconhecer o Sol como fonte de energia para a Terra e sua influéncia com a dinamica da vida na Terra (dia e a noite).

Dia/Noite.

X3

o

X3

8

X3

8

Observar e distinguir os elementos presentes no céu durante o dia e a noite.
Vivenciar a proje¢do de sombra, utilizando o corpo da crianga e objetos do cotidiano.
Reconhecer o Sol como fonte de energia para a Terra e sua influéncia com a dinamica da vida na Terra (dia e a noite).

Escalas de tempo.

Corpo humano.
Estrutura Basica.

X3

S

Reconhecer que o calendario é utilizado como instrumento de medida de tempo.

Especificar e valorizar habitos de cuidados com o préprio corpo em situagdes do cotidiano, fazendo-se respeitar e respeitando o
outro.

Localizar , nomear e representar graficamente (por meio de desenhos) partes do corpo humano e explicar suas fungdes,
percebendo as mudangas que aconteceram desde o seu nascimento.

Orgdos dos | %+ Relacionar as partes do corpo humano com os sentidos, reconhecendo o que podemos perceber por meio deles.

sentidos.

Habitos «+» Reconhecer a importancia dos alimentos para a salide do corpo, compreendendo que uma alimentac¢&o saudavel depende de uma
alimentares e dieta equilibrada em termos de variedade, qualidade e quantidade de nutrientes.

higiene.




Diversidade.

7
N

Reconhecer as caracteristicas fisicas entre os colegas, respeitando a diversidade e a importancia da valorizag¢do, do acolhimento e
do respeito as diferencas.

Vida
e
evolugdo

Matéria
e
energia

Seres  vivos no

Identificar a presenca de seres vivos na escola e em outros espagos, conhecendo suas principais caracteristicas, relacionando-as a
capacidade de sobreviverem em certos ambientes.

ambiente. +»+ Diferenciar seres vivos (biodticos) de seres n3o vivos (abidticos), definindo a capacidade de reprodug¢do como o determinante para

Caracteristicas ser classificado como ser vivo.

basicas. +»+ Compreender a influéncia do ser humano como agente transformador do meio para atender as suas necessidades, reconhecendo
atitudes de cuidados para conservacdo do ambiente.

Habitat. «» Caracterizar os animais que vivem no meio aquatico, terrestre, suas caracteristicas fisicas, formas de reproducéo, locomocdo,

alimentacdo e habitat

Animais e Vegetais
(Caracteristicas
basicas).

Reconhecer que a espécie humana utiliza os animais na producdo de alimentos, obtendo beneficios e causando impactos
ambientais.

Conhecer as caracteristicas dos vegetais utilizados pelo homem para o atendimento as suas necessidades basicas: vestuario,
moradia e saude.

Uso dos recursos
naturais.

Matéria e energia.

®
0‘0

®
0‘0

e
0‘0

Compreender a influéncia do ser humano como agente transformador do meio para atender as suas necessidades, reconhecendo
atitudes de cuidados para conservagao do ambiente.
Conscientizar o uso adequado dos recursos naturais (agua,solo).

Diferenciar matéria e energia.
Compreender que matéria é tudo que ocupa um lugar no espaco e energia € a capacidade de fazer o trabalho, ou a capacidade de
mover-se ou provocar a transformagdo da matéria.

Materiais:
Caracteristicas

e
0‘0

Reconhecer os materiais (madeira, metal, vidro, papel, plastico, entre outros) que comp&em os objetos de uso cotidiano, bem
como a sua origem.




7

gerais +» Investigar, por meio dos érgdos dos sentidos, as caracteristicas dos materiais (cor, odor, textura, forma, entre outros) utilizados no
Classificagdo cotidiano.

(coleta e

utilizagdo).

Nogdes de ¢ Identificar agdes que contribuam para a conservacdo do ambiente, percebendo a importéncia da separacdo dos residuos sélidos,

Sustentabilidade.

coleta seletiva e redugdo da geragao de residuos.
Conhecer préticas que contribuam para minimizar os problemas ambientais locais (por exemplo: compostagem, reciclagem do
vidro, do papel, do metal e do plastico, aproveitamento da dgua da chuva, entre outros).

Terra
e
Universo

Sol. < Reconhecer a importancia do sol nos fendmenos naturais como a formacgdo da chuva e também para os seres vivos como a fixa¢do
de vitamina D para o homem.

Movimento +» Identificar o Sol, as estrelas e a Lua como movimento aparente no céu.

aparente no céu.

Fonte de luz e | Reconhecer que o Sol é fonte de luz e calor para o planeta.

calor.

Seres  vivos
ambiente.

no

®
°

Conhecer e valorizar a diversidade das plantas e animais como fator importante para o equilibrio do ambiente, considerando sua
relagdo com os elementos naturais abidticos (dgua, solo, ar etc.).




Vida
e
evolugdo

Ciclo de vida.

L X4

Compreender que os seres vivos tém um ciclo de vida, reconhecendo os cuidados bdsicos com os vegetais e animais, por meio de
seu cultivo e criagdo.

Habitat.

7
0‘0

Reconhecer e diferenciar os diferentes tipos de habitat .

Caracteristicas dos
animais e vegetais

7
0‘0

Diferenciar animais vertebrados de invertebrados, reconhecendo a diversidade dos representantes dos animais vertebrados e
invertebrados.

Vegetais e suas
partes.

*,

X3

8

X3

8

Realizar o cultivo de ervas medicinais identificando sua utilizacdo, baseada no conhecimento popular, comparando com o
conhecimento cientifico.

Conhecer e explorar as partes das diferentes plantas utilizadas para fins medicinais.

Reconhecer as necessidades das diferentes plantas no processo de seu cultivo.

Cuidados e respeito
com o corpo
humano.

X3

8

B3

>

Reconhecer que seu corpo lhe pertence e s pode ser tocado por outra pessoa com seu consentimento ou por razdes de saude e
higiene.
Identificar cuidados basicos de higiene e preservac¢do da saude do corpo humano.

Materiais.
Caracteristicas
como
flexibilidade,
dureza etc.
(metais, madeira,
vidro, etc.)

Uso conforme as
caracteristicas.
Uso consciente.

7
0‘0
®
0‘0
®
0‘0

Reconhecer e diferenciar as caracteristicas dos materiais: metais, vidros, madeira, etc.
Reconhecer a importancia de evitar o desperdicio de materiais na produgdo de objetos de uso cotidiano.
Identificar tecnologias que contribuem para minimizar os problemas ambientais.




Matéria
e
Energia

Prevencdo de | % Reconhecer os cuidados necessarios a prevencdo de acidentes domésticos (objetos cortantes e inflamaveis, eletricidade, produtos
acidentes de limpeza, medicamentos etc.), reconhecendo atitudes de seguranga em relagdo as situagdes de risco.

domésticos.

Energia. %+ Conhecer a partir de atividades praticas os diferentes tipos de energia: movimento (do ar, do carro, dos seres vivos), calor (do Sol,
Tipos. do fogo, do atrito), luz (natural e artificial) relacionando a origem dos mesmos.

Origem.

Agua. +» Reconhecer a importancia da dgua para os seres vivos.

Importancia. + Identificar a distribuicdo da agua no planeta (nascentes, rios, lagos, mares, oceanos, geleiras, lencdis fredticos, aquiferos)
Distribuicao no diferenciando a caracteristica basica (agua doce e salgada).

planeta.

Matéria. «+ Vivenciar atividades que apresentam os estados fisicos da matéria (sélido, liquido e gasoso).

Estados fisicos.

Solo. % Reconhecer a importancia do solo para os seres vivos como fonte de nutrientes para vegetais e animais.

Importancia paraos | % Reconhecer o solo como estrutura bésica de sustentacdo e fixacdo dos seres vivos, bem como matéria prima para a agricultura,
seres Vivos. construgao civil e agropecudria.

Ar. %+ Reconhecer aimportancia do ar para os seres vivos.

Importancia para os

seres Vivos.

Terra

Planeta Terra.
Caracteristicas.

% Identificar as caracteristicas (formato, presenca de 4gua, solo etc.) do planeta Terra, percebendo que é formado por diferentes
ambientes aquaticos e terrestres.

Ambientes
aquaticos e
terrestres.

% Identificar os ambientes aquaticos e terrestres e suas caracteristicas.




e
Universo

Vida
e
evolugao

7

Rotagao. «» Experienciar os movimentos da Terra: rotagdo, translagdo, revolugao.

Translagdo. «* Relacionar as esta¢des do ano, o dia e a noite com os movimentos da Terra.

Revolugdo.

Historia. «* Conhecer a evolugdo dos instrumentos astronémicos bem como a sua importancia: telescépios, satélites artificiais (sondas,

Desenvolvimento.

foguetes, estagdo espacial etc.).

Gravidade: acdo
sobre os corpos.

Animais.

Ciclo de vida.
Classificagdo  dos
vertebrados.

Perceber a a¢do da gravidade sobre os corpos (os corpos que caem em direcdo ao solo).

Reconhecer a diversidade dos representantes dos animais vertebrados, identificando as caracteristicas especificas das classes:
peixes, anfibios, répteis, aves e mamiferos.

Vegetais.
Reproducdo.

4

-

Conhecer as diferentes formas de reprodugdo dos vegetais (semente, muda, estaca, enxerto).

Biodiversidade e
sustentabilidade.

7
0‘0

B3

4

B3

4

7
0.0

Conhecer a diversidade de ambientes e de seres vivos da regido em que vive.

Compreender e valorizar a biodiversidade como fator importante para o equilibrio do ambiente, estabelecendo relagées com os
ecossistemas locais.

Identificar ambientes transformados pela agdo humana.

Nomear agbes de degradacdo ambiental (desmatamento, queimadas, poluicdo, extincdo de espécies, desperdicio de agua e de
outros recursos naturais), conhecendo suas consequéncias.




Matéria
e
Energia

Luz.
Efeitos nos
materiais.

Experimentar e relatar o que ocorre com a passagem da luz através de objetos transparentes (copos, janelas de vidro, lentes,
prismas, dgua etc.), no contato com superficies polidas (espelhos) e na intersecgdo com objetos opacos (paredes, pratos, pessoas e
outros objetos de uso cotidiano).

Saude auditiva e
visual.

Discutir habitos necessarios para a manutenc¢do da saude auditiva e visual considerando as condi¢ées do ambiente em termos de
som e luz (uso de eletronico, equipamentos de protecdo e seguranc¢a auditiva e visual como equipamentos de seguranga em
diversos lugares de trabalho).

Matéria. +» Descrever as mudangas dos estados fisicos da matéria (agdo da temperatura: vaporizacdo, liquefacdo e solidificagdo).

Mudangas dos | % Relacionar a partir de experimentos (como a construcio de terrdrio) as mudancas do estado fisico da dgua com o ciclo da mesma
estados fisicos. na natureza.

Agua. <+ Identificar as principais caracteristicas organolépticas da dgua propria para consumo humano (incolor insipido e inodoro.

Caracteristicas.
Propriedades.
Uso sustentavel.

X3

S

X3

S

X3

S

Reconhecer a agua como solvente de diferentes substancias (sal, agucar, corantes), entendendo-a como solvente universal.
Identificar as principais fontes de polui¢do da agua.
Reconhecer procedimentos corretos de utilizagdo e tratamento da agua de forma sustentavel.

X3

8

Caracterizar o que é uma mistura.

Misturas. «» Reconhecer misturas na vida diaria, com base nas propriedades fisicas observaveis, diferenciando as que n3o s3o possiveis de
distinguir os componentes da mistura (como agua e sal) daquelas que sdo (como agua e areia).
Solo. Diferenciar, a partir de atividades praticas as principais caracteristicas do solo argiloso, arenoso e humifero.

Principais tipos.
Caracteristicas.
Usos.

Producdo de som.

X3

o

X3

o

Experimentar diferentes objetos na producdo de som.

Discutir habitos necessarios para a manutenc¢do da salde auditiva e visual considerando as condi¢ées do ambiente em termos de
som e luz (uso de eletrénico, equipamentos de protecdo e seguranc¢a auditiva e visual como equipamentos de seguranga em
diversos lugares de trabalho).




Ar.

7
0‘0

Observar a presenca do ar (formagdo do vento, movimentagdo das nuvens, existéncia do ar no solo e do ar dentro dos objetos).

Terra e
Universo

Pontos Cardeais.

4

4

*,

7
0‘0

Identificar os pontos cardeais, com base no registro de diferentes posi¢des relativas do Sol e da sombra de uma vara (gnémon).
Comparar as indicagGes dos pontos cardeais resultantes da observacdo das sombras de uma vara (gnémon) com aquelas obtidas
por meio de uma bussola.

Calendarios,
fendmenos ciclicos
e cultura.

4

4

Compreeder e reconhecer o que sdo fend6menos ciclicos e quais fazem parte do nosso calendario.

Sistema solar.
Componentes.
Caracteristicas do
Planeta.
Movimentos  dos
corpos celestes.

B

B

B

Conhecer os planetas do Sistema Solar, identificando suas principais caracteristicas, comparando-as com o planeta Terra.
Identificar os componentes do Sistema Solar: estrelas, planetas, cometas, astros luminosos e iluminados, entre outros.
Conhecer como ocorre as eclipses lunar e solar.

Sol.
Radiacgdo solar.

Conhecer o que é radiac¢do solar.
Conhecer a composi¢do da radiagao solar: luz branca, raios infravermelho, ultravioleta, sua acdo e influéncia na biosfera.
Compreender as consequéncias do aquecimento do Planeta Terra, causa e efeitos do Aquecimento Global.




Vida
e
evolugao

Cadeias < Analisar e construir cadeias alimentares, reconhecendo a posi¢do ocupada pelos seres vivos nessas cadeias e o papel do Sol como

alimentares. fonte primdria de energia na producdo de alimentos por meio da fotossintese (diferenciando de forma pontual a fotossintese da
respiragdo que os vegetais realizam

Autotrofos. Diferenciar seres autdtrofos e heterdtrofos, compreendendo o papel dos produtores, consumidores e decompositores na cadeia

Heterdtrofos. alimentar.

Ciclo de Energia.

Descrever e destacar semelhangas e diferencgas entre o ciclo da matéria e o fluxo de energia entre os componentes vivos e ndo vivos
de um ecossistema.

Vida
e
evolugao

Microrganismos.
Importancia para o
meio ambiente.
Importancia para o
homem.

Conhecer a participagdo de microrganismos na produgdo de alimentos (a partir de atividades praticas como a produgdo de
iogurte), reconhecendo também a utilizagdo desses na producdo de combustiveis, medicamentos, entre outros, percebendo as
relagGes entre ciéncia, tecnologia e sociedade.

Propor, a partir do conhecimento das formas de transmissdo de alguns microrganismos (virus, bactérias e protozoarios), atitudes e
medidas adequadas para prevencdo de doencas a eles associadas

Prevencgao de | < Compreender a importancia das vacinas para a prevenc¢do de doengas.
doengas.
Célula — unidade | Reconhecer a célula como unidade basica dos seres vivos, identificando as diferengas entre célula animal e vegetal.

basica dos seres
vivos.




Matéria
e
energia

Matéria.

*» Testar e relatar transformagdes (mudanga de estado fisico, cor entre outros) nos materiais do dia a dia quando expostos a

TransformacgGes diferentes condigdes (aquecimento, resfriamento, luz e umidade).

reversiveis e ndo | < Concluir, a partir de atividades praticas, que algumas mudancas causadas por aquecimento, resfriamento, luz ou umidade sdo

reversiveis. reversiveis (como as mudancas de estado fisico da agua, parafina entre outros- fendmenos fisicos) e outras ndo (como o
cozimento do ovo, ferrugem, etc. — fenébmeno quimico.).

Energia. ++ Reconhecer as transformagbes de energia que ocorrem na natureza e no cotidiano como: a combustdo (energia quimica em

Transformacgdes. luminosa e calorifica) eletricidade (que se transforma em energia cinética - movimento e em sonora, exemplo o liquidificador)
pilhas e baterias, respiragdo, fotossintese e decomposicgao.

Atmosfera. +» Reconhecer a camada atmosférica bem como a sua localizagdo e importéncia para a vida na Terra.

Caracterizagdo.

X3

S

(como a brisa do mar).
Reconhecer que a matéria tem massa e ocupa lugar no espago, bem como as propriedades organolépticas.

X3

S

Ar, formacdo e
importancia do
vento.

% Reconhecer a importancia do vento nos processos de polinizagdo, disseminacdo de sementes e evaporagdo da agua.

Ar, caracteristicas
gerais.

«» Reconhecer as propriedades do ar e suas caracteristicas em geral.

Universo.
Componentes.

«+» Conhecer a partir de imagens, explicacdo cientifica para a formagdo do universo e os outros componentes do universo, como as
galaxias, constelagGes, asteroides etc.

Compreender, a partir de vivéncias, que o vento é formado pelo movimento do ar em decorréncia da diferenca de temperatura




Terra
e
Universo

Vida
e
evolugao

Lua.

Fases.

Influéncia sobre a
Terra.

A X4

Observar a influéncia da lua sobre a Terra (mares).

Instrumentos «»+ Reconhecer,identificar e caracterizar os diferentes instrumentos 6pticos.
oticos.
Pressdo «»+» Descrever, a acdo da pressdo atmosférica na Terra.

atmosférica,
conceitos basicos.

Gravidade,
conceitos basicos.

Corpo humano.
Niveis de
organizagao.
Sistemas.
Integragao entre os
sistemas digestdrio,

e

4

X3

4

Reconhecer a a¢do da gravidade sobre os corpos na Terra.
Relacionar a agdo da gravidade ao comportamento dos corpos na Terra e na Lua, relacionando ao peso.

Reconhecer os niveis de organizacdo do corpo humano (célula, tecido, 6rgdo e sistema), identificando as fung¢des dos principais
Orgdos que caracterizam os sistemas digestdrio, respiratdrio, circulatdrio, imunoldgico, enddcrino, excretor, nervoso,
esquelético, locomotor, muscular e sexual.

Entender o corpo humano como um todo integrado, organizado e constituido por um conjunto de sistemas (digestorio,
respiratorio, circulatério, muscular, ésseo, nervoso, reprodutor e outros), com fung8es especificas, mas que se relacionam entre
si.

respiratério e

circulatério.

Alimentos. «» Conhecer os grupos alimentares (construtores, reguladores e energéticos) utilizando a pirdmide alimentar conforme a faixa
Grupos. etaria.

Alimentacdo <+ Entender a importancia da alimentacdo saudavel para a manutencdo da saude.

saudavel.

Disturbios da «» Discutir a ocorréncia de disturbios nutricionais (como obesidade, subnutricdo etc.) entre criancas e jovens a partir da analise de

alimentagao.

seus habitos (tipos e quantidade de alimento ingerido, pratica de atividade fisica etc.).




Matéria
e
energia

Materiais.
Propriedades fisicas
e quimicas.

Explorar fendmenos da vida cotidiana que evidenciem propriedades fisicas dos materiais — como densidade, condutibilidades
térmicas e elétricas, respostas a forca magnética, solubilidade, respostas a forcas mecanicas (dureza, elasticidade etc.), entre
outras.

Sustentabilidade.

Reconhecer a importancia de escolher e consumir apenas o que é necessario, para ndao esgotar os recursos naturais, evitando a

Tecnologia. poluicdo ambiental na dgua (esgoto), solo (uso de insumos agricolas) e ar (automéveis e fabricas).

Consumo +» Reconhecer a importancia do descarte correto de materiais, bem como da reciclagem de materiais (papel, metal, vidro, plastico).

consciente. +»+ ldentificar tecnologias que sdo utilizadas para facilitar as atividades do cotidiano (comer, estudar, conversar, brincar, deslocar-se e
outras) relacionando-as com o desenvolvimento cientifico.

Agua. «»+ Identificar os principais usos da dgua e de outros materiais nas atividades cotidianas para discutir e propor formas sustentédveis de

Ciclo hidroldgico. utilizagdo desses recursos.

Preservagao. +» Identificar os principais usos da dgua e de outros materiais nas atividades cotidianas para discutir e propor formas sustentaveis de
utilizagdo desses recursos.

Energia. *» Investigar sobre as diferentes fontes de producio de energia, argumentando sobre os possiveis impactos no ambiente.

Producdo. *» Reconhecer as vantagens e desvantagens no uso das tecnologias na producdo de energia, percebendo a necessidade de minimizar

Sustentabilidade.

0s prejuizos que podem causar (por exemplo: poluicdo), como também seus beneficios para o planeta (por exemplo: energias
renovaveis).

Terra.
Camadas.

Conhecer as camadas da Terra: crosta (solo e subsolo), manto e nucleo.

ENCAMINHAMENTOS TEORICOS METODOLOGICOS



De acordo com Brasil (2017), o ensino de Ciéncias do 12 ao 52 ano do Ensino Fundamental estrutura-se a partir de trés unidades
temadticas: Matéria e Energia, Vida e Evolugdo e Terra e Universo, que contemplam especificamente:

Matéria e Energia: “[...] estudo de materiais e suas transformacdes, fontes e tipos de energia utilizados na vida em geral, na
perspectiva de construir conhecimento sobre a natureza da matéria e os diferentes usos da energia” (BRASIL, 2017, p. 325). Essa tematica
trabalha mais diretamente com os conceitos da Fisica, da Quimica, da Geologia e a Astronomia, sendo importante para iniciar o processo de
diferenciacdo e a relagdo entre matéria e energia, como a fotossintese, processo que se utiliza de energia (luz do Sol) para sintetizar
carboidrato (glicose) que é matéria;

Vida e Evolugdo: “[...] estudo de questdes relacionadas aos seres vivos (incluindo os seres humanos), suas caracteristicas e
necessidades, e a vida como fen6meno natural e social, os elementos essenciais a sua manutencdo e a compreensao dos processos evolutivos
gue geram a diversidade de formas de vida no planeta.[...] caracteristicas dos ecossistemas, interacdes dos seres vivos com outros seres vivos e
com os fatores ndo vivos do ambiente. [...] a importancia da preservagdo da biodiversidade e como ela se distribui nos principais ecossistemas
brasileiros” (BRASIL, 2017, p. 326). Nessa unidade tematica, enfatizam-se os conceitos da Biologia, entendendo dois pontos: a relacdo direta
entre o meio abidtico e o bidtico, ou seja, compreender que as condi¢des de luz, calor, umidade, tipos de solo, entre outros, sdo determinantes
para os tipos de seres vivos em um determinado ambiente e entender que todos os seres vivos sdo importantes na natureza, até mesmo um
mosquito ou uma barata, pois fazem parte de uma teia alimentar. Esses pontos contribuem para a Educagdao Ambiental de forma cientifica
proporcionando assim a compreensao do que é sustentabilidade;

Terra e Universo: “[...] a compreensao das caracteristicas da Terra, do Sol, da Lua e de outros corpos celestes — suas dimensoes,
composicdo, localizacdes, movimentos e forcas que atuam entre eles [...] experiéncias de observacdao do céu, do planeta 387 Terra,
particularmente das zonas habitadas pelo ser humano e demais seres vivos, bem como de observacdo dos principais fendmenos Celestes. [...] a

construcdo dos conhecimentos sobre a Terra e o céu se deu de diferentes formas em distintas culturas ao longo da histéria da humanidade”



(BRASIL, 2017, p. 328). Os conceitos trabalhados com maior énfase sdo da Astronomia e da Fisica. A compreensdo da amplitude do Universo e
das caracteristicas abidticas exclusivas do Planeta Terra dadas pela localizagdo do mesmo, nesse sistema, sdo os pontos importantes que
devem ser compreendidos.

Cabe ressaltar que, para atingir o objetivo proposto no ensino de Ciéncias, tem-se a necessidade de, segundo Oliveira, Almeida e
Arnoni (2007), assumir o conhecimento cientifico como ponto de partida, uma vez que ele é o objeto, meio e o fim do trabalho do professor.
Defende-se aqui a concepc¢do dialética da mediacdo, conforme Almeida, Oliveira e Arnoni (2007), que consideram os conceitos no seu
encadeamento e nas suas relacdes mutuas e acdes reciprocas, sendo funcdo do professor provocar conflito cognitivo no aluno. Nesse contexto,
o professor parte do conhecimento que o aluno ja tem, ou seja, conhecimento imediato para, por meio da organizacdo metodoldgica do
conteldo, promover a elaboragdo de sinteses, ou seja, partir do imediato (conhecimento aparentemente fragmentado, desarticulado) ao
mediato (conhecimento articulado, com multiplas relagdes), em outras palavras, da sintese precaria ou provisoria a sintese das multiplas
determinacgdes, enquanto resultante da apropriacdo do conhecimento cientifico, nicleo do trabalho escolar.

Para a pratica educativa, Almeida, Oliveira e Arnoni (2007) apresentam as etapas que organizam o ensino e a aprendizagem: o
planejamento, o desenvolvimento e a avaliagdo que constituem a aula. No planejamento, primeira etapa, estdo inclusas a selecao dos
fundamentos tedricos (tanto cientificos, quanto filoséficos), a organizacdo metodolégica por meio da Metodologia da Mediacdo Dialética e a
elaboracgao do plano de aula. Na segunda etapa, tem-se o desenvolvimento da aula, que é integrada pela operacionalizacao da Metodologia da
Mediacao Dialética (resgatando, problematizando, sistematizando e produzindo). Na terceira etapa tem-se a avaliacdo, com a responsabilidade
de analise dos processos desenvolvidos, tanto no que tange ao ensino, quanto a aprendizagem. Ao propor a Metodologia da Mediagao
Dialética (MMD), destaca-se que os elementos que integram a organizacdio metodolégica dos diferentes momentos sdo:

Resgatando/Registrando, Problematizando, Sistematizando e Produzindo, interligados e interdependentes:



12 Momento — Resgatando/registrando: E o momento inicial do trabalho com o aluno, sendo necessério indagar o que ele sabe em
relacdo ao que serd ensinado. E serdao esses saberes o ponto de partida para o processo de ensino. Para registrar os conhecimentos, varios
recursos podem ser utilizados, dentre eles a dramatizac¢do, o desenho, os recortes, a colagem, a musica, a poesia, a atividade pratica com
explicagBes/inferéncias, a produgdo de texto, a discussdo, dentre outras formas de registro, adequadas as possibilidades da turma,
contemplando registros coletivos e/ou individuais. A partir desses registros, o professor delimita o conhecimento prévio do aluno sobre o
conteludo e faz a comparacdao com o conhecimento cientifico que ele objetiva trabalhar. Na sequéncia, elabora-se a problematizacao, que
determinard a tensdao entre os conhecimentos e tem-se, entdo, o momento da confrontacdo das representacdes iniciais do aluno
(conhecimento imediato) com o saber cientifico (conhecimento mediato). A forma de organiza¢do dependerd sempre das condi¢des de acesso
ao material para pesquisa, assim, é fundamental que o professor planeje com antecedéncia de modo a ter disponivel material para pesquisa
necessarios a realizacdo da atividade proposta. Diferentes propostas de organizacao e de reorganizacdao devem seguir critérios indicados pelo
professor, bem como adotar cuidados com os devidos registros, a partir dos quais sera possivel verificar quais intervencdes serdo necessarias
para avancar nos questionamentos sobre o contelddo, de modo a provocar os alunos na busca dos conhecimentos tedricos;

22 Momento — Problematizacao: A problematizagao se efetiva quando o professor prepara situagdes que abordem o contelido de
ensino, contrapondo-os com o conhecimento inicial do aluno, de modo que esse perceba que seus registros, no primeiro momento, sao
incompletos e precisam de complementos. A partir dos registros iniciais, faz-se necessaria a comparac¢ao entre as anota¢des de um e outro
aluno, entre o que um sabe e o outro sabe. O professor podera propor o didlogo entre as equipes, quando da realizacdo de trabalhos em
grupos distintos, incentivando-os a compararem os resultados obtidos e a emitirem a sua opinido sobre os estudos realizados, suas inferéncias
sobre os conteldos, suas conclusdes parciais. E importante aqui que o didlogo entre os alunos e entre professor e alunos provoque a
contraposicdo sobre o conteudo abordado. O professor deve estar atento a fim de que ocorra o ponto de tensdo entre o saber inicial do aluno

(imediato) e o saber cientifico (mediato). E responsabilidade do professor o dominio conceitual de modo a tratar o conteddo em sua natureza



histérica e cultural. E essencial utilizar esses momentos para que o aluno entenda como se efetiva a sistematizacdo do conhecimento cientifico,
ou seja, de forma individual e coletiva em um processo histérico de acertos e erros.

32 Momento — Sistematizacdo: O terceiro momento é o da sistematizacdo. E importante que o professor faca a mediacdo com rigor
cientifico da linguagem a ser utilizada. E fundamental que os alunos, organizados, pesquisem em materiais como em livro de Ciéncias e em
sites para, na sequéncia, confrontar o resultado da pesquisa realizada com as inferéncias realizadas nos momentos anteriores, quer seja,
individualmente, em pequenos grupos e no coletivo; ou ainda, inicialmente e, apds a realizagdo dos primeiros debates/discussdes, e,
finalmente, apds a realizagao das pesquisas. Mediante um novo didlogo, frente ao conhecimento cotidiano e o conhecimento cientifico
resultante do que foi pesquisado, com uso da nomenclatura cientifica, é que serd levantada a necessidade ou ndo de reorganiza¢ao dos
saberes e conhecimentos, dos conceitos utilizados, agora com base em dados cientificos. Trata-se de um momento fundamental para retomar
e discutir as questdes com a turma, trabalhando os conceitos cientificos e a terminologia adequada, oportunizando a compreensao dos
conceitos e nao apenas a mera memorizagao;

42 Momento — Produzindo: E 0 momento em que o aluno elabora a sintese cognitiva, em que a sua producido revelara se ocorreu a
superacgao do imediato no mediato, por intermédio do dominio dos conceitos cientificos, utilizando-os nas produg¢des de textos escritos e orais,
nas analises e sinteses que tece sobre os diferentes contelidos em estudo/debate, evidenciando a apropriacdo do conhecimento tedrico. A
partir da sintese em que se tem como objetivo a apropriacdo dos conceitos, faz-se necessdria a proposicao de atividades que exercitem a
fixacdo dos conhecimentos em estudo, momentos esses fundamentais no processo de ensino e de aprendizagem dos conteldos escolares.

O ensino de Ciéncias também deve incluir, de maneira transversal e integradora, a abordagem de temas “contemporaneos
relevantes para o desenvolvimento da cidadania, que afetam a vida humana em escala local, regional e global” (BRASIL, 2017). Dentre esses
temas, os que devem ser mais diretamente abordados sdo: o processo de envelhecimento e o respeito e valoriza¢cdo do idoso, pontuando em

ciéncias naturais as fases de desenvolvimento dos seres vivos, em especial do homem e as especificidades de cada fase de desenvolvimento.



Outro tema é a educag¢do ambiental, que foi instituida a partir da Politica Nacional de Educacdo Ambiental pela Lei no 9.795/99. A educagio
alimentar e nutricional, Lei n? 13.666, de 16 de maio de 2018, é outro tema que deve ser abordado tendo o incentivo ao desenvolvimento de
habitos alimentares que promovam a saude e o bem estar. Com relacdo ao Estatuto da Crianca e do Adolescente e a prevencado a violéncia, é
preciso que, ao tratar das questdes referentes a sexualidade, também abarque-se o cumprimento da referida obrigatoriedade de cuidar e

educar, ajudando a cumprir esse preceito legal por meio do tratamento do contetdo curricular.

AVALIACAO

E fundamental que a avaliacdo em Ciéncias identifique a capacidade do aluno em conhecer e estabelecer relacdes entre a estrutura
e o funcionamento dos diferentes ecossistemas, de seus componentes e da interacdao e relagdao de interdependéncia que mantém entre si.
Assim, o processo avaliativo deve ser compreendido na totalidade do ato educativo, como uma acdo que, a partir da definicdo de instrumentos
e critérios, identifique aspectos que reflitam a capacidade e a habilidade do aluno em poder entender o mundo, usando também os
conhecimentos das Ciéncias, ou seja, ser alfabetizado cientificamente. E preciso identificar se o aluno é capaz de analisar, julgar e emitir um
parecer, demonstrando a compreensao de que o homem é parte integrante da natureza e que exerce sobre ela uma agao transformadora, ao
mesmo tempo em que é transformado por ela.

Como instrumento de avaliacdo, ha inUmeros recursos que podem e devem ser utilizados, desde as avaliagdes com questdes
abertas e fechadas com niveis de dificuldades diferenciados, producdo de um género discursivo como carta, relatério, folder, poesia, historia
em quadrinhos, organiza¢dao de quadros e tabelas e suas interpreta¢des de modo a ser possivel evidenciar que o aluno aprendeu os conceitos
trabalhados. A apresentacdo de um trabalho em uma exposicao, a intervencao na comunidade como uma campanha para o descarte correto
de lixo eletrénico também podem ser instrumentos de avaliacdo da aprendizagem, desde que esse instrumento possibilite ao professor

observar a aprendizagem do conceito cientifico ensinado. O relatério de atividades praticas e as questdes que dizem respeito as aulas praticas



desenvolvidas em sala de aula, laboratdrios e/ou espacgos de visitas utilizados para esse fim, devem dar conta de elementos considerados
relevantes:

a) a manutencdo da atencdo durante as explica¢des, para fins de executar o cumprimento conforme as orientagdes;

b) as habilidades manuais que envolvem o manuseio dos materiais e instrumentos utilizados, bem como a aplicagdo de medidas de
seguranga;

¢) a observacdo nos elementos significativos da experiéncia enquanto executa-a;

d) registro organizado durante o processo de realizacdo da atividade pratica;

e) sistematiza¢do do conceito cientifico em estudo, frente as observagdes/comparacgdes, a partir do experimento e;

f) elaboracao do relatério cientifico, o qual pode ser escrito de forma coletiva, envolvendo toda a turma, em pequenos grupos ou
individualmente.

Para avaliar essas praticas e o proprio relatério, o professor poderd organizar uma ficha, listando os critérios que serdo
considerados, estando ciente de que, antes de serem utilizados como critérios de avaliacdo, precisam ser explicados aos alunos, de modo que
fique claro o que se espera deles, nos diferentes momentos.

O fundamental é que constem as discussdes e reflexdes sobre o que foi vivenciado; os conceitos cientificos aprendidos, fotos,
desenhos, duvidas, dentre outros. Os relatérios sistematizados com o auxilio dos registros realizados durante a mesma podem seguir o modelo
cientifico tradicional, apresentando: Titulo, Fundamentacdo Tedrica, Objetivo, Material, Método, Resultado, Discussdo dos Dados e
Referéncias, sem perder a referéncia de quais conceitos tedricos encontram-se envolvidos no processo de ensino e aprendizagem que estdo

submetidos a avaliacao no referido momento.
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PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR DA DISCIPLINA DE EDUCAGAO FiSICA

APRESENTAGAO DA DISCIPLINA DE EDUCAGAO FiSICA

A Educacao Fisica, antes de se tornar uma ciéncia sistematizada, ja era produto da cultura humana, pois ja fazia parte do cotidiano
do homem primitivo que, diante das dificuldades e obstaculos naturais, realizava atividades fisicas, tornando-as essenciais para a sua
sobrevivéncia. A maioria das atividades do homem primitivo envolvia o movimento e o desenvolvimento de habilidades e qualidades fisicas
gue possibilitassem a ele criar as condi¢cdes necessdrias para a sua subsisténcia e sobrevivéncia. Seu corpo agia muito mais por instinto do que
por autoconsciéncia dessas necessidades, pois s6 comecou a desenvolver a consciéncia de cuidar do fisico como um instrumento que
estabelecia a sua relagdo com a construgao do meio e também como patriménio proveniente dessa relagao, o que segundo Vigotsky (2007), se
deu em oportunidade do desenvolvimento da superacdo das fungbes bioldgicas para as funcbes superiores, por meio do processo de
transformacao que o homem realiza na natureza e nele mesmo.

Marinho (1980) descreve as atividades fisicas desenvolvidas pelo homem primitivo da seguinte maneira:

As longas caminhadas, pois o Unico meio de transporte que possuiam eram os pés, davam-lhe resisténcia nas
marchas; as necessidades de perseguir a caga ou de fugir ao inimigo emprestavam-lhe velocidade nas corridas; a
imposicdo de acertar o alvo, quase sempre mdvel, adestravam-no nos arremessos; as valas, os precipicios, o terreno
acidentado exercitavam-no constantemente nos saltos; o refligio ou busca dos frutos em arvores ensinaram-lhe os
movimentos de trepar, s6 com os bragos ou com esses e as pernas; o transporte da caca e de objetos pesados
(principalmente paus e pedras) mantinham o seu vigor fisico e a sua fabulosa for¢ca muscular; lutas continuas, em
terriveis corpo a corpo, deram- Ihe destreza. Além disso, os lagos e os rios forcaram-no a aprender como atravessa-
los, usando pedagos de paus, que o auxiliavam a flutuar, ensinaram-lhe a mergulhar para recolher a pesca.
(MARINHO, 1980, p.29).

Nesse sentido, percebendo a histéria do desenvolvimento do homem primitivo como resultado do fazer-se cotidianamente frente
as adversidades e as necessidades, é que se visualiza a importancia de tratar a nocao cultural da Educacgao Fisica no ambito escolar, a fim de

promover a reflexdo sobre a consciéncia corporal, bem como compreender e traduzir esse conhecimento na pratica escolar, como parte do



patrimonio cultural e também como instrumento politico de atuacdo do sujeito no meio. Para tanto, os pressupostos que embasam a
concepgao de Educagao Fisica estdao em sintonia com os pressupostos que embasam esta PPC, que se pautam na analise e compreensao das
categorias de sociedade, trabalho e homem, categorias que concebem o homem como agente histdrico, cujas praticas sociais sdo conscientes e
determinadas pelas possibilidades e limites do contexto social no qual estd inserido e pelas condi¢des de produgao dos bens necessarios a sua
sobrevivéncia.

A Educacado Fisica tem como objeto de estudo e de ensino a Cultura Corporal, o que pressupde a necessidade de entendé-la no
ambito do espaco/tempo da vida na sociedade de classes. Sendo assim, cabe a Educagdo Fisica a elaboracdo e uma organizagdo curricular que
permita a socializacdao do conhecimento necessario a forma¢dao omnilateral.

Com isso, apreendemos que a Educacdo Fisica é um produto da cultura humana, resultante da sua relagdo com o eu, com o outro e
com o mundo que decorre na producao material do homem que se constitui em um elemento essencial da vida. Segundo Gutierrez (1985), as
praticas de atividades fisicas ocorrem desde as civilizagdes antigas, sendo essas praticas diferentes, de acordo com a sociedade em que estao
inseridas e de acordo com o objetivo que com ela se pretende.

Nos anos de 1980, iniciou-se uma reflexdao sobre os novos encaminhamentos para a Educacao Fisica, porém, somente nos anos de
1990 iniciam-se as chamadas teorias criticas, que buscavam por meio da Educacdo Fisica o desenvolvimento da consciéncia do sujeito e, a
partir de entdo, a superacdo da condicdao de mero espectador da realidade em que se encontrava inserido. Dessa forma, essa PPC visa a
superar o modelo social e econdmico vigente, buscando traduzir na pratica os elementos que possam garantir ao individuo plenas condicdes de
ser cidaddo agente de sua prépria histéria. No entanto, ainda que exista um empenho por parte de professores e das equipes envolvidas, a
concepcao citada, aqui utilizada como fundamento filosdéfico e politico que orientam este documento, encontra limites na praxis educativa.

Concebemos, portanto, a Educacdo Fisica como uma area que tem um conhecimento historicamente acumulado, sendo elemento

fundamental para a emancipacao do homem, bem como determinante para a transformacdo do movimento, o qual é capaz de suscitar no



individuo uma nova visdo da Cultura Corporal, ou seja, da apropriacdao desse corpo como ser totalitdrio, compreendido e integrado em um
contexto cooperativo, reflexivo e em condigdes de atuar critica e reflexivamente no mundo. As praticas corporais exprimem, dentro do periodo
histérico, a realidade concreta daquela sociedade, trazendo consigo uma ressignificacdo de nossa existéncia.

Como seres histoéricos, estamos constantemente nos construindo dentro de uma concreticidade estabelecida pelas relagdes sociais.
Os modos de vida sdo decorrentes das condi¢des materiais de existéncia, o que, em ultima instancia, determina o que pensamos, o que somos,
no que acreditamos e até o que sentimos, existindo ou ndo uma relagdo entre esses e o que expressamos por meio de gestos, de atitudes, de
posturas ou de movimentos.

A Educacdo Fisica € um componente curricular que estd contido na area das linguagens. Segundo Neira (2018),

Vale lembrar que uma brincadeira, a danga, a luta, o esporte ou a gindstica é um texto da cultura produzido pela
linguagem corporal, passivel, portanto de inumeras leituras, elaboracdes e reelaboracdes. Sendo a Educagdo Fisica
um componente da drea das Linguagens, é de se esperar também, a proposicao de situagGes didaticas que
promovam a leitura dos cddigos presentes nas praticas corporais e a analise dos significados e circulagdo. (NEIRA,
2018, p.63).

E de fundamental importancia termos clareza da funcdo social da Educagdo Fisica na escola, para definirmos a nossa pratica
pedagdgica em consonancia com os propdsitos da mesma. Diante da diversidade de objetos de Ensino/Estudo propostos e defendidos para a
Educacao Fisica escolar, a Cultura Corporal insere a area em um projeto educativo significativo, visando a garantir aos estudantes o acesso aos
conhecimentos historicamente produzidos pela humanidade e culturalmente desenvolvidos pelos diversos povos, assim como o acesso a
reflexdo critica a respeito das inumeras manifesta¢des ou praticas corporais que podem e devem ser desenvolvidas no ambiente escolar, na
busca de contribuir com um ideal mais amplo de formacdo de um ser humano critico e reflexivo, reconhecendo-se como sujeito, que é
produto, mas também agente histdrico, politico, social e cultural. (PARANA, 2008, p. 49 apud PARANA, 2018).

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental objetiva-se uma clara preocupacdo com a abordagem que enfatiza para a area, o trabalho

com as praticas corporais como fenémeno cultural dindamico, diversificado, pluridimensional, singular e contraditério, permitindo ao aluno a



possivel apropriacdo e utilizacdo da Cultura Corporal que Ihe possibilite a participacdo consciente, confiante e autoral na sociedade em que
vive. Essa perspectiva objetivada pela Educagdo Fisica constitui-se como uma ac¢do pedagdgica capaz de estimular a reflexdo e o acesso a
diferentes concepc¢des e representacdes do homem, da sociedade e do mundo, por meio do entendimento das manifestacbes e dos
conhecimentos historicamente produzidos pelo homem, o que ocorre por meio de um processo dialético com os fundamentos e as teorias
abordadas na escola por outras dreas. Dessa forma, essa PPC tem por objetivo oportunizar aos alunos o acesso a essa Cultura Corporal
(brincadeiras e jogos, dancas, gindstica, esportes, lutas e praticas corporais de aventura) presente na realidade em que se esta inserido e em
outras realidades, para que eles possam vivéncid-las em um processo de pesquisa que compreende desde a pratica as possiveis ressignificacoes

e reconstrugdes, tornando-a instrumento de transformacao social.

CONTEUDOS

Brincadeiras e jogos da cultura popular | % Explicar, por meio de multiplas linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras e os jogos
presentes no contexto comunitario local e populares, do contexto comunitario local e regional, reconhecendo e valorizando a importancia desses
regional. jogos e brincadeiras para suas culturas de origem.
Contrastes: longe/perto/ | %+ Vivenciar e apropriar-se de um espaco delimitado, que exige manutengdo desse espago no decorrer da
convergir/divergir/perseguir/escapar atividade.
rapido/lento/para frente/para tras/
Brincadeiras | em cima/embaixo
e direita/esquerda/dentro/
Jogos fora, centro/perimetro.




Estrutura: deslocamento do aluno e do Deslocar no espaco em diferentes dire¢Ges, sentidos, velocidades, ora fugindo, ora perseguindo e
material; deslocamento do aluno e retornando, com e sem o uso de materiais.

material imével; deslocamento apenas do
material em espaco delimitado.

‘0

% Experimentar e fruir diferentes brincadeiras cantadas, cantigas de roda, brincadeiras ritmicas e
expressivas, e recria-las, respeitando as diferencas individuais e de desempenho corporal, valorizando os
aspectos motores, culturais e sociais de cada uma delas.

Dangas Brincadeiras cantadas e cantigas de roda.




Ginasticas

Ginastica geral e o reconhecimento do
corpo

7
0‘0

Participar da ginastica geral, identificando e vivenciando as potencialidades e os limites do corpo,
respeitando as diferencas individuais e de desempenho corporal.

Rolamento corporal:

7
0‘0

Identificar e apropriar-se da percepc¢do dos lados do corpo e da predominancia lateral, permitindo um

Lateral. conhecimento em relagdo a si, ao outro e ao espaco.
Para frente.
Equilibrio: «» Experimentar, fruir e identificar diferentes elementos basicos da ginastica (equilibrio, estatico e
Estatico. dindmico) de forma individual e em pequenos grupos, adotando procedimentos de seguranga.
Dinamico.

Esportes

Jogos
Esportivos de
Precisao:

Bocha

Aprender sobre a origem e a histéria da bocha, bem como suas regras basicas e as diversas formas de se
jogar este jogo;

Aprender alguns movimentos bdsicos do jogo utilizando materiais simples e regras adaptadas a idades
das criangas.

Golfe

X3

S

X3

S

X3

8

Aprender sobre a histdria e as regras do golfe, que é um esporte pouco praticado no Brasil, mas muito
popular em outros paises do mundo;

Aprender alguns movimentos bdsicos do golfe através de atividades simples e ludicas;

Aprender a construir os instrumentos para a pratica do golfe com materiais alternativos;

Aprender a coordenar diferentes movimentos e desenvolver a percepgao do seu préprio corpo em
relacdo ao tempo e espago em que se realizam o movimento de tacada do golfe.

Boliche

B

4

B

B3

Aprender sobre a historia e as regras do boliche;
Aprender alguns movimentos bdsicos do boliche através de atividades simples e ludicas;
Aprender a construir os instrumentos para a pratica do boliche com materiais alternativos.




EDUCAGAO FiSICA - QUADRO SUGESTIVO DE ATIVIDADES ESPECIFICAS — 12 ANO

Brincadeiras

Brincadeiras e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitario

Amarelinha, eldstico, 5 marias, caiu no pogo, mae-pega, stop, bulica, bets, peteca, fito, raiola, relha,
corrida de sacos, pau ensebado, paulada ao cantaro, jogo do pido, jogo dos paus, queimada, cagador,

resultados registrados em segundos,
metros ou quilos, e as provas podem
ser realizadas com os participantes
simultaneamente ou individualmente,
comparando marca, tempo e outros.

e local e regional. policia e ladrdo, dentre outros.
Jogos Brincadeiras e jogos de matrizes | Matriz Indigena: adugo/jogo da onga, tydimure/tihimore, corrida com tora, contra os marimbondos,
Indigena e Africana. pirarucu foge da rede/pirarucu fugitivo, ronkrd/rékra/rokra, peikran/kopukopii/jogo de peteca, jogo de
bolita, jogo buso dentre outros.
Matriz Africana: shisima, terra e mar, pegue o bastdo, jogo da velha, labirinto, mbube mbube (imbube)
dentre outros.
Brincadeiras e jogos populares e | Bilboqué, esconde esconde, gato mia, pega-pega, pé na lata, i0i0, pipa, amarelinha, eldstico, bola
tradicionais do Brasil. gueimada dentre outras.
Esportes de marca
Esportes Caracteristicas: sdo os que comparam | Todas as provas de atletismo, de ciclismo, de levantamento de peso, de remo, dentre outros.

Esportes de precisao

Caracteristicas: arremesso ou
lancamento de um objeto com o
objetivo de acerta-lo ou aproxima-lo
de um alvo especifico, estatico ou em
movimento.

Bocha, boliche, golfe, golfe 7, tiro com arco, tiro esportivo, dentre outros.

Esportes de campo e taco
Caracteristicas: rebate de bola langada
pelo adversdrio a longas distancias,
com o intuito de percorrer o maior
nimero de vezes as bases ou a maior
distancia entre elas, enquanto os
defensores ndo recuperam o controle
da bola.

Beisebol, softbol, criquete, dentre outros.




EDUCAGAO FiSICA - QUADRO SUGESTIVO DE ATIVIDADES ESPECIFICAS — 12 ANO

Esportes de rede/parede
Caracteristicas rede: langamento ou
rebatimento da bola em direcdo a
quadra adversaria, sendo que o0s
oponentes ndo podem devolvé-la da
mesma forma.

Caracteristicas parede: semelhantes
aos de rede, porém, ndo contam com a
utilizacdo dela. Nesse, os participantes
se posicionam de frente para uma
parede.

Rede: voleibol, vélei de praia, ténis de mesa, badminton, peteca, manbol, frescobol, ténis de campo
dentre outros.
Parede: pelota basca, raquetebol, squash, dentre outros.

Esportes de invasao

Caracteristicas: em equipe objetiva-se
introduzir ou levar uma bola ou outro
objeto a uma meta ou setor da quadra
ou do campo defendida pelos
adversarios (gol, cesta, touchdown
etc.), protegendo, simultaneamente, o
proprio alvo ou setor do campo.

Futebol, futsal, basquetebol, handebol, tapembol, corfebol, tchoukball, futebol americano, rugby, rugby
sevens, hoquei sobre a grama, polo aquatico, frisbee, netball dentre outros.

Ginastica

Ginastica Geral.

Jogos gimnicos, movimentos gimnicos (balancinha, vela, rolamentos, paradas, estrela, rodante, ponte),
dentre outras.

Reconhecimento do corpo.

Significado de corpo humano, esquema corporal, segmentos maiores e menores, orgdaos do corpo,
percepgao sensorial, percepgdao motora dentre outras.

Ginastica de condicionamento fisico.

Alongamentos, ginastica aerdbica, ginastica localizada, pular corda, dentre outras.

Brincadeiras cantadas e cantigas de
roda.

Gato e rato, adoletd, capelinha de meldo, caranguejo, atirei o pau no gato, ciranda cirandinha, escravos
de jo, lencgo atras, danga da cadeira, dentre outras.

Dangas do contexto comunitario local
e regional.

Vanerdo, sertanejo, fandango, quebra-mana, nhé-chico, pau de fitas, dentre outras.

Dangas do Brasil.

Forro, frevo, arrocha, samba, samba de gafieira, soltinho, pagode, lambada, xote, xaxado, dentre outras.




Dangas de matrizes Indigena e | Matriz Indigena: toré, kuarup, acyigua, atiaru, buzoa, da onga, do jaguar, kahé-tuagé, uariuaiu, catereté,
Dangas Africana. caiapds, cururu, jacundad, o gato, dentre outras.
Matriz Africana: ahouach, guedra, schikatt, gnawa, quizomba, semba, dentre outras.
Dangas do Mundo. Valsa, tango, bolero, cha-cha-cha, zook, swing, fox-trot, rumba, mambo, dentre outras.
Jogos de luta
Caracteristicas: o contato corporal é | Luta de dedos, “Rinha de Galo”, jogos de desequilibrio (agachado, de joelhos, em pé, em um pé sd), lutas
suprido de forma organizada para que | de toque (toque nas costas, nos ombros etc.), dentre outras.
os participantes possam expressar o
Lutas seu impeto em condi¢cdes seguras,

possibilitando a liberagao da
agressividade sem deixar de lado o
reconhecimento do outro.

Do contexto comunitdrio local e

regional.

Capoeira, karaté, judg, jiu jitsu, dentre outras.

Lutas de matrizes Indigena e Africana.

Matriz Indigena: aipenkuit, huka-huka, idjassu, luta marajoara, maculelé, dentre outras.
Matriz Africana: laamb, dambe, ngolo, musangwe, dentre outras.

Praticas Corporais de
Aventura

Jogos de aventura

Caracteristicas: sdo os que estdo
envolvidos em cenarios e histérias que
levam os participantes a explorar
mundos e  espagos, solucionar
problemas e montar quebra-cabegas.

Escalada horizontal, arborismo de obstaculo, corridas de aventura, circuitos de obstaculos, passeio de
skate, caminho da escalada, escalada lateral, jogos de equilibrio (em linhas, bancos, pequena plataformas
etc.), dentre outros.

Praticas corporais de aventura
urbanas.

Orientacdo, skate, slackline, parkour, mountain bike, escalada, boulder, dentre outras.

Praticas corporais de aventura na
natureza.

Orientacdo, corrida de aventura, slackline, parkour, mountain bike, escalada, boulder, rapel, tirolesa,
arborismo/arvorismo, dentre outras.




Brincadeiras e
Jogos

Dangas

Brincadeiras e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitério local e
regional.

Dangas do contexto comunitario local e
regional.

B3

*

Experimentar as diversas manifestagdes corporais presentes nas brincadeiras e jogos da cultura
popular, enfatizando a percepg¢do e a consciéncia corporal, das categorias do movimento, dos fatores
psicomotores, necessarios para o seu desenvolvimento.

Explorar diferentes ritmos, identificando as batidas fortes da musica, realizando os movimentos de
acordo com o tempo musical, associando movimentos ao ritmo proposto.

Fundamentos Ritmicos:
Ritmo.
Percepc¢do do tempo musical.

Experimentar e fruir diferentes dangas do contexto comunitario local e regional (brincadeiras cantadas,
rodas cantadas, mimicas, brincadeiras ritmicas e expressivas) e recria-las, respeitando as diferencas
individuais e de desempenho corporal.

Explorar diferentes ritmos, identificando as batidas fortes da musica, realizando os movimentos de
acordo com o tempo musical, associando movimentos ao ritmo proposto.

Associagao do ritmo e movimento, sem e
com deslocamento

Explorar diferentes ritmos, identificando as batidas fortes da musica, realizando os movimentos de
acordo com o tempo musical, associando movimentos ao ritmo proposto.

Identificar e se apropriar dos elementos constitutivos (ritmo, espago, gestos, entre outros elementos)
das dancgas do contexto comunitario local e regional, valorizando e respeitando as manifesta¢des de
diferentes culturas




Ginasticas

Esportes
Jogos
esportivos de
marca:

Ginastica geral e o reconhecimento do
corpo.

Realizar os movimentos corporais, seguindo uma dire¢do, iniciando e finalizando, com acréscimos de
dificuldades.

Rolamento corporal:
Para frente e para tras (iniciar e finalizar).

Experimentar, fruir e identificar elementos basicos da gindstica (equilibrios, saltos, giros, rotagdes,
rolamentos, acrobacias, com e sem materiais, seguindo uma diregdo), da ginastica geral e do movimento
humano, de forma individual e em pequenos grupos, adotando procedimentos de seguranga

Equilibrio: Estatico. Dinamico.

Atletismo - salto

Experimentar, fruir e identificar diferentes elementos bdasicos da gindstica (equilibrio, estatico e
dindmico) de forma individual e em pequenos grupos, adotando procedimentos de seguranca.

Conhecer a modalidade esportiva, atletismo, vivenciando atividades envolvendo saltos.

Atletismo - arremesso

Aprender as técnicas bdsicas do arremesso de peso coordenando diferentes movimentos com o espaco,
os objetos e os colegas.

Atletismo - corrida

Vivenciar diferentes tipos de corrida de maneira ludica e divertida.
Desenvolver a percepgdo do seu préprio corpo em relagdo ao tempo e espago em que se realizam os
movimentos das corridas nos diferentes contextos em que elas se organizam.

Brincadeiras
e

Brincadeiras e jogos da cultura popular presentes | Amarelinha, elastico, 5 marias, caiu no pogo, mae-pega, stop, bulica, bets, peteca, fito, raiola,

no contexto comunitario local e regional.

relha, corrida de sacos, pau ensebado, paulada ao cantaro, jogo do pido, jogo dos paus, queimada,
cagador, policia e ladrdo, dentre outros.
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Jogos Matriz Indigena: adugo/jogo da onga, tydimure/tihimore, corrida com tora, contra os
Brincadeiras e jogos de matrizes Indigena e | marimbondos, pirarucu foge da rede/pirarucu fugitivo, ronkra/rokra/rokra,
Africana. peikran/kopulkopu/jogo de peteca, jogo de bolita, jogo buso dentre outros.
Matriz Africana: shisima, terra e mar, pegue o bastdo, jogo da velha, labirinto, mbube mbube
(imbube) dentre outros.
Brincadeiras e jogos populares e tradicionais do | Bilboqué, esconde esconde, gato mia, pega-pega, pé na lata, ioi0, pipa, amarelinha, eldstico, bola
Brasil. queimada dentre outras.
Esportes de marca
Esportes Caracteristicas: sdao os que comparam resultados | Todas as provas de atletismo, de ciclismo, de levantamento de peso, de remo, dentre outros.

registrados em segundos, metros ou quilos, e as
provas podem ser realizadas com os participantes
simultaneamente ou individualmente, comparando
marca, tempo e outros.

Esportes de precisao

Caracteristicas: arremesso ou langamento de um
objeto com o objetivo de acerta-lo ou aproxima-lo
de um alvo especifico, estatico ou em movimento.

Bocha, boliche, golfe, golfe 7, tiro com arco, tiro esportivo, dentre outros.

Esportes de campo e taco

Caracteristicas: rebate de bola lancada pelo
adversario a longas distancias, com o intuito de
percorrer o maior nimero de vezes as bases ou a
maior distdncia entre elas, enquanto os
defensores ndo recuperam o controle da bola.

Beisebol, softbol, criquete, dentre outros.

Esportes de rede/parede

Caracteristicas rede: langamento ou rebatimento
da bola em direcdo a quadra adversaria, sendo que
0s oponentes ndo podem devolvé-la da mesma
forma.

Caracteristicas parede: semelhantes aos de rede,
porém, ndo contam com a utilizacdo dela. Nesse,
os participantes se posicionam de frente para uma
parede.

Rede: voleibol, volei de praia, ténis de mesa, badminton, peteca, manbol, frescobol, ténis de
campo dentre outros.
Parede: pelota basca, raquetebol, squash, dentre outros.
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Esportes de invasado

Caracteristicas: em equipe objetiva-se introduzir
ou levar uma bola ou outro objeto a uma meta ou
setor da quadra ou do campo defendida pelos

adversarios  (gol, cesta, touchdown etc.),
protegendo, simultaneamente, o préprio alvo ou
setor do campo.

Futebol, futsal, basquetebol, handebol, tapembol, corfebol, tchoukball, futebol americano, rugby,
rugby sevens, hdquei sobre a grama, polo aquatico, frisbee, netball dentre outros.

Ginastica Geral.

Jogos gimnicos, movimentos gimnicos (balancinha, vela, rolamentos, paradas, estrela, rodante,

Ginastica ponte), dentre outras.
Reconhecimento do corpo. Significado de corpo humano, esquema corporal, segmentos maiores e menores, orgdos do corpo,
percepgdo sensorial, percep¢cdao motora dentre outras.
Ginastica de condicionamento fisico. Alongamentos, ginastica aerdbica, ginastica localizada, pular corda, dentre outras.
Brincadeiras cantadas e cantigas de roda. Gato e rato, adoleta, capelinha de meldo, caranguejo, atirei o pau no gato, ciranda cirandinha,
escravos de jo, lengo atras, danca da cadeira, dentre outras.
Dangas do contexto comunitario local e regional. Vanerdo, sertanejo, fandango, quebra-mana, nho-chico, pau de fitas, dentre outras.
Dangas do Brasil. Forro, frevo, arrocha, samba, samba de gafieira, soltinho, pagode, lambada, xote, xaxado, dentre
Dancas - - - OUtra.s' p p - - - - - —
Dancas de matrizes Indigena e Africana. Matriz Indigena: toré, kuarup, acyigua, atiaru, buzoa, da onga, do jaguar, kahé-tuagé, uariuaid,
catereté, caiapds, cururu, jacundd, o gato, dentre outras.
Matriz Africana: ahouach, guedra, schikatt, gnawa, quizomba, semba, dentre outras.
Dangas do Mundo. Valsa, tango, bolero, cha-cha-ch3, zook, swing, fox-trot, rumba, mambo, dentre outras.
Jogos de luta
Caracteristicas: o contato corporal é suprido | Luta de dedos, “Rinha de Galo”, jogos de desequilibrio (agachado, de joelhos, em pé, em um pé
de forma organizada para que os participantes | sd), lutas de toque (toque nas costas, nos ombros etc.), dentre outras.
possam expressar o seu impeto em condigdes
Lutas seguras, possibilitando a liberagao da

agressividade sem deixar de lado o
reconhecimento do outro.

Do contexto comunitario local e regional.

Capoeira, karaté, judo, jiu jitsu, dentre outras.




Lutas de matrizes Indigena e Africana. Matriz Indigena: aipenkuit, huka-huka, idjassu, luta marajoara, maculelé, dentre outras.

Matriz Africana: laamb, dambe, ngolo, musangwe, dentre outras.

Praticas
Corporais de
Aventura

Jogos de aventura

Caracteristicas: sdo os que estdo envolvidos em | Escalada horizontal, arborismo de obstaculo, corridas de aventura, circuitos de obstaculos,
cendrios e histérias que levam os participantes a | passeio de skate, caminho da escalada, escalada lateral, jogos de equilibrio (em linhas, bancos,
explorar mundos e espagos, solucionar problemas | pequena plataformas etc.), dentre outros.

e montar quebra-cabegas.

Praticas corporais de aventura urbanas. Orientacdo, skate, slackline, parkour, mountain bike, escalada, boulder, dentre outras.

Praticas corporais de aventura na natureza. Orientagdo, corrida de aventura, slackline, parkour, mountain bike, escalada, boulder, rapel,

tirolesa, arborismo/arvorismo, dentre outras.

Brincadeiras | Brincadeiras e «*» Experimentar e fruir brincadeiras e jogos populares e tradicionais de Matrizes Indigena e Africana, recrid-los, valorizando a
e jogos populares importancia desse patriménio histérico cultural.
Jogos e tradicionais de «*» Aprender a contextualizar a pratica desses jogos com seus paises de origem, reconhecendo a cultura e das peculiaridades de
matrizes algumas regides do Continente Africano.
Indigena e | http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=22256 > acesso em 04 de margo de 2020 <
Africana.
Praticas +» Experimentar e fruir diferentes jogos de aventura, baseados em préticas corporais de aventura urbanas e da natureza, valorizando



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=22256

Corporais
de
Aventura

Dangas

Jogos de
aventura.

Dangas do
Brasil.  Dangas
indigenas
Dangas
Folcléricas
Dangas
brasileiras

a proépria seguranga e integridade fisica, bem como as dos demais, reconhecendo e respeitando a pluralidade de ideias e a
diversidade cultural humana, evidenciando a manifesta¢do do ludico.
++ Identificar e compreender os riscos durante a realizagdo dos jogos de aventura e planejar estratégias para sua superagao,
reconhecendo os protocolos basicos de seguranga das praticas corporais propostas como contetdo especifico.
Identificar o meio em que as praticas ocorrem: terra, 4gua ou ar e quais 0os equipamentos necessarios para minimizar os riscos,
respeitando os proprios limites e os dos demais.
Experimentar e fruir os jogos de aventura, respeitando o patrimonio publico, privado e o meio ambiente, utilizando alternativas
para a pratica segura e consciente, em diversos tempos e espagos.

7
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«»+ Aplicar as formagdes corporais nas dangas do Brasil, em variados planos, niveis, com materiais e em deslocamentos.
<+ Vivenciar experiéncias motoras que promovam uma coordenacdo motora ampliada, associando os movimentos de seu préprio
corpo com os ritmos musicais e o corpo do colega.

Ginastica geral.

+» Experimentar, fruir de forma coletiva, combinag¢des de diferentes elementos da ginastica geral (equilibrios, saltos, giros,




Ginasticas

Ginastica
acrobatica
Ginastica
artistica
Ginastica
ritmica

PosicGes invertidas: roda
e rodante.

7
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rotagdes, pontes, roda, rodante, estrelas, acrobacias; com e sem materiais), compreendendo e propondo coreografias
com diferentes temas do cotidiano.

Desenvolver a percep¢do do seu préprio corpo em relagdo ao tempo e espago em que se realizam os movimentos, pois,
em cada modalidade da ginastica, o espago delimitado direciona as agGes e interfere nas interagdes e na construcdo dos
movimentos.

Capacidades
fisicas:Forca; Velocidade;
Resisténcia

Desenvolver a percepgdo do seu proprio corpo em relagdo ao tempo e espago em que se realizam os movimentos, pois,
em cada modalidade da ginastica, o espag¢o delimitado direciona as agdes e interfere nas interagdes e na construgdo dos
movimentos

Flexibilidade; Habilidade
motora.

Desenvolver a percepgdo do seu proprio corpo em relagdo ao tempo e espago em que se realizam os movimentos, pois,
em cada modalidade da ginastica, o espacgo delimitado direciona as agGes e interfere nas interagdes e na construcdo dos
movimentos.

Esportes

Jogos
esportivos de
campo e taco:

X3

8

Aprender sobre a origem e a histéria do beisebol.

Beisebol «» Aprender a construir os instrumentos necessarios para a pratica do beisebol a partir de materiais alternativos.

«» Adaptar materiais e espacgos para a pratica de taco e beisebol.
Softbol +»+» Conhecer o softbol compreendendo que no geral as regras sdo iguais as do baseball, com algumas modificages,
Criquete +» Aprender sobre a origem e a histéria do criquete.

7
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Adaptar materiais e espagos para a pratica de criquete.

Lutas

Jogos de luta.

X3

8

>

*,
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Experimentar e fruir diferentes jogos de luta, conhecendo e respeitando a si e aos outros, evidenciando a manifesta¢do do
ludico.

Identificar os riscos durante a realizacdo dos jogos de luta, valorizando a prdpria segurancga e integridade fisica, bem como
as dos demais, reconhecendo e respeitando a pluralidade de ideias e a diversidade cultural humana.

Planejar e utilizar estratégias para a execugdo de diferentes elementos dos jogos de luta.

Compreender a diferenca entre luta e briga reconhecendo as lutas praticas corporais organizadas.



https://www.infoescola.com/esportes/ginastica-artistica/
https://www.infoescola.com/esportes/ginastica-artistica/

Brincadeiras

Brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no
contexto comunitario local e regional.

Amarelinha, eldstico, 5 marias, caiu no pogco, mde-pega, stop, bulica, bets, peteca, fito, raiola,
relha, corrida de sacos, pau ensebado, paulada ao cantaro, jogo do pido, jogo dos paus,

registrados em segundos, metros ou quilos, e as provas
podem ser realizadas com os participantes
simultaneamente ou individualmente, comparando
marca, tempo e outros.

e queimada, cagador, policia e ladrdo, dentre outros.
Jogos Matriz Indigena: adugo/jogo da oncga, tydimure/tihimore, corrida com tora, contra os
Brincadeiras e jogos de matrizes Indigena e Africana. marimbondos, pirarucu foge da rede/pirarucu  fugitivo, ronkrd/r&krd/rokra,
peikrdn/kopiikopi/jogo de peteca, jogo de bolita, jogo buso dentre outros.
Matriz Africana: shisima, terra e mar, pegue o bastdo, jogo da velha, labirinto, mbube
mbube (imbube) dentre outros.
Brincadeiras e jogos populares e tradicionais do Brasil. Bilboqué, esconde esconde, gato mia, pega-pega, pé na lata, ioid, pipa, amarelinha, elastico,
bola queimada dentre outras.
Esportes de marca
Esportes Caracteristicas: sdo os que comparam resultados | Todas as provas de atletismo, de ciclismo, de levantamento de peso, de remo, dentre outros.

Esportes de precisao

Caracteristicas: arremesso ou langamento de um objeto
com o objetivo de acerta-lo ou aproxima-lo de um alvo
especifico, estatico ou em movimento.

Bocha, boliche, golfe, golfe 7, tiro com arco, tiro esportivo, dentre outros.

Esportes de campo e taco

Caracteristicas: rebate de bola lancada pelo adversario a
longas distancias, com o intuito de percorrer o maior
nuimero de vezes as bases ou a maior distancia entre
elas, enquanto os defensores nao recuperam o controle
da bola.

Beisebol, softbol, criquete, dentre outros.

Esportes de rede/parede

Caracteristicas rede: lancamento ou rebatimento da
bola em direcdo a quadra adversaria, sendo que os
oponentes ndo podem devolvé-la da mesma forma.
Caracteristicas parede: semelhantes aos de rede,
porém, ndo contam com a utilizacdo dela. Nesse, os
participantes se posicionam de frente para uma parede.

Rede: voleibol, volei de praia, ténis de mesa, badminton, peteca, manbol, frescobol, ténis de
campo dentre outros.
Parede: pelota basca, raquetebol, squash, dentre outros.
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Esportes de invasado

Caracteristicas: em equipe objetiva-se introduzir ou
levar uma bola ou outro objeto a uma meta ou setor da
quadra ou do campo defendida pelos adversarios (gol,
cesta, touchdown etc.), protegendo, simultaneamente,
o proprio alvo ou setor do campo.

Futebol, futsal, basquetebol, handebol, tapembol, corfebol, tchoukball, futebol americano,
rugby, rugby sevens, hoquei sobre a grama, polo aquatico, frisbee, netball dentre outros.

Ginastica Geral.

Jogos gimnicos, movimentos gimnicos (balancinha, vela, rolamentos, paradas, estrela,

Ginastica rodante, ponte), dentre outras.
Reconhecimento do corpo. Significado de corpo humano, esquema corporal, segmentos maiores e menores, orgaos do
corpo, percepgdo sensorial, percep¢do motora dentre outras.
Ginastica de condicionamento fisico. Alongamentos, gindstica aerdbica, ginastica localizada, pular corda, dentre outras.
Brincadeiras cantadas e cantigas de roda. Gato e rato, adoleta, capelinha de meldo, caranguejo, atirei o pau no gato, ciranda
cirandinha, escravos de j6, lengo atras, danca da cadeira, dentre outras.
Dangas do contexto comunitario local e regional. Vanerdo, sertanejo, fandango, quebra-mana, nho-chico, pau de fitas, dentre outras.
Dangas do Brasil. Forro, frevo, arrocha, samba, samba de gafieira, soltinho, pagode, lambada, xote, xaxado,
dentre outras.
Dancas Dangas de matrizes Indigena e Africana. Matriz Indigena: toré, kuarup, acyigua, atiaru, buzoa, da ong¢a, do jaguar, kahé-tuagé,
uariuail, catereté, caiapos, cururu, jacunda, o gato, dentre outras.
Matriz Africana: ahouach, guedra, schikatt, gnawa, quizomba, semba, dentre outras.
Dangas do Mundo. Valsa, tango, bolero, cha-cha-ch3, zook, swing, fox-trot, rumba, mambo, dentre outras.
Jogos de luta
Caracteristicas: o contato corporal é suprido de forma | Luta de dedos, “Rinha de Galo”, jogos de desequilibrio (agachado, de joelhos, em pé, em um
organizada para que os participantes possam expressar | pé sd), lutas de toque (toque nas costas, nos ombros etc.), dentre outras.
o0 seu impeto em condi¢Ges seguras, possibilitando a
Lutas liberagdo da agressividade sem deixar de lado o

reconhecimento do outro.

Do contexto comunitario local e regional.

Capoeira, karaté, judo, jiu jitsu, dentre outras.

Lutas de matrizes Indigena e Africana.

Matriz Indigena: aipenkuit, huka-huka, idjassu, luta marajoara, maculelé, dentre outras.
Matriz Africana: laamb, dambe, ngolo, musangwe, dentre outras.




Praticas
Corporais de
Aventura

Jogos de aventura

quebra-cabecgas.

Caracteristicas: sdo os que estdo envolvidos em cenarios | Escalada horizontal, arborismo de obstaculo, corridas de aventura, circuitos de obstaculos,
e histérias que levam os participantes a explorar | passeio de skate, caminho da escalada, escalada lateral, jogos de equilibrio (em linhas,
mundos e espacgos, solucionar problemas e montar | bancos, pequena plataformas etc.), dentre outros.

Praticas corporais de aventura urbanas. Orientacgao, skate, slackline, parkour, mountain bike, escalada, boulder, dentre outras.

Praticas corporais de aventura na natureza. Orientagao, corrida de aventura, slackline, parkour, mountain bike, escalada, boulder, rapel,

tirolesa, arborismo/arvorismo, dentre outras.

Brincadeiras

Brincadeiras e jogos

Experimentar e fruir brincadeiras e jogos populares e tradicionais do Brasil, e recria-los, valorizando a importancia desse

e populares e tradicionais patriménio histérico cultural.
Jogos do Brasil.
% Experimentar e fruir diferentes jogos de aventura, baseados em praticas corporais de aventura urbanas e da natureza,
valorizando a propria seguranca e integridade fisica, bem como as dos demais, reconhecendo e respeitando a pluralidade
Praticas de ideias e a diversidade cultural humana.
Corporais Jogos de aventura. «»+ ldentificar e compreender os riscos durante a realizacdo dos jogos de aventura e planejar estratégias para sua superacio,

de Aventura

R
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reconhecendo os protocolos basicos de seguranga das praticas corporais propostas como conteudo especifico.

Identificar o meio em que as praticas ocorrem: terra, a4gua ou ar e quais 0s equipamentos necessarios para minimizar os
riscos, respeitando os préprios limites e os dos demais.

Experimentar e fruir os jogos de aventura, respeitando o patrimoénio publico, privado e o meio ambiente, utilizando
alternativas para a pratica segura e consciente em diversos tempos/espagos.




Dangas

Dangas de matrizes
Indigena e Africana.

¢ Aplicar as formagdes corporais nas dangas de matrizes Indigena e Africana, em variados planos, niveis, com materiais e
em deslocamentos.

< Conhecer as diversas praticas corporais que compdem os “Jogos dos Povos Indigenas e Africanos ” e as singularidades
culturais das etnias que participam desse evento.

% Trabalhar algumas modalidades praticadas nos Jogos dos Povos Indigenas e Africanos fazendo algumas adaptagdes para

o contexto escolar.

Formagdes Corporais:
Colunas, Fileiras; Circulo;
Circulos e Criacgdo.

% Compreender o movimento ritmico como forma de expressdao corporal e de representagao social e, ainda, identificar
situacdes de injustica e preconceito gerados e/ou presentes no contexto das dangas e demais préticas corporais,
discutindo alternativas para supera-los, desenvolvendo uma consciéncia critica e reflexiva sobre seus significados,
valorizando as diversas manifesta¢des culturais.

Niveis-Planos-
Deslocamentos.

7
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Explorar os movimentos corporais na danca, com variedade de deslocamentos, niveis, planos, estimulando a
coordenagdo motora, flexibilidade, postura, no¢des de espaco e tempo.

Ginastica geral.

e
°

Conhecer e compreender o préprio corpo, as habilidades, estruturas e a coordenagdao motora, orientagao e estruturagao




Apoios Invertidos: espacgo temporal, esquema e percepg¢do corporal.

Ginasticas Parada de trés apoios
com auxilio.
Capacidades Fisicas: | ** Proporcionar atividades que possibilitem diferentes vivéncias das categorias de movimento.
Forga; Velocidade; | %+ Criar possibilidades de movimentos individuais e coletivos, por meio de atividades praticas com o uso de materiais como
Resisténcia; bolas de borracha, arcos, cordas, bastGes, fitas, caixas de papeldo, pneus, colchonetes. ® Familiarizar-se com o manuseio
Flexibilidade; Habilidade dos materiais alternativos demonstrando equilibrio, coordenagdao motora, harmonia na execug¢do dos elementos gimnicos.
motora.

Esportes Volei % Introduzir os jogos esportivos, possibilitando multiplas vivéncias, aplicando as habilidades motoras especificas e a
Jogos combinagdao dos movimentos.
esportivos de | Badminton, Squash e | % Conhecer alguns esportes de raquetes pouco populares em nosso pais.
rede/parede | raquetebol <> Trabalhar alguns movimentos basicos do badminton, squash e raquetebol através de brincadeiras e atividades
lddicas.

7

Lutas Lutas do contexto | < Aprofundar a histdria de diferentes modalidades de lutas percebendo as diferencas e semelhangas entre elas.
comunitdrio local e | Compreender a diferencga entre luta e briga reconhecendo as lutas praticas corporais organizadas.
regional.
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Brincadeiras

Brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no
contexto comunitario local e regional.

Amarelinha, elastico, 5 marias, caiu no poco, mae-pega, stop, bulica, bets, peteca, fito, raiola,
relha, corrida de sacos, pau ensebado, paulada ao cantaro, jogo do pido, jogo dos paus,

e queimada, cagador, policia e ladrdo, dentre outros.
Jogos Matriz Indigena: adugo/jogo da onga, tydimure/tihimore, corrida com tora, contra os

Brincadeiras e jogos de matrizes Indigena e Africana. | marimbondos, pirarucu foge da rede/pirarucu fugitivo, ronkra/rokréd/rokra,
peikrdn/kopukopi/jogo de peteca, jogo de bolita, jogo buso dentre outros.
Matriz Africana: shisima, terra e mar, pegue o bastdo, jogo da velha, labirinto, mbube mbube
(imbube) dentre outros.

Brincadeiras e jogos populares e tradicionais do | Bilboqué, esconde esconde, gato mia, pega-pega, pé na lata, i0id, pipa, amarelinha, elastico,

Brasil. bola queimada dentre outras.

Esportes de marca

Esportes Caracteristicas: sdo os que comparam resultados | Todas as provas de atletismo, de ciclismo, de levantamento de peso, de remo, dentre outros.

registrados em segundos, metros ou quilos, e as
provas podem ser realizadas com os participantes
simultaneamente ou individualmente, comparando
marca, tempo e outros.

Esportes de precisao

Caracteristicas: arremesso ou langamento de um
objeto com o objetivo de acerta-lo ou aproxima-lo
de um alvo especifico, estatico ou em movimento.

Bocha, boliche, golfe, golfe 7, tiro com arco, tiro esportivo, dentre outros.

Esportes de campo e taco

Caracteristicas: rebate de bola langada pelo
adversario a longas distancias, com o intuito de
percorrer o maior numero de vezes as bases ou a
maior distancia entre elas, enquanto os defensores
ndo recuperam o controle da bola.

Beisebol, softbol, criquete, dentre outros.

Esportes de rede/parede

Caracteristicas rede: langamento ou rebatimento da
bola em dire¢do a quadra adversaria, sendo que os
oponentes ndo podem devolvé-la da mesma forma.
Caracteristicas parede: semelhantes aos de rede,
porém, ndo contam com a utilizacdo dela. Nesse, os
participantes se posicionam de frente para uma

Rede: voleibol, volei de praia, ténis de mesa, badminton, peteca, manbol, frescobol, ténis de
campo dentre outros.
Parede: pelota basca, raquetebol, squash, dentre outros.
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parede.

Esportes de invasdo

Caracteristicas: em equipe objetiva-se introduzir ou
levar uma bola ou outro objeto a uma meta ou setor
da quadra ou do campo defendida pelos adversarios
(gol, cesta, touchdown etc.), protegendo,
simultaneamente, o préprio alvo ou setor do campo.

Futebol, futsal, basquetebol, handebol, tapembol, corfebol, tchoukball, futebol americano,
rugby, rugby sevens, hoquei sobre a grama, polo aquatico, frisbee, netball dentre outros.

Ginastica Geral.

Jogos gimnicos, movimentos gimnicos (balancinha, vela, rolamentos, paradas, estrela, rodante,

Ginastica ponte), dentre outras.

Reconhecimento do corpo. Significado de corpo humano, esquema corporal, segmentos maiores e menores, orgdos do
corpo, percepgao sensorial, percep¢dao motora dentre outras.

Ginastica de condicionamento fisico. Alongamentos, ginastica aerdbica, ginastica localizada, pular corda, dentre outras.

Brincadeiras cantadas e cantigas de roda. Gato e rato, adoleta, capelinha de meldo, caranguejo, atirei o pau no gato, ciranda cirandinha,
escravos de jo, lenco atras, danca da cadeira, dentre outras.

Dangas do contexto comunitario local e regional. Vanerdo, sertanejo, fandango, quebra-mana, nho-chico, pau de fitas, dentre outras.

Dangas do Brasil. Forro, frevo, arrocha, samba, samba de gafieira, soltinho, pagode, lambada, xote, xaxado,

Dancas dentre outras.

Dancas de matrizes Indigena e Africana.

Matriz Indigena: toré, kuarup, acyigua, atiaru, buzoa, da ong¢a, do jaguar, kahé-tuagé, uariuaid,
catereté, caiapds, cururu, jacunda, o gato, dentre outras.
Matriz Africana: ahouach, guedra, schikatt, gnawa, quizomba, semba, dentre outras.

Dangas do Mundo.

Valsa, tango, bolero, cha-cha-cha, zook, swing, fox-trot, rumba, mambo, dentre outras.

Jogos de luta

Caracteristicas: o contato corporal é suprido
de forma organizada para que os participantes
possam expressar o seu impeto em condigdes

Luta de dedos, “Rinha de Galo”, jogos de desequilibrio (agachado, de joelhos, em pé, em um pé
s6), lutas de toque (toque nas costas, nos ombros etc.), dentre outras.




Lutas seguras, possibilitando a liberacdo da agressividade
sem deixar de lado o reconhecimento do outro.
Do contexto comunitario local e regional. Capoeira, karaté, judg, jiu jitsu, dentre outras.
Lutas de matrizes Indigena e Africana. Matriz Indigena: aipenkuit, huka-huka, idjassu, luta marajoara, maculelé, dentre outras.
Matriz Africana: laamb, dambe, ngolo, musangwe, dentre outras.
Jogos de aventura
Caracteristicas: sdo os que estdo envolvidos em | Escalada horizontal, arborismo de obstdculo, corridas de aventura, circuitos de obstdaculos,
Praticas cenarios e histérias que levam os participantes a | passeio de skate, caminho da escalada, escalada lateral, jogos de equilibrio (em linhas, bancos,
Corporais de explorar mundos e espacos, solucionar problemas e | pequena plataformas etc.), dentre outros.
Aventura montar quebra-cabegas.

Praticas corporais de aventura urbanas.

Orientacdo, skate, slackline, parkour, mountain bike, escalada, boulder, dentre outras.

Praticas corporais de aventura na natureza.

Orientacdo, corrida de aventura, slackline, parkour, mountain bike, escalada, boulder, rapel,
tirolesa, arborismo/arvorismo, dentre outras.

Brincadeiras
e
Jogos

Brincadeiras e jogos | <% Descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as brincadeiras e os jogos populares e
populares e tradicionais tradicionais do mundo, explicando suas caracteristicas e a importancia desse patrimonio histérico cultural na
do Mundo. preservagao das diferentes culturas.




Praticas
Corporais de
Aventura

Dangas

Jogos de aventura.
Slackline

Arvorismo
Caminhada em trilhas
Escalada

Dangas do Mundo.
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Experimentar e fruir diferentes jogos de aventura, baseados em praticas corporais de aventura urbanas e da natureza,
valorizando a prépria seguranga e integridade fisica, bem como as dos demais, reconhecendo e respeitando a pluralidade
de ideias e a diversidade cultural humana.

Identificar e compreender os riscos durante a realizagdo dos jogos de aventura e planejar estratégias para sua superagao,
reconhecendo os protocolos basicos de seguranga das praticas corporais propostas como conteudo especifico.

Identificar o meio em que as praticas ocorrem: terra, dgua ou ar e quais sao 0s equipamentos necessdrios para minimizar
os riscos, respeitando os proprios limites e os dos demais.

Experimentar e fruir os jogos de aventura, respeitando o patrimoénio publico, privado e o meio ambiente, utilizando
alternativas para a pratica segura e consciente em diversos tempos/espagos.

Comparar e identificar os elementos constitutivos comuns e diferentes (ritmo, espaco, gestos), em dancas populares e
tradicionais do mundo.

Compreender o movimento ritmico como forma de expressdo corporal e de representacdo social, e ainda identificar
situacdes de injustica e preconceito gerados e/ou presentes no contexto das dancas e demais praticas corporais,
desenvolvendo uma consciéncia critica e reflexiva sobre seus significados e discutindo alternativas para supera-los,
valorizando as diversas manifestagdes culturais.




Esportes

Lutas

Ginastica geral.
Apoios Invertidos:

Parada de mados

auxilio.

Jogos esportivos de
invasdo: handebol.

Conhecer e compreender o préprio corpo, as habilidades, estruturas e coordenagdo motora, orientagao e estruturagdo
espago temporais, esquema e percepgao corporais.

Realizar os movimentos especificos da ginastica sem e com aparelhos.

Experimentar a pratica de atividades com apoios invertidos, exigindo maior controle corporal.

Experimentar e fruir diversos tipos de jogos esportivos de invasdo, identificando seus elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas basicas para sua execucdo, prezando pelo trabalho coletivo, pelo respeito e pelo
protagonismo, por meio de atividades e jogos diversos que se relacionam com os saberes ensinados.

Jogos esportivos de
invas3do: futsal/futebol

Experimentar e fruir diversos tipos de jogos esportivos de invasdo, identificando seus elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas basicas para sua execugdo, prezando pelo trabalho coletivo, pelo respeito e pelo
protagonismo, por meio de atividades e jogos diversos que se relacionam com os saberes ensinados.

Jogos esportivos de
invasdo: basquete

Experimentar e fruir diversos tipos de jogos esportivos de invasdo, identificando seus elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas basicas para sua execucdo, prezando pelo trabalho coletivo, pelo respeito e pelo
protagonismo, por meio de atividades e jogos diversos que se relacionam com os saberes ensinados.

Jogos esportivos de

invasdo: tapembol

Lutas de matrizes
Indigena: derruba toco
(pataxds), huka — huka

(kamayuras), briga de galo
(manchineri)

Experimentar e fruir diversos tipos de jogos esportivos de invasdo, identificando seus elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas basicas para sua execucdo, prezando pelo trabalho coletivo, pelo respeito e pelo
protagonismo, por meio de atividades e jogos diversos que se relacionam com os saberes ensinados.

Aprender sobre os sentidos e significados da lutas corporais de algumas etnias indigenas.

Aprender os movimentos basicos das lutas corporais indigenas de maneira ludica.

Planejar e utilizar estratégias bdsicas das lutas de matrizes Indigena e Africana propostas como contetdo especifico,
respeitando as individualidades e a seguranga dos colegas.
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=22413
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Lutas de
Africana: capoeira.

matrizes
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Aprender sobre os sentidos e significados da lutas corporais de algumas etnias africana.
Aprender os movimentos basicos das lutas africanas de maneira ludica.

** Planejar e utilizar estratégias basicas das lutas de matrizes Indigena e Africana propostas como conteldo especifico,
respeitando as individualidades e a segurancga dos colegas.

Brincadeiras

Brincadeiras e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitario

Amarelinha, eldstico, 5 marias, caiu no pogo, mae-pega, stop, bulica, bets, peteca, fito, raiola, relha, corrida de
sacos, pau ensebado, paulada ao céntaro, jogo do pido, jogo dos paus, queimada, cacador, policia e ladrdo,

e local e regional. dentre outros.
Jogos Matriz Indigena: adugo/jogo da onga, tydimure/tihimore, corrida com tora, contra os marimbondos, pirarucu
Brincadeiras e jogos de matrizes | foge da rede/pirarucu fugitivo, ronkrd/rékrad/rokra, peikran/kopikopi/jogo de peteca, jogo de bolita, jogo
Indigena e Africana. buso dentre outros.
Matriz Africana: shisima, terra e mar, pegue o bastdo, jogo da velha, labirinto, mbube mbube (imbube) dentre
outros.
Brincadeiras e jogos populares e | Bilboqué, esconde esconde, gato mia, pega-pega, pé na lata, ioi0, pipa, amarelinha, elastico, bola queimada
tradicionais do Brasil. dentre outras.
Esportes de marca
Esportes Caracteristicas: sdo os que comparam | Todas as provas de atletismo, de ciclismo, de levantamento de peso, de remo, dentre outros.

resultados registrados em segundos,
metros ou quilos, e as provas podem
ser realizadas com os participantes
simultaneamente ou individualmente,
comparando marca, tempo e outros.

Esportes de precisao

Caracteristicas: arremesso ou
lancamento de um objeto com o
objetivo de acerta-lo ou aproxima-lo
de um alvo especifico, estatico ou em
movimento.

Bocha, boliche, golfe, golfe 7, tiro com arco, tiro esportivo, dentre outros.
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Esportes de campo e taco

Caracteristicas: rebate de bola lancada
pelo adversario a longas distancias,
com o intuito de percorrer o maior
numero de vezes as bases ou a maior

distancia entre elas, enquanto os
defensores nao recuperam o controle
da bola.

Beisebol, softbol, criquete, dentre outros.

Esportes de rede/parede
Caracteristicas rede: langcamento ou
rebatimento da bola em dire¢do a
quadra adversaria, sendo que o0s
oponentes ndo podem devolvé-la da
mesma forma.

Caracteristicas parede: semelhantes
aos de rede, porém, ndo contam com a
utilizacdo dela. Nesse, os participantes
se posicionam de frente para uma
parede.

Rede: voleibol, volei de praia, ténis de mesa, badminton, peteca, manbol, frescobol, ténis de campo dentre
outros.
Parede: pelota basca, raquetebol, squash, dentre outros.

Esportes de invasdo

Caracteristicas: em equipe objetiva-se
introduzir ou levar uma bola ou outro
objeto a uma meta ou setor da quadra
ou do campo defendida pelos
adversarios (gol, cesta, touchdown
etc.), protegendo, simultaneamente, o
préprio alvo ou setor do campo.

Futebol, futsal, basquetebol, handebol, tapembol, corfebol, tchoukball, futebol americano, rugby, rugby
sevens, hoquei sobre a grama, polo aquatico, frisbee, netball dentre outros.

Ginastica

Ginastica Geral.

Jogos gimnicos, movimentos gimnicos (balancinha, vela, rolamentos, paradas, estrela, rodante, ponte), dentre
outras.

Reconhecimento do corpo.

Significado de corpo humano, esquema corporal, segmentos maiores e menores, orgdos do corpo, percepgao
sensorial, percepgdo motora dentre outras.

Ginastica de condicionamento fisico.

Alongamentos, ginastica aerdbica, ginastica localizada, pular corda, dentre outras.
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Brincadeiras cantadas e cantigas de | Gato e rato, adoletd, capelinha de meldo, caranguejo, atirei o pau no gato, ciranda cirandinha, escravos de jo,
roda. lengo atras, danca da cadeira, dentre outras.
Dangas do contexto comunitario local | Vanerdo, sertanejo, fandango, quebra-mana, nho-chico, pau de fitas, dentre outras.
e regional.
Dangas do Brasil. Forro, frevo, arrocha, samba, samba de gafieira, soltinho, pagode, lambada, xote, xaxado, dentre outras.
Dangas
Dangas de matrizes Indigena e | Matriz Indigena: toré, kuarup, acyigua, atiaru, buzoa, da onga, do jaguar, kahé-tuagé, uariuaiu, catereté,
Africana. caiapds, cururu, jacunda, o gato, dentre outras.
Matriz Africana: ahouach, guedra, schikatt, gnawa, quizomba, semba, dentre outras.
Dangas do Mundo. Valsa, tango, bolero, cha-cha-cha, zook, swing, fox-trot, rumba, mambo, dentre outras.
Jogos de luta
Caracteristicas: o contato corporal é | Luta de dedos, “Rinha de Galo”, jogos de desequilibrio (agachado, de joelhos, em pé, em um pé sé), lutas de
suprido de forma organizada para que | toque (toque nas costas, nos ombros etc.), dentre outras.
0s participantes possam expressar o
Lutas seu impeto em condigbes seguras,
possibilitando a liberagdo da
agressividade sem deixar de lado o
reconhecimento do outro.
Do contexto comunitario local e | Capoeira, karaté, judo, jiu jitsu, dentre outras.
regional.
Lutas de matrizes Indigena e Africana. Matriz Indigena: aipenkuit, huka-huka, idjassu, luta marajoara, maculelé, dentre outras.
Matriz Africana: laamb, dambe, ngolo, musangwe, dentre outras.
Jogos de aventura
Caracteristicas: sdo os que estdo | Escalada horizontal, arborismo de obstaculo, corridas de aventura, circuitos de obstaculos, passeio de skate,
Praticas envolvidos em cenarios e historias que | caminho da escalada, escalada lateral, jogos de equilibrio (em linhas, bancos, pequena plataformas etc.),
Corporais de levam os participantes a explorar | dentre outros.
Aventura mundos e espagos, solucionar
problemas e montar quebra-cabegas.
Praticas corporais de aventura | Orientagdo, skate, slackline, parkour, mountain bike, escalada, boulder, dentre outras.
urbanas.
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Praticas corporais de aventura na | Orientagdo, corrida de aventura, slackline, parkour, mountain bike, escalada, boulder, rapel, tirolesa,
natureza. arborismo/arvorismo, dentre outras.

ENCAMINHAMENTOS TEORICOS METODOLOGICOS

A Educacdo Fisica, que tem como objeto de estudo e ensino e a Cultura Corporal articuladas com as relagdes sociais e
historicamente engendradas, € um dos meios para conquistar a consciéncia de classe e construir a identidade social do ser humano. Dessa
forma, dependendo das experiéncias vividas, produz instrumentos para interferir na constru¢ao da sua existéncia.

Segundo Soares et al.(1992), a expressdo corporal é uma linguagem, um conhecimento universal, patriménio da humanidade.
Assim, pode-se afirmar que o professor de Educacdo Fisica estard conduzindo o processo de ensino e aprendizagem de tal forma que o corpo,
como meio possivel de aprendizagem, por meio da realizacdo da agdo motora, possa apreender os conteudos propostos na disciplina dentro de
uma visdo de totalidade, relacionando a realidade sociocultural dos alunos a sua praxis escolar, resultando em conhecimentos que suscitem
estratégias e iniciativas para uma pratica social ativa e critica, contribuindo para o desenvolvimento do aluno em todos os aspectos.

Para atender a essa concepc¢do, os conteudos estdo organizados em Unidades Tematicas que contemplam o conhecimento de
Educacdo Fisica. Segundo Darido (2001), propde-se que, ao serem trabalhados os Objetos de Conhecimentos, considere-se a relevancia social e
o tempo histérico em que esta inserido, fazendo com que o aluno confronte o conhecimento do senso comum com o cientifico e os diferentes
saberes elaborados, ampliando os conhecimentos por ele apreendidos, propiciando a leitura da realidade.

Segundo o Referencial Curricular do Parana,

E importante salientar que a organizacdo das unidades tematicas se baseia na compreensdo de que o ludico
pode ser enfatizado em todas as manifestacdes da Cultura Corporal, ainda que essa ndo seja a Unica finalidade na
Educacao Fisica na escola. Ao experienciar Brincadeiras, Jogos, Esportes, Gindsticas, Dancas, Lutas, Praticas corporais de



aventura dentre outras manifestacoes, para além da ludicidade, os estudantes se apropriam das ldgicas intrinsecas a
essas manifestacdes (regras, codigos, rituais, sistematicas de funcionamento, organizacdo, taticas, etc.), assim como
estabelecem relagdes entre si e com a sociedade por meio das representacdes e dos significados que lhes sdo
atribuidos. (PARANA, 2018, p. 343-344).
Nessa direcao, com o intuito de garantir os Direitos de Aprendizagem, orienta-se adotar a simultaneidade no processo educativo,
ou seja, os Objetos de Conhecimento devem ser trabalhados de maneira mais aprofundada ao longo dos anos, sem a visdao de pré-requisitos a
fim de contemplar os Objetivos de Aprendizagem propostos pela educacdo formal/institucionalizada. Assim, para a elaboracdo deste
documento, considerou-se as praticas corporais organizando-as nas seguintes Unidades Tematicas: brincadeiras e jogos, ginasticas, dancas,

esporte, lutas e prdticas corporais de aventura, que aqui constam descritas na sequéncia dos Conteudos Permanentes, devido a relevancia e a

constancia desses em todos os Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Contetdos Permanentes: Os Conteludos Permanentes aparecem em todos os anos, e, devido a sua importancia, recebem
destaque. Portanto, serdo trabalhados constantemente e em paralelo as unidades tematicas ja apresentadas. Sdo eles: percepc¢ao, categorias
de movimento, alongamento e descontracdo, os quais estdo descritos na sequéncia.

Percepgdo: Segundo Gallahue (2008), percepcdo significa consciéncia ou interpretacdo de informacdo. Refere-se ao processo de
organizar e sintetizar a informacdo que reunimos por meio dos varios 6rgaos dos sentidos. Esse processo leva os alunos a aprender, por meio
dos sentidos, sobre os aspectos corporais, espaciais e temporais do seu mundo em expansao. Divide-se em: Percepcao Corporal - imagem
corporal e esquema corporal; Percepcdo Espacial - quanto espaco o corpo ocupa e a relacdo histérico-social do corpo com objetos externos;
Percepcdo Temporal - nocdo espaco-tempo; Percepcdo Direcional — com relacdo a objetos que estdo no espaco externo; lateralidade e

direcionalidade: a frente/atras, direita/esquerda, em cima/embaixo, perto/longe, pequeno/grande, dentro/fora.



As Categorias de Movimento: As categorias de movimento denominadas por Gallahue (2008) como equilibrio, manipulacdo e
locomogao sdao conteudos que fundamentam o desenvolvimento do aluno e, portanto, serdo contempladas em todos os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. O autor conceitua as categorias do movimento em ‘Equilibrio ou estabilidade’, que é a habilidade de manter o equilibrio com
relacdo a forga da gravidade. Essa é a forma mais bdsica do movimento humano e embasa as categorias de locomog¢dao e manipulagao.
‘Locomocgdo’ é a mudanca, a alteracdo do corpo no espaco. ‘Manipulacdo’, por sua vez, refere-se a acao direta a um objeto com o uso das maos
ou dos pés, movimento que abrange a manipulacdo motora grossa (movimentos de dar forca aos objetos ou receber forga dos objetos, como
arremessar, chutar, agarrar, rebater) e a manipulacdo motora fina (atividades de segurar objetos que enfatizam o controle motor, a precisdo e
a exatiddao do movimento como cortar, escrever, empunhar). O professor deve preocupar-se primeiramente com a aquisicdo de habilidades

motoras grossas e, em menor intensidade, com as habilidades manipulativas finas.

CATEGORIAS DE MOVIMENTO
Movimentos Fundamentais Movimentos Fundamentais Mavimentas Fundamentais
EQUILIBRIO LOCOMOGAD MANIPULAGAD
Inclinar Caminhar Arremessar
Alangar Correr Interceptar
Girarfvirar Pular Chutar
Balancar Saltar Capturar
Rolamento Corporal Saltitar Golpear
Apoios invertidos Deslizar Quicar uma bola
Iniciar e finalizar Guiar Rolar uma bola
Parar Escalar Chutar em suspensan
Esquivar
Equilibrar

Assim, o trabalho a ser desenvolvido com as Categorias de Movimento permite aos alunos a unidade entre as fun¢des sensoriais e
motoras. Além disso, com o dominio dessas habilidades e conhecimentos, eles passam também a formular multiplas percep¢des de si mesmos,
do outro, da sociedade e do mundo, em um movimento dialético que corrobora para a superacdo das imposicoes de limitacGes e das proprias

contradi¢des que decorrem destas.



Alongamento e Descontragdo: O objetivo da atividade de alongamento, conforme pontua Dantas (1995), é conservar ou recuperar
a harmonizagado do corpo, reduzindo tensdes, aprimorando a coordenagdao motora, mantendo a amplitude de movimento, prevenindo lesdes
musculares, trabalhando as articulacdes e, por consequéncia, aumentando a flexibilidade. Essa atividade prepara o corpo para o exercicio fisico
que sera realizado. Apesar de ndo ter fungao bioldgica em criangas menores de oito anos, isto é, ndo traz resultados expressivos, é importante
realizar varios exercicios de alongamento, os quais terdo como fungdo a consciéncia corporal, o conhecimento do corpo.

A descontracdo é a qualidade fisica compreendida como um fendmeno neuromuscular, resultante de uma reducdo de tensdo na
musculatura esquelética. Essa atividade capacita o aluno a recuperar-se de esforcos fisicos realizados, fazendo o organismo retornar
rapidamente ao repouso. E importante utiliza-la ao final das aulas. Pode ser a respira¢do concentrada, um alongamento, musica, entre outros.
Além disso, € o momento de conversar sobre as atividades realizadas durante a aula.

Brincadeiras e Jogos: A Unidade Tematica Brincadeiras e Jogos explora aquelas atividades voluntarias exercidas dentro de
determinados limites de tempo e de espaco, caracterizadas pela criagdo e alteragdo de regras, bem como pela apreciagdao do ato de brincar em
si. O conhecimento tedrico, o valor social, cultural e pedagdgico das brincadeiras e jogos tém grande importancia na vida do aluno. No
componente curricular de Educacado Fisica, essa unidade é considerada fundamental no desenvolvimento do processo de ensino e
aprendizagem como um todo, assim, “Almeja-se organizar, e estruturar a acdo pedagdgica de Educacdo Fisica, de maneira que o jogo seja
entendido, apreendido, refletido e reconstruido como um conhecimento que se constitui um acervo cultural, ao qual o aluno deve ter acesso
na escola” (SOARES et al., 1992 apud PARANA, 2008, p. 66).

A brincadeira é uma das formas que leva o professor de Educacao Fisica a possibilitar e a dar o enfoque a algo que coloca o aluno
como protagonista no mundo. O desenvolvimento cognitivo, psicolégico e social da crianca perpassa por vdrias etapas, e essas sao

desenvolvidas no decorrer dos primeiros anos de sua vida, os quais transcorrem quando a crianca ja encontra-se inserida na escola. E é nesse



local e espaco de tempo que as brincadeiras tomam forma, em que as vontades, resultantes em parte das necessidades e das ac¢bes praticas,
sao sustentdculo para o processo de aprendizagem.

Em consonancia com essa concepcdo, Sawitzki (1998) afirma que, por meio da dindmica dos jogos, é possivel ao professor de
Educacao Fisica incentivar uma reflexdo em torno da organizacdo do trabalho e da vida social, por exemplo, mostrando aos alunos a
importancia do estabelecimento de regras para a convivéncia em grupo. Pode-se afirmar que as brincadeiras e os jogos propiciam formas para
a crianca criar estratégias cognitivas em seu processo de desenvolvimento e do conhecimento do real.

Ginasticas: Ja na perspectiva de Brochado (2005), a ginastica é uma forma particular de exercitacdo por meio da qual, com ou sem
o uso de aparelhos, abre-se a possibilidade de atividades e de experiéncias corporais dos alunos, cujo agir (aprendizagem de movimentos)
resulta da prépria histéria dos homens, possibilitando a aquisicdo do dominio corporal, da flexibilidade, da forca, da velocidade, da resisténcia,
da habilidade motora, do equilibrio, entre outros.

Dangas: a danga é uma linguagem social que engloba as manifestacdes da Cultura Corporal, representando e simbolizando a
histéria social dos homens, tendo como caracteristica comum a intencdo explicita de expressdao e de comunicacdo por meio de gestos (que
permitem exteriorizar sentimentos e emocdes) e a presenga de ritmos e estimulos sonoros, possibilitando a construcdo de conhecimentos
sobre brincadeiras cantadas, cantigas de roda e manifestacdes da Cultura Corporal. Esses conteudos devem ser adequados, considerando o
contexto no qual a escola esta inserida.

Segundo Soares et al. (1992), a danca como arte deve encontrar os seus fundamentos na prépria vida, o que significa afirmar que a
danca pode se concretizar como unidade tematica, no processo de ensino e aprendizagem, como a expressao da vida dos alunos, ou seja, deles
e da realidade em que estdo inseridos, permitindo-os, a medida que se expressam, perceberem o corpo em sua totalidade. Outro elemento
importante nessa unidade é considerar que os ritmos e os movimentos divulgados na midia sdo reproduzidos e, consequentemente, invadem o

contexto escolar, necessitando da mediacdo do professor para reflexdao e o aproveitamento desse conhecimento. Devido a tecnologia, a



presenca dos meios de comunicacao e ao fato do mercado da musica estar mais voltados para o lado comercial, é necessdrio instrumentalizar
os alunos para que fagam uma leitura critica da realidade midiatica.

Esportes: Os Esportes compdem um leque de possibilidades aos professores no que se refere a diversidade de situacdes a serem
trabalhadas. Cada modalidade apresenta a sua singularidade, mas todas tém um alcance possivel e pertinente para a formulagdo de

entendimentos da sociedade na qual os alunos estdo inseridos. Nessa perspectiva, Reverdito e Scaglia (2009) destacam que,

[...] o esporte surge como um construtor de valores (personalidade, espirito coletivo, aceitar as regras, resolver
problemas, analisar situagOes, etc.) e comportamentos, que, por meio de sua constante sistémica de
autorregulagem, permite aos individuos constatarem a resolugdo e a construcdo de problemas em um ambiente de
intensidade e fascinagdo, levandoos a diferentes niveis de experiéncias e vivéncias. (REVERDITO; SCAGLIA, 2009, p.
46).

Destacamos a importancia da percepgao por parte dos sujeitos da praxis educativa de que os esportes na escola sdo de carater
educativo e ndo de treinamento para a competicdo. Ademais, instrumentalizd-los como pratica social que corrobora para a formacdo de
valores e para a consciéncia do papel que cada um ocupa e pode ocupar nas tramas das relacdes sociais faz toda a diferenca entre a vivéncia
concreta deles e a mera esportivacdo. Segundo Sawitzki (1998), “[...] a pratica do esporte na escola deve oportunizar aos alunos o
desenvolvimento do espirito critico a partir da analise de sua estrutura, evolucdo histérica e equipamentos exigidos para a sua realizacdo. [...]
Por isso é importante que a criangca compreenda os esportes criticamente e sistematize os conhecimentos acerca deles|...]” (SAWITZKI, 1998, p.
65).

Lutas: Como parte da Cultura Corporal, as lutas representam um meio eficaz de educacdo e um conjunto de conteudos altamente
importante para a Educacao Fisica escolar, pois, qualquer que seja a modalidade de luta, exige-se respeito as regras, a hierarquia e a disciplina,
bem como o respeito a sua origem e aos significados culturais, sem que receba um tratamento exclusivamente técnico. Outro elemento
importante a ser considerado é a valorizacao das lutas, com o intuito de corroborar para a preservacao da saude fisica e mental de seus

praticantes, ja que essa é também um dos elementos importantes a serem tratadas no componente curricular. De acordo com Souza Junior e



Santos, “As lutas assim como os demais conteldos da Educacdo Fisica, devem ser abordados na escola de forma reflexiva, direcionada a
propdsitos mais abrangentes do que somente desenvolver capacidades e potencialidades fisicas” (SOUZA JUNIOR; SANTOS apud OLIVEIRA;
FILHO, 2013, p. 1).

Praticas Corporais de Aventura: Essa tematica vem sendo cogitada como uma proposicdo a ser trabalhada na escola, na
perspectiva de contribuir para a percepc¢ao e a preservacdao do meio ambiente, dos espacos publicos, da necessidade de se calcular riscos, no
cuidado com a integridade fisica de si e do outro, por se tratar de formas de experimentagao corporal, em ambientes tidos como desafiadores
para o aluno. A tematica tem por finalidade

A tematica tem por finalidade instrumentalizar novas possibilidades e contetdos para as aulas de Educacgdo Fisica, propondo e
incentivando a criatividade, a inovacado e o interesse dos sujeitos da praxis educativa, jd que por meio dessas, novos elementos auxiliam para a
socializacdo, a concentracdo, o senso e o poder de decisdo, ao passo que os alunos estardo, por vezes, a se deparar com situacdes novas, em
diversos espacos, dentro e fora do ambiente escolar. Além dessa gama de possibilidades, as atividades dessa tematica contribuem para o
desenvolvimento de qualidades fisicas como: a forga, a resisténcia, a flexibilidade e o equilibrio que sdo trabalhados de forma bem especificas.
Pode-se afirmar que algumas caracteristicas dos esportes a serem trabalhados nessa tematica sdao: ultrapassar barreiras, vencer limites e
desafios (ja que a Unica regra nessas atividades é a obediéncia as normas necessarias de seguranca de cada modalidade) que estimulam

também a satisfacao, o interesse e a motiva¢ao do aluno para as praticas corporais.

AVALIACAO
O ato de avaliar deve ser compreendido ndo apenas como uma acao burocratica de atribuir valor (se for o caso) ao aluno ou ainda,
classifica-lo, mas é fundamental identificar ou diagnosticar o nivel de conhecimento dos alunos, para efetivar a acdo docente e proporcionar a

aprendizagem dos conteudos pertinentes a Educacdo Fisica. a avaliagdo em Educacao Fisica deve ser entendida como um processo continuo e



sistematico do aluno e do professor, caracterizando o que atualmente é entendido e tratado por “Avaliacdo Formativa”, como indica Villas

Boas (2006):

[...] a avaliagdo na concepgdao formativa consiste no ato de avaliar tanto a trajetdria de construgdo das
aprendizagens e dos conhecimentos dos educandos, como também o trabalho do professor, por permitir analisar
“[...], de maneira frequente e interativa, o progresso dos alunos, [...]” e “[...] para identificar o que eles aprenderam
e o que ainda ndo aprenderam, para que venham a aprender e para que reorganizem o trabalho pedagogico”.
(VILLAS BOAS, 2006, p. 4-5 apud SALOMAO; NASCIMENTO, 2015, p. 18).

Para avaliar em Educacdo Fisica, é preciso ter claro os objetos do conhecimento e os objetivos de aprendizagem das unidades
temadticas, considerando os diversos niveis de complexidade, respeitando a individualidade dos alunos, por meio da utilizacdo de variados
instrumentos avaliativos, como a utilizacdo de instrumentos de coleta de dados elaborados em reciprocidade com as Unidades Tematicas,
orientados pela clareza do que avaliar e para que avaliar. Para os momentos avaliativos no desenvolvimento da aula, é pertinente a criagdo de
estratégias avaliativas que conduzam formular consideracdes (do individual ao coletivo) acerca das aprendizagens das Categorias de
Movimento, em uma constante observacdo da apropriacdo das habilidades motoras basicas e especializadas, articuladas ao grau de apreensao
cognitiva e social que envolve o processo como um todo.

Nessa direcao, os instrumentos avaliativos devem estar estruturados e adequados e em sintonia com os objetos do conhecimento,
de modo a garantir e efetivar o registro da avaliacao realizada, tanto pelo professor como pelo aluno. Esses dados devem compor um acervo
gue permita a compreensdo da realidade que foi avaliada, tendo a funcdo de ampliar a observacdo feita pelo professor, constatando e
configurando uma descricdo que demonstra a aprendizagem. Também, ao avaliar, o professor considerara as diferengas dos alunos a partir do
contexto social no qual estdo inseridos, na perspectiva de contribuir para o desenvolvimento omnilateral do individuo, ciente de que ao final os
alunos precisam dominar os objetos da aprendizagem que constituem o nucleo conceitual do componente curricular. Para tanto, a reflexao
sobre o conjunto das acdes docentes é de extrema importancia, pois permite a reorganizacdo de sua pratica ao longo do ano letivo, de acordo

com os resultados obtidos.



Serdo ofertados ao longo do processo de ensino e aprendizagem na disciplina do componente curricular Educacao Fisica, no Ensino
Fundamental, Anos Iniciais, os elementos tedricos e praticos para que o aluno possa entrar em contato com o que propde as seis Unidades
Temadticas, subsidiando condi¢Oes para a apreensao dos objetos de conhecimento e dos objetivos de aprendizagem, de tal forma que, em meio

ao processo, o professor possa identificar essa apropriagao, como sugerido no quadro abaixo:

UNIDADES TEMATICAS INDICADORES DE APRENDIZAGEM

Reconhecimento das regras dos jogos, identificando os espacos e aplicando os movimentos especificos, por meio da vivéncia de
BRINCADEIRAS E JOGOS brincadeiras e de jogos de tal forma que o aluno demonstre a apropriagdo das semelhangas e das diferengas existentes nos jogos da
cultura brasileira, indigena, africana e do mundo.

Conhecimento da classificac8o das ginasticas através da experimentac@o dos elementos basicos e por melo das vivéncias,
GINASTICA demonstrande o dominic das “categorias de mouimenln" (equilibric, locomogdo e manipulagio), bem como a manipqlacio e a
combinagdo de movimentos com os aparelhos da ginastica, reconhecendo os limites do proprio corpo e do outro e aplicagdo das
capacidades fisicas nos movimentos.

Vivéncia das dangas (local, regional, do Brasil e do mundo), ampliando as experiéncias corporais, bem como a compreensdo e a
DANCAS experimentacdo das dancas de matrizes Indigena e Africana, explorando ritmos, passos e espacos na e com a execugdo das
formaces corporais com: elementos, planos, niveis e ritmos musicais.

Diferenciagio entre jogo e esporte, bem como a transformagdo do jogo em esporte, classificando as diferentes modalidades esportivas.
ESPORTES Refletir sobre as diferentes caracteristicas que determinam os jogos esportivos de precisdo, de marca, de campo e taco, de rede/parede e
de invasdo, reconhecendo os elementos comuns entre eles.

Conhecimento sobre a crigem milenar das lutas reconhecendo-as como pratica da cultura corporal de movimento, diferenciando lutas

LUTAS de brigas. Experimentar movimentos de varias lutas vivenciande situactes de equilibrio & desequilibrio percebendo as dificuldades
inerentes a essas situagdes, respeitando as caracteristicas fisicas dos oponentes e reconhecendo a luta como acessivel a ambos os
géneros.

Reconhecimento das diferentes Praticas Corporais de Aventura, identificando o meio onde elas ocorrem & os riscos envolvidos,
demonstrando e respeitando os limites e a seguranca de si e do oulro, assim como o respeito pelo meio ambiente & ao patrimdnio
publico.

PRATICAS CORPORAIS DE
AVENTURA
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PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR DA DISCIPLINA DE ENSINO RELIGIOSO

APRESENTACAO DA DISCIPLINA DE ENSINO RELIGIOSO

Falar de religido é, sobretudo, falar da distingdo entre o eu e o outro e das relagdes dialdgicas, ou seja, do nés em didlogo e da
construcao de sentidos pessoais de vida a partir de valores e de principios éticos, visando a promoc¢do da cidadania. Estudar religido é
aprofundar-se no conhecimento religioso de forma cientifica, isto é, estudar os fendmenos religiosos em suas multiplas manifestacdes sem
juizos de valor do grupo do eu sobre o grupo do outro.

Na Constituicdo Federal de 1988, em seu artigo 210, determina o estabelecimento de conteldos minimos para o Ensino
Fundamental, incluindo o Ensino Religioso como disciplina de matricula facultativa para alunos, porém, com oferta obrigatdria nos horarios
normais de funcionamento das escolas publicas. O ensino religioso deve garantir a percepcao das alteridades e a construcdo das identidades
por meio de uma praxis que valorize as diferentes praticas espirituais e ritualisticas em todos os seus elementos e que proporcione o
conhecimento, a valorizacdo e o respeito as distintas experiéncias e manifestacdes religiosas, vedada qualquer forma de proselitismo.

A proposta do Ensino Religioso veio sendo redefinida paralelamente as Deliberacées n? 03/02 e n2 07/02, nas quais essa area do
conhecimento deixa de ser especifica da esfera publica e passa a abranger todas as instituicdes publicas e privadas. Corroborando essa
determinacdo, a Deliberacdo n2 01/06, de 10 de fevereiro de 2006, aprovou novas normas para o Ensino Religioso, no Sistema Estadual de

Ensino, definindo os seguintes eixos como pressupostos de organizacao:

° Conceber o conhecimento de forma interdisciplinar como principio de estruturagao curricular e de avaliacdo;
° Contextualizar o conhecimento, considerando a relagdo essencial entre informacao e realidade;
° Promover a convivéncia solidaria, o respeito as diferencas e o compromisso moral e ético;

° Reconhecer que o fendmeno religioso compode a identidade de um grupo social e deve ser respeitado;



. Entender que o Ensino Religioso deve ser enfocado como drea do conhecimento, garantindo uma leitura pedagdgica.

O Curriculo de Ensino Religioso d o Oeste do Parana reafirma a ideia de que esse componente curricular deve tomar a pesquisa
e o didlogo como eixos estruturantes, adequando-se a perspectiva do conhecimento religioso como objeto de ensino, desprendendo-se, em
definitivo, de qualquer visdo proselitista. Também devemos destacar a Educacao das rela¢des étnico-raciais e ensino de histéria e cultura afro-
brasileira, africana e indigena (Leis n2 10.639/2003 e n2 11.645/2008; Parecer CNE/CP n2 3/2004 e Resolugdo CNE/CP n2 1/2004), bem como o
processo de envelhecimento, de respeito e de valorizagdo do idoso (Leis n? 8.842/1994 e n? 10.741/2003), além das areas de saude,
sexualidade, vida familiar e social e diversidade cultural, asseguradas pela Resolugdo CNE/CP n2 02/17 dentre outras legislacGes especificas.
Esses temas podem ser trabalhados de forma transversal e integradora, e incorporados a discussdao do conhecimento religioso na perspectiva
das ciéncias humanas e sociais, portanto a escola ndo tem a funcdo de ensinar uma doutrina ou os preceitos de uma religido, mas de trabalhar
a religido do ponto de vista histérico-cultural e cientifico.

O Ensino Religioso contribui para que cada aluno construa seus sentidos pessoais acerca dos valores humanos e religiosos, para isso
deve visar a formacdo de pessoas que valorizem e respeitem as diferentes concepcbes religiosas por meio de uma leitura dialégica da
realidade, compreendendo que em todas as manifestacdes religiosas ha elementos comuns, como o senso de justica, de fraternidade e de
solidariedade. Sob essa dtica, a pratica pedagdgica deve considerar os seguintes principios:

° Desenvolver valores vinculados a preservacdo da vida e a humanizacao, problematizando formas de pensar e agir como o
consumismo, a competicao, o acumulo, o individualismo, o dominio e a exploragao, que contribuem para tornar o ser humano e natureza
mercadorias;

° Reconhecer a subjetividade dos seres sociais como aspecto que permite vises de mundo distintas em cada contexto social,
determinando identidades, alteridades e distintas formas de intervir no mundo;

° Compreender as mudancas operacionalizadas no grupo primario de convivio (familia), assim como a estrutura econémica e



de poder que as delimitam, tendo como centro de andlise o respeito entre os membros que o compdem e a busca do rompimento dos
preconceitos quanto a sua forma de organizagao;

. Analisar e relacionar os vinculos desse grupo primario de convivio a outras formas de organizacao social, objetivando
compreender os principios de ajuda mutua, a origem e a construcdo dos papéis sociais e de género e, principalmente, o papel da familia como
agente de transformacao da realidade na comunidade em que se insere;

. Respeitar a diversidade de credos e filosofias de vida, rompendo com as formas de discriminagdo equivocadamente
baseadas em questdes de género (masculino e feminino), de geracao (crianga, jovem, adulto, idoso), de poder econdmico, de regionalizacao
(local de origem do sujeito), de etnia, dentre outros;

° Desnaturalizar a violéncia relativa a diversidade humana, enfatizando a ideia de que a violéncia ndo é natural e os problemas
sociais ndo tém origem no individuo, mas sdo manifestados por ele em detrimento do contexto em que estainserido;

° Considerar as diferentes filosofias de vida que ndao advém do universo religioso, pois pessoas sem religido adotam principios
éticos e morais que decorrem de fundamentos racionais, filoséficos e cientificos de acordo com valores individuais e coletivos como respeito,
dignidade, igualdade, liberdade e direitos;

° Compreender a relagao entre imanéncia e transcendéncia em cada matriz religiosa e, no caso daqueles que nao professam
nenhum segmento religioso, em cddigos éticos e morais.

O Ensino Religioso como disciplina, deve resgatar os fatores que tornam o humano um ser de sentimentos, capaz de expressar
desejos e emocgdes, 0s quais tém no principio da razdo seu modo de ser. Ao compreender a cultura religiosa ou a religiosidade como uma
dimensdo humana, reafirma-se seu fundamento nos principios de cidadania, do convivio social e do entendimento, o qual tem o direto de
professar uma fé, como fendmeno religioso ou ndo, em diferentes tradicGes religiosas e em cédigos morais e éticos como uma forma de

construir uma identidade pessoal e coletiva. Dessa forma, a disciplina de Ensino Religioso tem o objetivo de compreender a religido como um



conjunto de formulagdes e comportamentos humanos e como uma forma de conceber a realidade como simultaneamente objetiva e

transcendente, capaz de promover o didlogo e de permitir a interagao do “eu” e do “outro” em diversos setores da comunidade.

CONTEUDOS

_____ ENSINORELIGIOSO-3°ANO-1°SEMESTRE |
|

OBJETOS DE CONHECIMENTO OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Lugares sagrados: espacos e territorios | Reconhecer os espagos religiosos como lugares sagrados utilizados para a realizagdo de praticas celebrativas;
religiosos.
Organizagdes Religiosas. Reconhecer as diferentes formas de organizagdo das religides presentes no Brasil.

Reconhecer a estrutura hierdrquica das religides presentes a partir do contexto em que se vive.

Praticas Celebrativas. Conhecer as praticas celebrativas de cada religido;
Entender que as praticas celebrativas fazem parte das manifestacGes religiosas;

OBJETOS DE CONHECIMENTO OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Festas Religiosas. Conhecer diferentes tipos de festas religiosas do Brasil.

Compreender o ritual como um conjunto de regras socialmente estabelecidas para determinada solenidade (os ritos
Ritos e Rituais. em pratica).

Conhecer as diferencas dos ritos e rituais celebrativos e de purificacdo.

Compreender a purificagdo como uma cerimdnia permeada por rituais distintos em cada religido.




Indumentarias Religiosas. Conhecer as indumentdrias utilizadas em diferentes religiGes.

Reconhecer diferentes tipos de mitos e textos sagrados, orais e escritos.
Linguagens Sagradas. Identificar mitos de criagdao em textos sagrados, orais e escritos, nas diferentes culturas e tradi¢des religiosas.

OBJETOS DE CONHECIMENTO OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Doutrinas Religiosas. Conhecer (e identificar) alguns lugares sagrados e sua importdncia para as tradi¢des/organiza¢des religiosas do
mundo.
Reconhecer o papel exercido por homens e mulheres na estrutura hierarquica das organizagdes religiosas.

Ritos Religiosos. Conhecer (e identificar) alguns lugares sagrados e sua importancia para as tradigbes/organizacdes religiosas do
mundo.

OBJETOS DE CONHECIMENTO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Representagdes religiosas na arte. Identificar as representacgdes religiosas em diferentes expressdes artisticas;
Reconhecer as expressées religiosas comoparte da identidade cultural das religiGes;

Ideia(s) de divindade(s). Entender filosofia de vida como uma conduta que rege a forma de viver de uma pessoa ou de um grupo.




OBJETOS DE CONHECIMENTO OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Organizagdes Religiosas. Reconhecer que as religides do mundo possuem diferentes formas de organizagao.

Conhecer a estrutura hierarquica das religiGes presentes no mundo.
Reconhecer a existéncia do sagrado feminino e de outras filosofias de vida na diversidade religiosa.

Festas Religiosas. Conhecer a fungdo e a importancia das festas religiosas e populares do mundo e sua relagdo com a temporalidade sagrada.

Linguagens Sagradas. Conhecer a fungdo e a importancia dos mitos e textos sagrados orais e escritos.

OBJETOS DE CONHECIMENTO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Narrativas Religiosas. Conhecer e respeitar acontecimentos das tradi¢des religiosas em diferentes culturas.

Mitos nas tradigdes religiosas. Entender os mitos presentes nas tradi¢Ges religiosas.

Ancestralidade e tradigao oral. Compreender a importancia da preservagao da tradi¢do oral.
Identificar tradigcdo oral como forma de preservagdao das memdarias e acontecimentos religiosos.

ENCAMINHAMENTOS TEORICOS METODOLOGICOS

Na perspectiva materialista histérico dialética, toda producdo humana se enquadra na materialidade de sua existéncia, isto é,



cultura, linguagem, fé e religido decorrem das condicGes pelas quais os homens organizam a producdo material e influenciam e determinam as
formas pelas quais as comunidades se estruturam na busca de unidade e de identidade social.

Nesse sentido ao pensarmos a metodologia para os Anos Aniciais do Ensino Fundamental da disciplina de Ensino Religioso busca-se
formas de vincular ensino/aprendizagem/realidade, oferecendo-lhes condi¢gdes de estudar as diferentes experiéncias religiosas e filosofias de
vida, na qual o professor devera fazer intervengdes com as demais areas do conhecimento para trabalhar o eu (identidade), o outro
(alteridade) e a sua relacdo com o sagrado, na perspectiva do respeito e do conhecimento religioso. Diante disto, é necessario que o professor
desenvolva aulas praticas e téoricas, onde os conteldos serdo expostos por meio de apresentagdo oral, com a utilizacdo de uso de recursos
didaticos variados, inclusive, das midias digitais, bem como uma selecdo de atividades coletivas, individuais, debates, leituras, analises e
pesquisas que levem os alunos a refletirem acerca das relagdes sociais e do respeito as alteridades.

O encaminhamento metodolégico deve levar em consideracdo o desenvolvimento de cada crianca, razdo pela qual, inicialmente,
deve-se abordar a tematica a partir do contexto comunitdrio da crianca e, a medida que avanca acrescentar novos elementos, introduzindo
também os conteudos que abordem de forma gradativa aspectos relativos aos ritos e aos rituais das diferentes religides, aos diversos lugares
sagrados e festividades religiosas de cada uma das quatro matrizes: Indigena, Ocidental, Africana e Oriental. O que se considera aqui €, antes
de tudo, a necessidade de permitir a crianga uma compreensao gradativa do fenédmeno religioso como algo que modifica a vida do sujeito, dai
a importancia de comecar pela construcdo da identidade pessoal, pela compreensao das diferentes organizacdes familiares e dos diferentes
espacos de convivéncia para, entdo, iniciar os estudos das especificidades de cada manifestacdo religiosa.

Em outras palavras, isso se configura como uma analise da realidade, a qual pressupde entender os elementos que formam a
identidade pessoal e, posteriormente, religiosa, verificar como as manifestacGes religiosas propiciam o bem estar social, como explicam o
nascimento, a morte, a vida como um todo, como definem o que é sagrado, como celebram e como isso tudo influencia na organizacao

material da vida. Nesse ponto, o professor deve levar o aluno a refletir acerca dos valores de cada religido e de como cada uma delas visa ao



bem estar de seu grupo, ou seja, como cada uma intervém no mundo com vistas a contribuir para que os homens possam conviver dignamente
e de forma harmoénica com a natureza.

Nessa proposta metodoldgica, o professor pode aproveitar os fatos vividos em sala de aula, os conflitos acerca das identidades e
alteridades e as duvidas dos alunos acerca das questdes que perpassem o conhecimento religioso, buscando refletir acerca das distintas
experiéncias pessoais relacionadas a ele. Em seguida, deve-se listar as causas desses fatos, refletindo formas de compreender as relagdes neles
imbricadas e, por fim, as consequéncias, estimulando o grupo a perceber as especificidades de cada fato (religido) em discussdo, para que

desenvolvam o senso critico.

AVALIACAO

Ao considerar a premissa elementar de que uma das carateristicas centrais do Ensino Religioso é a ndo obrigatoriedade de
frequéncia por parte do aluno, a escola, muitas vezes, se encontra circundada por uma série de indagacdes relativas a validade e a viabilidade
de uma avaliacdo escolar desse componente curricular. Tais inquietagdes tém sua razao quando analisadas sob a ética das dificuldades de
trabalho por parte dos professores, entretanto, o que se defende nessa area do saber é, sobretudo, o fato de que trabalhar com Ensino
Religioso na escola é possibilitar aos alunos uma formag¢ao humana e uma formacgado para a cidadania, o que pressupde, de imediato, uma
mudanca de atitude e ndo a mensuragao de conteudos internalizados.

A avaliacdo em Ensino Religioso requer que se desconstrua os preconceitos referentes a pluralidade religiosa, como assinalado nos
pressupostos metodoldgicos, bem como a desvinculacdo dessa area do conhecimento de um carater proselitista de ensino, pois o primeiro
elemento que deve figurar na avaliacdo em Ensino Religioso é a ndao confessionalidade dos componentes curriculares. Isso é fundamental para
gue as criancas compreendam as relagGes entre o eu e o outro quando mediadas pelas manifestacdes distintas do fendbmeno religioso e de que

maneira assimilam esses conhecimentos como valores que lhes serdo Uteis para a vida em sociedade. Esse sentido de avaliagdo encontra



sustentacdo nas palavras de Hoffmann (2007), ao afirmar que a “avaliacdo é movimento, é acdo e reflexdao” (HOFFMANN, 2007, p. 52),
caracteristicas centrais da formagdo humana em Ensino Religioso.

Dessa forma, a avaliacdo desse componente curricular deve encontrar nas praticas cotidianas dos alunos seu ponto central de
andlise e pressupor um processo avaliativo que possibilite a investigacdo sobre o que vem sendo compreendido, a fim de intervir nas
circunstancias em que a mudanca de atitude se apresentar como necessdria. De outro modo, é necessario ter clareza que esse componente
curricular ndo incide em nota, mas, por se tratar de area do saber ensinada na escola, deve ser devidamente avaliada pelo professor. A
avaliacdo deve se pautar num instrumento que mesmo nao tendo a finalidade de classificacdo do aluno, possibilite ao professor acompanhar a
compreensdo de conteudos como respeito, valorizagdo, bem como, os referentes ao conhecimento religioso presente em seu contexto; ou

seja, de determinados conteldos que estejam relacionados a religido, religiosidade, espiritualidade e a diferentes filosofias de vida.
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PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR DA DISCIPLINA DE GEGRAFIA

APRESENTACAO DA DISCIPLINA DE GEOGRAFIA

Nos seus primdrdios, uma primeira vertente da Geografia foi sistematizada na Grécia, ligada as preocupagdes com as lutas
democraticas e com aqueles que viam as solucdes dos problemas do homem como ato politico, coletivo e totalizante. Referia-se a uma
Geografia diluida em escritos filoséficos. Houve, porém, uma segunda vertente que se tornou dominante. Dessa, ha registros abundantes na
forma de relato de povos, de terras e de mapas feitos para servir ao comércio e ao Estado. Os relatos a respeito de novas terras e os mapas
indicando posicdes e dire¢des constituiam um conhecimento considerado segredo de estado, e poucos eram os que tinham acesso a ele.

Com a expansdao maritima, a acumulacdo primitiva do capital e o imperialismo econémico europeu, esse conhecimento
representou também o poder politico que consolidou o poder econdmico e esse foi e é exclusividade dos grupos hegemonicos. E a Geografia
dos Estados Maiores. Da-lo a conhecer é abrir possibilidades de perder o poder. No século XVIIl, com Humboldt e Ritter, passamos a ter a
Geografia cientifica e académica, produzida nos centros universitarios e ensinada nas escolas.

Na qualidade de saber escolar, a Geografia que se instituiu no Brasil, no século XIX, marcada por uma ideologia patridtica e
nacionalista, apresentada como ciéncia neutra, erudita, descritiva, conhecida como geografia tradicional. Seu ensino privilegiava a descricdo e a
memorizacao dos elementos fisicos, com destaque para as imensas riquezas naturais, para os dados populacionais e econémicos, analisados
em forma de numeros. O Brasil passava a significar mais “territério” e menos nacdo, povo ou sociedade. Entretanto, o conhecimento do espaco
fisico em si ndo leva a compreensao da realidade e o conhecimento do uso social do espacgo continua sendo exclusividade de quem domina o
poder, tanto no nivel politico como no econdémico. O que sustentou o ensino da geografia, assim como as demais disciplinas, configurou as
influéncias reciprocas entre o poder econémico e o poder politico. A penetracdo do idedrio liberal e depois do idedrio desenvolvimentista

influiram, sobremaneira, ora valorizando, ora desvalorizando essa disciplina nas escolas.



A Geografia passou, no pds-guerra, por significativas mudancas, pois o mundo tornou-se mais e mais complexo, e os métodos e as
teorias que fundamentavam a ciéncia geografica ndo davam mais conta de explicar a realidade. Podemos dizer, resumidamente, que foram
produzidas, nessa época, e continuam atuando no campo da Geografia, trés grandes escolas: a Geografia Quantitativa, a Geografia Humanistica
e a Geografia Critica.

As décadas 1960/1970 marcaram novas transformaces nos modos de fazer, pensar e ensinar a Geografia. De um lado, com o
enfoque centrado nos processos espaciais, surge a New Geography, ou Geografia Quantitativa. O capital internacionalizado e a globalizagao da
economia exigem conhecimentos geograficos cada vez mais pormenorizados, ndo apenas dos elementos fisicos da superficie terrestre, mas do
Planeta como um todo. Ainda nessa década, os gedgrafos culturais e historicos perfilaram os seus esforgos, valorizando a subjetividade das
acGes humanas, assentando as bases da Geografia Humanista, na qual a percepcao da realidade é dada pelo préprio sujeito. Entretanto,
tedricos da area adotaram uma tendéncia critica na Geografia e no seu ensino, com a mudanca de foco de analise para os processos sociais
presentes na producdo dos espacos. E a Geografia Critica, baseada no movimento histérico, cujo centro das preocupacdes sdo as relagdes que
se estabelecem entre a sociedade, o trabalho e a natureza na producdo do espaco geografico, abrindo perspectivas para pensar a espacialidade
das relagdes sociais.

Esse percurso evolutivo teve um salto qualitativo nos ultimos 50 anos, sendo que dois grandes grupos de paradigmas foram
fundamentais na orientacdo metodoldgica da producdao do conhecimento geografico, o neopositivismo e o materialismo histdérico. O
neopositivismo se caracteriza pela neutralidade do método cientifico, com a pretendida imparcialidade do pesquisador, explica o espaco
geografico como algo natural, neutro e estatico. A légica desse pensamento positivista naturaliza os processos sociais de producao dos espacgos
e escamoteia ou oculta as intencdes reais dessa producao.

O materialismo histérico, em termos tedricos e praticos, procura desvendar conflitos de interesses, elegendo o movimento

histérico como categoria de andlise, questionando a visdo estatica da realidade com a preocupacdo de transformd-la. Percebe essa realidade



em uma dimensdo histérica e propde-se mudancas, baseando-se em uma postura critica. Procura explicar, pelo método, as contradicdes
internas dos fend6menos e as relagdes sociais sobre a produ¢dao do espago. O processo cognitivo esta centrado na relagdo dialética entre o
sujeito e o objeto. A natureza e o homem s3o concebidos como parte de um mesmo movimento.

Os fundamentos paradigmaticos do neopositivismo ainda persistem, tanto na produc¢do do conhecimento geografico quanto no do
seu ensino na escola. Poderiamos dizer que os espacos geograficos sdo “espacos neopositivistas” porque sao pensados e produzidos segundo
esse paradigma. O estudo desses espacos nas salas de aula caracteriza-se pela memorizagao de fatos, de descri¢gao de lugares e de citagao de
fenémenos. Nao fica assegurada ao aluno a possibilidade de compreender o mundo atual, as suas contradicbes e as desigualdades sociais que
se refletem nos espacos produzidos. Por isso, professor e aluno devem desenvolver a capacidade de pensar, de analisar e de interpretar
historicamente os processos de producdo espacial e de incluir, nesse pensamento, homem e natureza como parte de um sé movimento. Isso
mediado pelo trabalho coletivo, pensando historicamente seus espacos de uso e de sua inclusdo ou ndo nesses espacos, investigando e
processando as informacgdes que sao veiculadas pela midia, comparando-as com os espacos que a realidade imediata apresenta. Nesse sentido,
o materialismo histérico orienta para o movimento em espiral, para a possibilidade de mudanca, para o homem como elemento integrante da
natureza, com a qual tem uma relag¢ao de pertencimento e pela qual, mediante suas ac¢des, é responsavel.

Dessa forma, nessa Proposta Curricular, o objetivo da Geografia é entender a producdo dos espacos como processos sociais
mediados pelo trabalho humano, por isso, ser capaz de posicionar-se frente as desigualdades sociais por meio da leitura dos espacos
produzidos e reconhecer-se como agente das transformacdées desses espacos, buscando novas formas de interagir com o meio e com o outro,
para garantir a emancipacdo humana e a sustentabilidade planetaria. E preciso repensar e refletir sobre a producdo do conhecimento
geografico e de seu ensino, bem como sobre a concepcdao de homem nele contida, para entender concretamente a realidade de uma cidadania

planetdria. Nessa perspectiva, metodologicamente, os professores precisam promover a alfabetizacdo geografica, que consiste em criar



condicBes para que a crianca leia e interprete o espaco geografico, para que possa compreender os espacos que estdo sendo produzidos, a que
servem e a quem sao destinados.

Captar historicamente o movimento em espiral da producdo do conhecimento, de concep¢do de homem e de mundo, de producao
das configuragdes geograficas contemporaneas, analisa-las, interpreta-las e compreendé-las para a apreensao do real vivido sdo contribuigdes
a serem dadas pela Geografia. Conhecer os processos (ndo visiveis) da criacdo desses espacos significa uma possibilidade de ndo perdé-los para
outrem e uma possibilidade de ndo alienagdo. Assim, é essencial fazer uso dos conhecimentos geograficos como um dos instrumentos politicos
para o exercicio da cidadania tanto local, como planetdria. Desse modo, se antes a Geografia inexistia como servico a humanidade como um
todo, hoje ela esta a servico da emancipacdao do homem, em que todo o cidaddo pode ser capaz de superar as dificuldades e melhorar suas
condicdes de existéncia quando se tem acesso a novos conhecimentos e possibilidades, e, grande parte disso, ocorre dentro da sala de aula.

Sendo assim, como um ser social, mediante a apropriacdo do saber, ele vai transformando sua realidade, visando a sua emancipacao.

CONTEUDOS

Quanto aos conteudos propostos, importa salientar que partem do espaco vivido: escola, bairro, municipio, estado, o que nao
significa que devam ser trabalhados linearmente. Ressaltamos que um trabalho linear impossibilita o desenvolvimento de um trabalho
pedagdgico dentro de uma perspectiva dialética. Metodologicamente, precisamos ir além da abordagem particularizada, pois o interesse da
crianca pode dar saltos que vdo da escola, da curiosidade sobre a rua até para um evento esportivo distante, para um planeta, um terremoto
ou fendbmeno de grande escala. Portanto, ndo ha como focar apenas em um nivel escalar, mas em um “vai e vem” constante, ampliando o
processo de expansao do horizonte geografico do aluno. Os encaminhamentos dos estudos geograficos deverao, igualmente, orientar-se pelo
principio de que os processos de producdo do espaco sao realizados segundo os interesses de uma dada sociedade em determinado momento

histodrico.



O sujeito e
seu lugar no
mundo

Formas de
representag
doe
pensamento
espacial

O modo de vida
das criangcas em
diferentes
lugares.

Perceber que a produc¢do da vida humana se da na superficie do planeta Terra, por meio da ocupagao e modificagcdo do espago
original, resultando na produc¢do do espaco geografico.

Reconhecer as caracteristicas e a organizacdo do espaco da casa/escola, identificando a constituicdo do espaco geografico:
elementos naturais (areas verdes, o entorno, a preservagdo dos espagos) e culturais: (disposigdo dos moveis, fungdes das
diferentes dependéncias, atividades desenvolvidas nesses ambientes).

Compreender que o espacgo geografico é formado por criagGes da natureza e por criagées humanas.
Analisar a rotina didria em cada espaco, entendendo a importancia e a necessidade dessa organizagao.
Identificar as mudangas e permanéncias nos ambientes analisados (moradia, escola).

SituacgOes de
convivio em
diferentes
lugares.

Pontos de
referéncia.

R
0‘0

Reconhecer, a partir dos espacos de vivéncias das criangas, quais sdo e a diferenciacdo entre os espacos publicos e privados
identificando suas finalidades.

Explorar os espagos da escola (patio, parquinho, biblioteca, quadra esportiva, etc. entendendo o uso e a necessidade dos
mesmos).

Compreender o uso do tempo e do espago em diferentes épocas e lugares (Pesquisa com a familia, uso de imagens, objetos).

Desenvolver as nogdes de localizagdo e orientagdo: posicdo, direcdo e sentido — relagdes de lateralidade, anterioridade e
reversibilidade.

Representar o mapa corporal, identificando as nogdes de posi¢do (em cima, no alto, em cima de, sobre; abaixo de, o fundo de,
debaixo de) e a nogdo de ordem e sucessao (antes de, depois de, entre, a frente de) dos objetos em relagdo ao corpo e espago.

Analisar o espago da sala de aula e outros espacos vivenciados e representa-los por meio de maquete e desenhos.
Fazer a representacdo grafica (dobraduras, desenhos - legendas) dos tempos vividos na escola.




Conexodes e | Ciclos naturaise a
escalas vida cotidiana.

Diferentes tipos

Mundo do de trabalho
trabalho existentes no seu
dia a dia.

Observar e compreender como as variagdes de tempo meteoroldgico interferem na paisagem e nas atividades familiares e
escolares do aluno.

Compreender o tempo e a sequéncias do tempo no ambiente escolar.

Compreender o tempo vivido nesses espagos (tempo para estudar, para lazer, lanchar, dormir, etc.), o calendario semanal e
mensal.

Diferenciar tempo meteoroldgico de tempo cronoldgico.

Perceber que o tempo cronoldgico possui certa organizacdo: ordem/sequéncia/sucessdo (antes, durante, depois), duragdo dos
periodos (periodos longos e periodos curtos), renovagao ciclica de certos periodos (dia e noite), ritmo (rdpido, devagar),
simultaneidade (ao mesmo tempo em que) e irreversibilidade (ndo volta).

Analisar a organizacdo do tempo cronoldgico em casa e na escola, entendendo a rotina diaria em cada espaco, a importancia e
a necessidade dessa organizacao.

Entender o uso do tempo e do espago em diferentes épocas e lugares.

Discutir a divisdo do trabalho, as fun¢des desempenhadas na casa/escola e a importdncia do mesmo para a organizagdo do
espago.

Entender a organizagdo do trabalho na casa/escola antigamente e nos dias de hoje.



Natureza,
ambientes e
qualidade
de vida

CondigBes de vida

nos lugares de
vivéncia.

*Articular com a Unidade Tematica: Conexdes e Escalas.

O sujeito e
seu lugar no
mundo

Convivéncia e
interagdes entre
pessoas na
comunidade.

Entender como ocorreu a formacdo do bairro ou comunidade, considerando os individuos que formam a comunidade escolar
(de onde vieram, porque vieram, etc.), reconhecendo costumes e tradi¢Ges dos diferentes grupos étnicos.

Riscos e cuidados
nos meios de
transporte e de
comunicagao.

Verificar quais os principais meios de transporte e de comunicacdo utilizados pela familia no bairro/comunidade.
Identificar as orientacgdes (sinais de transito, cuidados) ao utilizar meios de transporte, conforme Lei n2 9.503, de 23 de
setembro de 1997, que institui o Codigo de Transito Brasileiro.

Conhecer os espacos de circulacdo no bairro/comunidade (ruas, pragas, avenidas), articulando com a Unidade Temdtica:
Formas de Representacdo e Pensamento Espacial.




Formas de
representag
doe
pensamento
espacial

Localizagao,
orientagdo e
representagao
espacial.

7

+» Representar por meio de maquete (visdo tridimensional) elementos culturais (casas, estabelecimentos comerciais,) e naturais

(arvores) do meio em que vive.
«» Transpor para a visdo bidimensional (mapas, desenhos) as representagdes tridimensionais, as representacbes espaciais,
trabalhando com as nog¢des de proporgao.
+» Observar imagens aéreas para que o aluno possa tracgar, por exemplo, o caminho da sua casa até a escola, incluindo nessa
representacdo, elementos constitutivos dos mapas, como legenda e titulo.
% Compreender que as coisas e os lugares podem ser representados de diferentes pontos de vista, entendendo que nos mapas é
utilizado o ponto de vista vertical.
Identificar as diferentes formas de representacgdo (desenhos, mapas mentais, maquetes,) com nog¢des de proporg¢do e legenda.
Representar o ambiente familiar e escolar, da rua, do trajeto casa-escola, destacando a localizagdo e posi¢do dos objetos,
moveis, etc nessas representacoes.

000

000

Conexoes e
escalas

Experiéncias da
comunidade no
tempo e no
espago.

%+ Identificar os elementos naturais e culturais do espaco geografico, destacando as semelhancas e diferencas nos habitos (relagdo
com a natureza e modo de vida) em diferentes lugares.

Mudangas e
permanéncias.

++» Compreender tempo vivido, tempo de brincar, lanchar, estudar etc. e o tempo de trabalho das pessoas na escola.
%+ Analisar o tempo e as sequéncias de tempo no ambiente escolar, destacando a organizacgdo temporal: antes, durante, depois,
simultaneidade e permanéncia.




Mundo do | Tipos de trabalho

trabalho em lugares e
tempos
diferentes.

X3

%

X3

8

7
000

Identificar e analisar o trabalho nos diferentes ambientes: casa, escola, vizinhanga, bairro.

Analisar as mudangas e permanéncias nas relagdes e tipos de trabalho em épocas e tempos (diurno, noturno) diferentes.
Relacionar as principais atividades econémicas (extrativas, industriais, agropecudria, comerciais, de servigos,) desenvolvidas no
bairro/comunidade, identificando onde a familia estd empregada.

Perceber as relagdes sociais que decorrem da divisdo do trabalho

Natureza, Os usos  dos

ambientes e | recursos naturais:

qualidade | solo e agua no

de vida campo e na
cidade.

7
0.0

Verificar o uso da agua, do solo e demais recursos naturais nas diferentes atividades da sua comunidade/bairro, destacando a
importancia para uma vida saudavel e os impactos causados na cidade e no campo, conforme parecer das Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educagdo Ambiental.

O sujeito e Acidadeeo
seu lugar no campo:
mundo aproximagoes e
diferencas.

Estabelecer semelhangas e diferengcas no modo de vida da darea urbana e rural compreendendo as relagdes de
interdependéncia que se estabelecem entre esses espagos, os quais estdo organizados de acordo com sua finalidade.

Destacar os principais aspectos naturais e culturais presentes nos grupos sociais de sua comunidade/bairro, o modo de vida na
area rural e urbana, das comunidades tradicionais e relagdes de interdependéncia.

Conhecer as principais contribuigdes culturais e econdmicas de grupos de diferentes origens e sua contribuigdo, suas formas de
organizagdo e caracteristicas (naturais e antrdpicas) do bairro.

Reconhecer a importancia da herancga cultural dos grupos étnicos que formam a populagdo local, atendendo a Lei n2 11.645,
de 10 de margo de 2008, que inclui no curriculo da rede de ensino, a obrigatoriedade da temdtica: Histdria e Cultura Afro-




Conexoes e
escalas

Paisagens
naturais e
antrdpicas em
transformacao.

Brasileira e Indigena.

Caracterizar o espagco/tempo na escola: horario de uso dos diferentes espacos (biblioteca, quadra, refeitério,) bimestre,
semestre, calendario escolar.

Identificar os elementos naturais do bairro/comunidade (relevo, hidrografia, vegetacdo, solo) analisando o uso e as
transformacdes, os processos naturais e histéricos na produgao das paisagens.

Tragar linha do tempo das mudangas e permanéncias do bairro/comunidade, contextualizando: uso do tempo na &rea rural e
urbana, modificacdes das paisagens naturais/culturais.

Formas de
representag
doe
pensamento
espacial

Representagdes
cartograficas.

X3

S

X3

S

X3

8

X3

8

X3

8

X3

S

Trabalhar com representacges tridimensionais e imagens bidimensionais dos espacos de vivéncia.

Identificar as dire¢des cardeais a partir do corpo como referéncia, do lugar que ocupa e de outros pontos de referéncia.
Identificar, na planta baixa da comunidade/bairro, a localizagdo da sua escola, a direcdo da sua casa a partir de um ponto de
referéncia dado e outros elementos presentes nessa representagao.

Ler as representagdes feitas em diferentes mapas tematicos do bairro, municipio, a partir da legenda.

Trabalhar com imagens aéreas para entender a inclusdo de espacos e identificar o bairro e o municipio.

Desenvolver as nog¢des de localizagdo e orientacdo; relacGes de lateralidade, anterioridade, reversibilidade, inclusdo, e
continuidade.

Desenvolver as nog¢des de proporcgdo e escala (medidas ndo convencionais), de inclusdo de espacos e legenda.




Identificar os principais tipos de trabalho nos diferentes ambientes: rua, comunidade/bairro, destacando as relagdes sociais
Mundo do Matéria-prima e decorrentes da organizagao do trabalho.
trabalho industria. Relacionar os principais produtos cultivados e extraidos da natureza (alimentos, minerais) na sua comunidade/bairro.
Caracterizar a vocagdo econémica do municipio em fungdo das atividades que desenvolveu no passado e a que ainda
desenvolve.

Producado, ++ Comparar a produgdo do lixo doméstico, escolar e nas diferentes atividades econdmicas, relacionado ao consumo consciente,
circulagdo e reducdo, reuso e reciclagem/descarte.
consumo. «» Conhecer como sdo tratadas as questdes ambientais no bairro/comunidade: coleta de lixo, programas de reciclagem, atuagdo
Natureza, (conscientizagdo) da sociedade.
ambientes e ++ Identificar os recursos naturais presentes em seu bairro/comunidade, verificando o uso desses recursos, bem como analisar os
qualidade Impactos das problemas causados por esse uso.
de vida atividades %+ Conhecer os usos dos recursos naturais, as consequéncias causadas pelos impactos sobre o ambiente fisico devido a atividade
humanas. econémica na area urbana e rural: uso da dgua na agricultura, na geragdo de energia, nas atividades industriais, conforme
emana o parecer das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educa¢do Ambiental.
«+ Analisar as consequéncias ambientais causadas pela transformacdo dos ambientes, compreendendo que essas mudancas se
ddo em fungdo das necessidades e interesses humanos.




O sujeito e
seu lugar no
mundo

Conexoes e
escalas

Mundo do
trabalho

Territorio e «»+ ldentificar no seu municipio, as correntes migratdrias que ocorreram no Brasil e que trouxeram as familias para a Regido Oeste
diversidade do Parana, atendendo a Lei n? 11.645, de 10 de margo de 2008, que inclui no curriculo da rede de ensino, a obrigatoriedade da
cultural. tematica: Histéria e Cultura Afro-Brasileira e indigena.
Processos «» Caracterizar os fatores (politicos, econdmicos, sociais, naturais) que influenciam nos processos migratorios.
MIgratorios N0 | &  Destacar a origem dos principais grupos que migraram para o Parana, para a regido, sua contribuico e fatores que influenciaram
Brasil e no nesse processo.
Parana.

Relagdo campo e
cidade.

Analisar a construcdo da Usina de Itaipu que contribuiu para o processo migratério na Regido Oeste do Parana.

Conhecer as atividades econdmico-produtivas desenvolvidas no municipio e a interdependéncia entre campo/cidade na relagdo
entre agropecuaria, agricultura familiar, comércio e prestacdo de servigos.

Territérios étnico-
culturais.

Localizar, na sua regido, territdrios étnicos/culturais, identificando sua origem e formac3o.

Trabalho no «»+ Identificar as atividades produtivas desenvolvidas no campo e na cidade, destacando as relacdes e os tipos de trabalho
campo e na empregados e as relagBes sociais decorrentes dessa organiza¢do do trabalho.
cidade.
Producdo, «»+ Identificar, na cadeia produtiva do seu municipio (agricultura familiar, pecuaria, industria, agroindustria, comércio, servigos,) a
circulagdo e interdependéncia campo/cidade, o processo de producio e circulagio de diferentes produtos.

consumo.




Natureza,
ambientes e
qualidade
de vida

Conexdes e
escalas

Formas de
representag
doe
pensamento
espacial

Conservagao e
degradacao da
natureza.

Unidades politico-
administrativas
do Brasil.

7
0‘0

Caracterizar as transformagoes na qualidade de vida, identificando as a¢Ges conscientes para preservagdo da natureza.

Identificar as a¢0es humanas que provocam alteragcdes no ambiente fisico: uso do solo e das dguas no campo e na cidade,
tecnologias aplicadas na organizac¢do e producdo dos espacos.

Analisar o uso do solo e da 4dgua no espacgo rural e urbano, relacionando esse uso com as consequéncias ambientais e a
necessaria conscientizagao de agdes que viabilizem a qualidade de vida e a sua sustentabilidade no Planeta, conforme emana
o parecer das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental.

Compreender a inclusdo de espacos, identificando nos mapas: o seu municipio, a sua regido, o seu Estado.

Identificar os outros estados da Federagdo, sua capital, sigla, regido, fronteira.

B3

>

4

Adquirir no¢des de orientacdo e localizagdo, partindo das direcGes cardeais, compreendendo a inclusdo do municipio no
Estado, no pais, no mundo.

Sistema de | * Identificar a localizagdo e a representagdo (mapa) do municipio em outros espacos.
orientagao. +¢ ldentificar representagbes em mapas: planeta Terra, continentes, oceanos, seu municipio, o espago urbano e rural.
+» Fazer a leitura e a representacgdo, por meio de mapas, de diferentes espacos: do globo terrestre e seus hemisférios, do territério
do municipio, estado, pais, das vias de circulagdo do municipio, do espaco rural e urbano.
+ Compreender a transposi¢cdo da orientagdo corporal para a geografica.
Elementos +» Fazer leitura de mapas tematicos, considerando o mesmo espago fisico (do estado, do municipio) e as diferentes

constitutivos dos
mapas.

e
0.0

representagdes (fisicos, politicos, sistema vidrio etc.).

Fazer a leitura de mapas tomando os elementos constitutivos (legenda, coordenadas cartesianas, escala, titulo, orientagdo e




-_ fonte) como parametro para o entendimento do espaco real.

O sujeito e
seu lugar no
mundo

Instancias do
poder publico e
canais de
participagao
social.

*,

.0

Identificar os servigos publicos prestados pelos Orgdos Municipais, destacando sua fun¢do, papéis que desempenham,
importancia e manutengdo por meio dos impostos pagos pela populagdo.

Discutir os conceitos de cidadania e participagdo social, na tomada de decisdes e participagbes quanto a administracao
municipal.

Conhecer quais as instancias do poder publico, as leis e estatutos que regem a vida dos municipes e os canais de participagdo
social.

Tomar conhecimento de leis e estatutos que permeiam a vida da populagdo do municipio e a importancia dessas para a
sociedade, como a Lei n2 10.741, de 12 de outubro de 2003, que dispGes sobre, Estatuto do Idoso e Lei 8.069 de 13 de julho de
1990 que dispGe sobre o ECA.

O sujeito e
seu lugar no
mundo

Dinamica
populacional.

Compreender as dindmicas populacionais no Paranad — migracdes e infraestrutura, identificando as diferencas étnico-raciais e
étnico-culturais e as desigualdades sociais, atendendo também a Lei n2 11.645, de 10 de margo de 2008, que inclui no curriculo
da rede de ensino, a obrigatoriedade da temdtica: Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena.

Diferencas étnico-
raciais e étnico-
culturais e
desigualdades
sociais.

Observar as condi¢Ges de saude, educagao, producdo e acesso a bens e servicos, entre as diferentes comunidades.




Conexdes e | Territdrio, redes e | % Analisar as caracteristicas, formas e fun¢des das cidades, sua interagdo com o campo e com outras cidades, bem como, a
escalas urbanizacao. distribuicdo de bens e servigos.

X3

S

Destacar semelhancas e diferencas em relacdo a ritmos das mudancas.
Articular com o objeto de conhecimento: trabalho e inovagdo tecnoldgica.

X3

S

Mapas e imagens

de satélite. «» Tracar comparages através de imagens (fotografias antigas, videos, fotos aéreas) das transformacgdes ocorridas no espago, no
decorrer do tempo do processo de ocupacao, exploragao e produgdo do espago paranaense, tanto no meio rural, quanto
Formas de urbano, caracterizando as transformagdes na paisagem natural e cultural.
representag «» Utilizar mapas, croquis, plantas, imagens de satélites, fotografias aéreas, desenvolvendo noc¢des e conceitos bdasicos de
doe cartografia, para a identificagdo de dados naturais e socioeconémicos.
pensamento Representacdo < Entender a inclusdo de espaco, partindo do seu espacgo de vivéncia, para espagos regionais, globais (municipio, estado, pais,
espacial das cidades e do mundo).
espaco urbano. % Fazer leitura de mapas tematicos, caracterizando: limites politicos, sistema viario, (entroncamentos de rodovias, ferrovias,

aeroportos), compreendendo a hierarquia urbana e a escala de subordinagdo que ocorre entre as cidades (cidades pequenas,
cidades grandes, centros comerciais, industriais).

«» Adquirir nogBes de orientagdo e localizagdo, utilizando as dire¢bes cardeais, das coordenadas geograficas e de escalas
convencionais, (localizagdo das cidades, do estado).

< Compreender a origem dos fusos horérios, relacionando-os com os movimentos de rotacdo, e analisar a interferéncia desses na

organizagdo do espago.

Compreender a transposi¢cdo da orientacdo corporal para a geografica (relagGes projetivas e euclidianas).

Identificar as linhas da Terra, o sistema de coordenadas e sua importédncia para a localizagdo no espago nos dias de hoje (GPS).

* Interpretar as conexdes e diferencas entre os municipios utilizando mapas, croquis, plantas, imagens de satélites, fotografias

aéreas, desenvolvendo nogdes e conceitos basicos de cartografia, para a identificacdo de dados naturais e socioeconémicos.

X3

S

X3
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£




Mundo do
trabalho

Natureza,

ambientes e

qualidade

Trabalho e
inovagdo
tecnoldgica.

Qualidade
ambiental.

Estabelecer relagdo entre o antes e o depois no desenvolvimento das tecnologias e a sua importancia nos diferentes setores da
economia.

Caracterizar os tipos de trabalho desenvolvidos nas diferentes atividades produtivas, estabelecendo comparagbes entre:
trabalho no passado e nos dias de hoje, mercado consumidor, interdependéncia campo/cidade, entre regides, entre paises,
instrumentos/ferramentas de trabalho.

Compreender o papel das redes de transporte e comunicagdo, das fontes de energia, para o desenvolvimento das atividades
produtivas e para a integra¢do entre cidades e o campo com vdrios lugares do mundo.

Estabelecer comparagGes entre os meios de circulagdo (transporte e comunicagdo) e os tipos de energia empregados no
trabalho no passado e nos dias de hoje.

Inserir o Parand e a regido no processo produtivo do Brasil, construindo uma linha do tempo, das fases da ocupacgdo e
exploragao do espaco, relacionando recursos naturais presentes que impulsionaram o processo, tipos de atividades que se
desenvolveram, a relagdo: extrativismo, atividades agricolas e pecudrias, com a industrializagdo e o crescimento urbano.
Caracterizar tipos de industrias, areas (cidades/regides) industriais, estabelecendo relagées com deslocamentos populacionais,
trabalho, rede de transporte e poluigédo.

Compreender como o papel das redes de transporte e comunicagdo para a integracdo entre cidades e o campo com varios
lugares do mundo.

Entender os fusos horarios ou zonas hordrias e a importancia desses nas relagdes comerciais que se estabelecem entre paises,
nas transmissdes via meios de comunicagao.

Compreender o impacto das agdes humanas sobre a natureza do ponto de vista socioambiental, como abuso e desperdicio da
agua, do solo, nas atividades econ6micas.

Diferentes tipos
de poluigdo.

Conhecer os tipos e fatores que provocam a polui¢do: da agua (rios, oceanos), do ar e do solo, atendendo ao disposto no
parecer das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Ambiental.

Conhecer as zonas climdticas da terra, caracterizando o clima do seu estado e as consequéncias provocadas pelo
desmatamento, pela poluigdo, pelo aquecimento, pelo empobrecimento do solo (erosdo), pelos transbordamentos dos rios e




GEOGRAFIA - 52 ANO - 22 SEMESTRE

de vida alagamentos nas cidades.

Gestdo publica da + Identificar os servigos publicos prestados pelo Poder Municipal, destacando sua fungao, papéis que desempenham, discutindo
qualidade de os conceitos de cidadania, caracterizando os canais de participagdo social, atendendo a Resolugdo n? 1, de 30 de maio de 2012,
vida. que estabelece as Diretrizes Nacionais para a Educagdao em Direitos Humanos.
% Observar as transformagdes no espago natural paranaense, relacionando as atividades econdmicas as questdes e
consequéncias ambientais.

ENCAMINHAMENTOS TEORICOS METODOLOGICOS

Considerando a escolha do materialismo histérico dialético como caminho para atingir os objetivos propostos, as metodologias
deverdo nortear o trabalho com o conhecimento geografico. Se o objetivo maior é formar um cidadao critico, capaz de posicionar-se frente as
desigualdades sociais por meio da leitura dos espacos geograficos produzidos, tanto o espag¢o concreto como o abstrato revelam-se igualmente
como espacos vividos e sdo conteudos pertinentes e significativos nas dimensGes sociais, politicas, econGmicas e culturais da
contemporaneidade explicitadas na concepg¢ao adotada nesta PPC.

Conhecer a realidade como um processo cada vez mais complexo e conhecer o espaco que é produzido a partir de interesses cada
vez mais hegemonicos é tdo ou mais complexo ainda. Exige estudo e reflexao, produzindo novas formas de pensar, incluindo escalas de analise
gue partem do local para o global, pois nisso se expressam as contradi¢des e os conflitos que sdo resultados de decisdes tomadas, as vezes,
internacionalmente. Além disso, os espacos que vém sendo produzidos carregam a marca do modo de producdo capitalista que ndo leva em
conta a finitude dos recursos naturais. A falta de cuidado com essas questdes pode fazer com que o encaminhamento metodolégico dos
conhecimentos geograficos contribua, e o que é pior, reforce a reproducdo pura e simples das praticas pedagdgicas ja existentes e, por

consequéncia, ndo se opere qualquer mudanga na pratica social. Pretendemos que a pratica social esteja voltada para a sustentabilidade140,e



gue essa concepc¢do fundamente a metodologia presente no ensino da Geografia. Para compreender a influéncia dos homens sobre a
organizacao dos espagos, optamos pela Metodologia da Mediag¢do Dialética.

Nessa metodologia, o ensino e a aprendizagem sado relagdes distintas; o ensino é a relacdo que o professor estabelece com o
conhecimento (mediato), e a aprendizagem refere-se a relagdo que o aluno estabelece com o conhecimento (imediato). O professor,
dominando o conhecimento cientifico, faz o processo descendente, puxando o aluno para que esse ascenda ao conhecimento cientifico ou
saber cientificamente elaborado (mediato). Nessa compreensdo, o professor medeia com seus alunos e garante as condi¢Ges para que os
alunos medeiem com ele.

Portanto, a mediacdo dialética é método, uma metodologia e uma légica. Requer a superagdo do imediato (o saber do cotidiano)
pelo mediato (o saber cientificamente elaborado). A MMD estd centralizada na problematizacdo de situagdes pedagdgicas organizadas de
forma a:

a) Gerar contradicdes entre o ponto de partida (saber imediato) e o ponto de chegada desses processos (saber mediato);

b) Promover a superacdo do saber imediato no mediato;

c) Possibilitar a elaboragdo de sinteses pelos alunos (aprendizagem);

d) Essa sintese elaborada pelo aluno no ponto de chegada representa o saber aprendido, mais articulado e menos imediato que o
do ponto de partida.

A aprendizagem passa por trés niveis: imediato — abstracdo — concreto pensado ou mediato. O saber imediato — o ponto de partida
—refere-se as representagdes que o aluno traz sobre o conceito cientifico a ser ensinado. O conhecimento dele, mesmo que precdrio, ndo pode
ser desconsiderado pelo educador. O saber mediato é o saber cientifico que se pretende ensinar para |he potencializar a elaboracdo de novas
sinteses. O aluno compreende o processo de producdo do conhecimento e o seu significado tedrico e pratico, sendo capaz de estabelecer

relaces a partir do entendimento de sua realidade, materializando-a em pensamento por meio de diversas linguagens (verbal, escrita, estética



etc.). Assim, adquire autonomia na problematizacdo e na busca de solucdo dos problemas. O ponto de chegada torna-se imediatamente em
um novo ponto de partida para novas aprendizagens. Didaticamente, a “MMD é composta por etapas, interligadas, denominadas de

Resgatando/ Registrando, Problematizando, Sistematizando e Produzindo, conforme representado no Diagrama a seguir:

METODOLOGIA DA MEDIAGAO DIALETICA

SISTEMATIZANDO
Didlogo da “situacdo-
problema” e discussdo do
conceito cientifico

PROBLEMATIZANDO
Contradigdo entre o saber
imediato do aluna
(resgatando) & o conteddo

RESGATANDO
Registro da

PRODUZINDO

representacio do cientifico Elaboragdo de sintese Expressdo da sintese
imediato do aluno, em Situagdo-problema (saber aprendido) elaborada pelo aluno,

relacdo ao concelto
cientifico ensinado
Ponto de partida

saber mediato
Ponto de chegada

CONTEUDO DE Fonte:
ENSINO Arnr;rl et
IMEDIATO MEDIACAOQ MEDIATO (2004).

AVALIAGAO

A avaliacdo deve superar seu carater autoritario, amarrado quase exclusivamente a classificacdo, para estar de acordo com os
objetivos pretendidos, a qual se dd por meio de um processo de intervengao continua, diagndstica e processual, de modo que ofereca ao aluno
varias possibilidades de demonstrar seu aprendizado. Assim, a partir da selecdo criteriosa de contetidos/conceitos, o professor deve definir os

critérios a serem utilizados para avaliar o conhecimento adquirido pelos alunos no processo de ensino e de aprendizagem. Dessa forma,



entende-se a avaliagdo como um processo educacional que promove a aprendizagem e que se constitui num processo formador, a qual deve
estimular o raciocinio, acionar a reflexdao e a criatividade, provocar julgamentos e promover linhas de pensamentos das quais, professor e
aluno, gradativamente, possam compor, resolver, criar alternativas e inserir-se critica e ativamente na realidade estudada.

A defini¢do dos instrumentos avaliativos, bem como os critérios de avaliagdao dentro da MMD, tem especificidades a serem levadas
em conta: para avaliar na MMD, é fundamental o acompanhamento passo a passo de cada uma das etapas. Jd a partir dos registros do
RESGATANDO, fazemos avaliagdo do conhecimento imediato do aluno. No SISTEMATIZANDO, acompanhamos, por meio da mediagdo, a
construg¢ao dos conceitos propostos que levam ao conhecimento mediato. No PRODUZINDO, temos a expressao do saber do aluno em sua
producdo textual e outras linguagens. Uma vez feito esse acompanhamento continuo, teremos oportunidade de redirecionar determinadas
atividades para ir ao encontro as necessidades dos alunos, fazendo as intervengdes necessdrias.

Diferentes mecanismos facilitam essa avaliacdo: a comparacdao do que o aluno produziu no percurso inicial e final. O texto, como
intencdo comunicativa, expressa o saber do aluno sobre o contelddo ensinado? Como precisamos qualificar a produgdo, o texto individual
constitui-se em um instrumento avaliativo fundamental e devera ser utilizado para avaliar se o aluno conseguiu superar o senso comum ou o
saber imediato e chegar ao conhecimento mediato. De posse desses dados, é possivel identificar o que interferiu na pratica educativa para

replaneja-la.
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PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR DA DISCIPLINA DE HISTORIA

APRESENTAGAO DA DISCIPLINA DE HISTORIA

A histéria como disciplina escolar se desenvolveu na Franga, no século XIX, juntamente com a constituicdo das na¢ées modernas e
os movimentos de laicizacdo da sociedade, com o objetivo de mostrar a sequéncia de elementos que fazem parte do desenvolvimento da
nac¢do, do estado de mudanca daquilo que é subvertido ou transformado em relagdo ao que permanece estavel. Buscava-se também destacar
o carater nacionalista de forma a contribuir para a manutencdo do poder estabelecido. No entanto, quando o conhecimento promove
reflexdes, também pode levar a contestagdo, por isso, a necessidade de, em diferentes momentos, o ensino de histéria ser “vigiado” pela
classe que detém o poder.

No Brasil, podemos dizer que a constituicdo da histéria como disciplina escolar ocorreu de forma semelhante, na medida em que a
sua implantacdo no século XIX, apds a Independéncia do Brasil e a estruturacao do Colégio Pedro Il, baseou-se no modelo francés. Assim, a
histéria inicialmente estudada no pais foi a histéria da Europa Ocidental e a histéria do Brasil era apenas um apéndice dessa, consistindo em
um conjunto de biografias de homens ilustres, de datas e de batalhas. Ao mesmo tempo, procurava-se criar uma ideia de nacdo a partir da
colaboracdo de europeus, africanos e nativos, mas ndo se explicitava a dominacdo social interna e a submissao do pais a Portugal.

Nesse contexto, os contelddos foram determinados pela ideia de na¢do, de cidaddao e de patria que se pretendiam legitimar pela
escola. Nesta perspectiva, compreende-se o tratamento dado a escraviddo do africano, realcando sua sujeicao (pacifica) ao regime de trabalho
compulsério e os siléncios sobre a escraviddao da etnia indigena, sua resisténcia a conquista colonial bem como a abordagem reducionista das
sociedades tribais e de sua distribuicdo pelo territério. Além disso, as préprias representacdes enfatizando a ocupagdo portuguesa de um

espaco natural, vazio, ndo como conquista, garantiram o grau de legitimidade da expansdo colonial europeia e da colonizagdo portuguesa.



Como resultado disso, tivemos por décadas a reproducdo e o realce de um pais irreal, mascarando as desigualdades sociais, a dominacdo e a
auséncia de democracia social.

A partir da proclamacdo da Republica, tratou-se logo de estabelecer a galeria dos herdis nacionais, tanto pela instituicdo de feriados
e datas civicas quanto pela sele¢ao dos personagens que deveriam ser cultuados. Essa forma de ensino, determinada desde sua origem como
disciplina escolar, foi o espago da histéria oficial na qual os Unicos agentes visiveis do movimento social eram o Estado e as elites.

Ja no Estado Novo, o ensino de histdria foi incumbido de retomar a concepgdo de Estado Nacional na busca por uma identidade do
povo brasileiro. Estava nas maos da elite promover as transformacdes sociais, pois 0 povo era a massa a ser guiada. A partir das reformas
empreendidas nesse periodo, a histéria do Brasil passou ao status de disciplina auténoma, sendo que o ensino de histdria objetivava a
formatacdo de uma consciéncia patridtica por meio da selecdo de episédios significativos e de grandes nomes do passado, frisava-se os
principios da familia, da tradicdo, da nacdo e da patria. Dessa forma, se iniciava a divulgacdo de que o indigena ndo aceitou a escraviddo e que
0 negro era tratado como mercadoria, além de se destacarem a figura do bandeirante e os marcos fundadores, os quais seriam todos de
natureza politica.

Com a deflagracdao do Golpe de 1964, o ensino de histéria é pensado para atender de forma mais efetiva aos interesses do Estado
ditatorial e, com a criacdo das disciplinas de Educacdo Moral e Civica (EMC) e da Organizacdo Social e Politica do Brasil (OSPB), o ensino de
histéria foi vinculado a moral. H4 também um esforco no sentido de suprimir as ciéncias humanas do ensino de 2 o grau em favor do ensino
profissionalizante, e, como consequéncia, a disciplina de histéria sofreu uma drastica reducdo. Somados a isso, houve a massificacdo do livro
didatico, que, articulado aos curriculos oficiais, tornou-se canal privilegiado de difusdo de saberes de interesses do Estado (MATHIAS, 2011).
Ainda, de acordo com o mesmo autor, ao aluno bastava identificar, localizar e interpretar os fatos acriticamente, sendo a Histéria feita por

poucos e para poucos, excluindo o individuo ndo sé da histdria, mas também da luta por seus direitos sociais e politicos.



Com a ditadura militar, intensificou-se o controle sobre os seus contelddos que se tornaram ainda mais “carregados” de forte carga

ideoldgica, caracterizando-se por estimular a formagao de um sujeito pacifico, moralmente correto, patriota. Nadai (1993) afirma que:

O controle sobre a disciplina histérica relacionou-se, sobretudo a ideologia implantada com o golpe de 1964,
quando o ensino foi colocado a servico do regime ditatorial que propugnava a formagdao de cidaddos ddceis,
obedientes e ordeiros: De um lado, ter-se-ia dado ‘o esvaziamento do seu sentido critico e contestador’ e, de outro,
manifestado o seu carater de ‘instrumento de veiculagdo e formacdo do espirito civico, entendido como aquele
capaz de glorificar os feitos dos autoproclamados herdis do dia’. (NADAI, 1993, p. 158).

Dessa forma, o Estado “controla” ideologicamente a formacdo dos jovens, do pensamento brasileiro, na medida em que ndo
fornece elementos para andlise e para compreensdo da realidade, pois o professor ndo precisa ser alguém que reflita e analise, mas que
aprenda e transmita um ensino no qual ndo hd espaco para a critica. Esse ensino buscava ajustar o aluno ao meio e ndo transforma-lo; viver e
conviver e ndo subverter, assumindo deveres basicos para com a comunidade, o Estado e a Nacdo. Nota-se, portanto, que a preocupacao dos
estudos sociais era apenas localizar e interpretar fatos, ndo havendo espago para a reflexdo sobre a histéria construida pelos homens,
contribuindo, dessa forma, para a consolidacdo do projeto autoritario das forcas politicas que detinham o poder.

A partir de meados da década de 1980, o ensino de histéria no Brasil comegou a ser pensado com o objetivo de preparar os
cidaddos para uma sociedade democratica. O ensino de histéria ndo mais consistia em celebrar grandes feitos, grandes personagens/herdis,
mas em discutir os problemas da realidade, incorporando sujeitos e a¢des até entdo marginalizados. A linearidade ndo mais ditava o tempo
histérico, a relacdo passado, presente e futuro sofreu alteragdao com a incorporac¢ao de novos temas e novos problemas. No entanto, ainda era
muito forte a presenca do positivismo.

Ha, nesse periodo, forte influéncia da perspectiva marxista; nessa direcdo, a histéria é chamada a exercer uma fungao critica da
sociedade, atenta a luta de classes e aos conflitos sociais. Os professores e alunos, além de ensinarem e aprenderem histéria, sdo sujeitos da

histéria e, por isso mesmo, deveriam desenvolver uma consciéncia social e de classe, aptos a realizar as transformacdes sociais e politicas.



Nesse momento, ha o fortalecimento da critica contra a histéria factual, heroica, mecanicista, linear e etapista, propondo, em vez
disso, uma Histdria na qual o homem fosse o protagonista. Segundo Fonseca (1994), a critica a essa concepgao tradicional de histéria
fundamenta-se na teoria marxista, pelo fato de que os homens fazem histéria ndo de acordo com sua vontade, mas conforme as suas
condi¢cdes materiais. Procura-se, portanto, dar voz aos excluidos, introduzindo no centro das reflexdes as a¢des e os sujeitos que até entdo
eram excluidos da histdria ensinada, por meio do enfrentamento dessa problematica.

Articulado a esse processo se fortalece a teoria materialista, que busca compreender as relagGes sociais em sua totalidade
contraditdria. Essa perspectiva se contrapde a Histéria que oculta as diferencas e as contradi¢cdes sociais, isso significa, que a Histdria ndo
assume uma postura de neutralidade, mas traz a tona agentes sociais, fatos e aspectos que permitirdo desmontar essa histéria a servico da
dominacgdo que conta a histdria do seu jeito, selecionando aquilo que deve ser dito e quais fatos e agentes sociais devem ser lembrados e quais
devem ser ocultados da memoria social.

A partir da década de 1990, passou a ter forte influéncia no ensino de histéria a chamada Nova Histéria, com a introducdo de novos
temas como: cotidiano, familia, sexualidade, género, memdria, mentalidade, dentre outros. Isso fez, inclusive, com que a perspectiva
materialista histérica e dialética perdesse espaco ou até mesmo deixasse de aparecer em curriculos e livros didaticos. Os Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs), apresentados a sociedade em 1997, buscava-se introduzir nos curriculos de histéria, narrativas de um cotidiano
despolitizado, desvinculado da consciéncia histérica e fragmentado, dispensando atencdao demasiada a histéria imediata e ao tempo presente,
em que tudo é historia.

Em 1996, com a aprovacdo da LDBEN, Lei n2 9.394/1996, a Historia, a exemplo da Geografia, torna-se novamente uma disciplina
auténoma. No ano de 2003, a LDBEN foi alterada por meio da Lei n2 10.639/2003, a qual estabeleceu a obrigatoriedade do ensino de Histdria e

Cultura Africana e Afro-Brasileira. Em 2004, foram homologadas as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das Rela¢des Etnico-



Raciais e, em 2008, a Lei n? 11.645/2008 modificou a Lei n? 10.639/2003, acrescentando a obrigatoriedade do ensino de histéria e da cultura
dos povos indigenas do Brasil.

Em 2017, com a aprovacdo da BNCC (BRASIL, 2017) e do Referencial Curricular do Parana: principios, direitos e orienta¢des
(PARANA, 2018), destaca-se o acesso aos direitos de aprendizagem, almejando a formagdo ética dos individuos, auxiliando na constru¢do do
sentido de responsabilidade para coletividades, na valorizacdo dos direitos humanos, no respeito ao ambiente e a prdpria coletividade, no
fortalecimento de valores sociais, como a solidariedade, a participacdo e o protagonismo voltado ao bem comum, e na preocupa¢do com as
desigualdades sociais, econémicas, politicas e culturais, retomando em muitos aspectos a proposta contida nos PCNs e se aproximando da
chamada Nova Histéria, claramente em uma perspectiva pds-moderna, em que se abandona a analise do todo e se estuda a realidade de forma
fragmentada.

Desse modo, ao discutirmos a concepc¢ao da disciplina de Histdria, é necessario esclarecermos o que entendemos por historia.
Quando se estuda a histéria, em geral, aprende-se que ela comega com a criagcdo da escrita, que teria acontecido por volta de quatro a seis mil
anos a. C., e que é feita pelos grandes homens e herdis. Entretanto, isso ndo corresponde a realidade. A disciplina de Histdria esta diretamente
relacionada ao ser humano, as mudancgas, as transformagdes; tem a ver com as dimensdes de passado, presente e futuro, portanto, com o
tempo e com o espago.

A Histéria revela-se como resultado da relagdo dos homens entre si e desses com a natureza, em determinadas condi¢des, em cada
época, em diferentes sociedades. Por um lado, significa dizer que, sem o ser humano, ndo existe histdria, e, por outro, que, se o ser humano
produz sua vida socialmente, de diferentes maneiras, de acordo com as condi¢des de cada época, a historia também nado é feita somente pelos
“herdis”, pelos “grandes homens”, ela é feita coletivamente e assume caracteristicas especificas de acordo com o estdgio de desenvolvimento
atingido em cada momento, com as rela¢des que se estabelecem, com a intensidade dos conflitos e em decorréncia do grau de acirramento

dos antagonismos entre as classes.



Comumente, divide-se a histdria em grandes periodos demarcados por fatos e datas: Idade Antiga, Idade Média, Idade Moderna e
Idade Contemporanea, ancorados, sobretudo em visdo eurocéntrica, que é um modo de explicar o mundo a partir de um ponto de vista
europeu, ou seja, a Europa, segundo essa visdo, exerceria influéncia politica, cultural, econdmica e social sobre os demais paises. Isso, porém,
exige uma reflexao mais cuidadosa, pois, se por um lado permite e facilita a localizagdo em fungdo de alguns tragos e elementos comuns em
cada periodo, por outro, pode-se cometer o equivoco de pensar que ela caminha linear e progressivamente. Contudo, se tomarmos como
referéncia essa periodizacdo, pode-se afirmar que em cada um desses grandes momentos histdricos, os homens se organizaram para produzir
de uma determinada forma sua vida social, marcados por determinadas rela¢des e por um determinado modo de producdo predominante.

Para tanto, a opc¢do pelo materialismo histdrico dialético como instrumento para compreender, explicar e contribuir para a
transformacdo da realidade possibilita a histdria como uma disciplina escolar: estimular a pesquisa, a reflexdo, a busca e a catalogacao de
fontes primarias, tomando por base a categoria trabalho, as rela¢des e os antagonismos entre as classes; analisar e compreender, criticamente,
como ocorreu o processo de acdo e de transformacdo do ser humano e do meio, materializados em determinadas formas especificas, em
decorréncia do acumulo de conhecimentos, das experiéncias humanas, das relacGes sociais, das condicGes sécio histdricas e do estagio de
desenvolvimento das forgcas produtivas em cada época; possibilitar o acesso aos conhecimentos significativos historicamente acumulados;
desmistificar as ideologias e contribuir para que professores e alunos possam se compreender como agentes do processo histdrico, capazes de
agir e transformar a natureza, o mundo, as rela¢gdes nas quais estdo inseridos e a histéria.

Essa proposta tem o objetivo de possibilitar aos alunos compreenderem-se como sujeitos histdricos que podem e devem lutar por
melhores condi¢des de vida, fazer uso racional dos recursos naturais, desenvolver relagdes de cooperagao, objetivando a construcao de uma
sociedade mais justa. Compreendendo que a realidade e a sociedade ndo se desenvolvem linearmente; que as relagdes sociais de producao
ndo sdo harmonicas e homogéneas, mas que sdao permeadas por contradicoes e lutas entre as classes, de acordo com as condi¢Ges materiais de

existéncia nos diferentes momentos histdricos em que estao inseridos.



Para o método que fundamenta a concepcao de Histdria, sé é possivel a compreensdo do individual a partir do global, do particular
a partir do universal. De acordo com Klein (2010), para ocorrer um ensino na perspectiva de totalidade, é necessario que o professor domine os
fundamentos explicativos de cada area, bem como os fundamentos da prépria pratica pedagdgica, para desenvolver um trabalho com vistas a
superagdo da ldgica formal e da abordagem fragmentada, etapista de tratamento do conteudo. Ao que se refere a Histéria, portanto, implica
desenvolver o ensino a partir de seus fundamentos e compreender de que forma esses se relacionam e se articulam com os conteudos
especificos da area. E por meio da categoria da totalidade que se compreende as multiplas determina¢des do fendmeno a ser analisado,

possibilitando, assim, a compreensao da realidade.

CONTEUDOS

Na exposicdo dos contelidos, estd mantida a forma de apresentacdo constante no Referencial Curricular do Parand (PARANA,
2018), ou seja, na forma de tabela com Unidade Tematica, Objetos do Conhecimento e Objetivos de Aprendizagem. Assim, o primeiro ano tem
a sua unidade em torno do aluno, seu contexto familiar e outras instituicGes sociais da qual participa; o segundo, esta voltado para o contexto
de convivio do aluno, tanto o 12 quanto o 22 ano tém por objetivo o reconhecimento do “Eu”, do “Outro” e do “Ndés”; o terceiro ano trata da
histéria do aluno na relagdo com o grupo de convivio local, municipio e regido; o quarto ano se ocupa das relacdes sociais mais amplas, a regido
Oeste, o estado do Parang, articuladas as questdes nacionais; por fim, o quinto ano “retoma” as questdes regionais e estaduais e aborda a

insergao do povo brasileiro no contexto mundial e as civilizagdes mundiais.

HISTORIA 12 ANO- 12 SEMESTRE
UNIDADE OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM
TEMATICA
(EFO1HIO1) Identificar aspectos do seu crescimento por meio do registro das lembrangas particulares ou de lembrancas dos membros de sua familia e/ou de sua
comunidade.
(EFO1HI02) Identificar a relagdo entre as suas historias e as histérias de sua familia e de sua comunidade.
(EFO1HIO3) Descrever e distinguir os seus papéis e responsabilidades relacionados a familia, a escola e a comunidade.




HISTORIA 12 ANO- 12 SEMESTRE

UNIDADE OBJETOS DO CONHECIMENTO OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM
TEMATICA
Quem sou eu? Por que tenho esse | % Conhecer e relatar a histdria de vida e do préprio nome.
nome?
Nome/Sobrenome. % Conhecer e relatar a histéria de vida e do préprio nome.
Sobrenome enquanto pertencimento | % Identificar caracteristicas pessoais, familiares e elementos da prépria histéria de vida por meio de
ao grupo familiar. relatos, fotos, objetos e outros registros, socializando com os demais integrantes do grupo.
% Identificar e comparar objetos, imagens, relatos e agbes humanas em diferentes temporalidades para
As fases da vida e a ideia de compreender a passagem do tempo, apontando mudangas e permanéncias em suas caracteristicas e
temporalidade (passado, presente, fungdes.
futuro). % Empregar noc¢des de anterioridade e posterioridade, ordenagdo e sucessdo em situagdes cotidianas.
Mundo % Identificar e comparar caracteristicas das diferentes fases da vida do ser humano por meio da linha do
pessoal: meu tempo.
I;gzrdlo %  Perceber a passagem do tempo por meio do uso do calendario e reldgio.
undo. 03

As diferentes formas de organizacdo
da familia e da comunidade: os
vinculos pessoais e as relagdes de
amizade.

% Identificar tarefas/objetos de uso individuais e coletivas no ambiente familiar que visam obter os
recursos indispensaveis a satisfacdo das necessidades familiares.

Estruturas familiares dos diferentes
povos.

«» Conhecer e comparar familias em diferentes temporalidades, espacos, culturas e relagGes de trabalho,
condigdes de vida, identificando semelhangas e diferengas, mudancgas e permanéncias.

Diferentes formas de produgdo na
estrutura familiar: tipos de trabalho,
papéis sociais, relacGes de poder:
pai/mae, homem/mulher.

«» Descrever e distinguir os seus papéis (homem e mulher) e responsabilidades relacionados a familia, a
escola e a comunidade.
Identificar problemas em sua realidade comunitaria, pesquisar e conversar sobre possiveis solucdes.

7

%

(EFO1HIO6) Conhecer as histérias da familia e da escola e identificar o papel desempenhado por diferentes sujeitos em diferentes espacos.
ficar mudangas e permanéncias nas formas de organizacdo familiar, respeitando as diferencas.

(EFO1HI07) Identi

Mundo
pessoal: eu,
meu grupo
social e meu

tempo.

A vida em familia e na escola:
diferentes configuracgdes e vinculos.

** Reconhecer a importéncia dos sujeitos que compdem a familia, identificando relacbes afetivas e de
parentesco no convivio familiar.
Compreender, exemplificar e desenvolver atitudes de colaboragdo no contexto familiar e escolar de forma
ética e respeitosa.




Mundo Pessoal:
meu lugar no
mundo.

Mundo pessoal:
eu, meu grupo
social e meu
tempo.

A escola e a diversidade do grupo
social envolvido.

A vida em casa, a vida na escola e
formas de representagdo social e
espacial: os jogos e brincadeiras
como forma de interagdo social e
espacial.

X3

%

X3

o

X3

o

HISTORIA 12 ANO - 22 SEMESTRE

Conhecer, comparar e entender diferentes formas de trabalho na escola e em outros grupos culturais e
sociais.
Elaborar regras e normas de convivio no ambiente escolar.

Identificar semelhangas e diferengas entre brinquedos, jogos e brincadeiras atuais e de outras épocas e
lugares.

Conhecer e comparar brincadeiras e brinquedos de outras épocas, povos e culturas, identificando
mudancas e permanéncias frente as novas tecnologias.

Identificar as comemoracgdes e festas escolares e sua importancia social.

Identificar a importancia das familias no cotidiano da comunidade escolar.

Conhecer o contexto cultural e/ou regional das festas e comemoracdes.

A escola, sua representacao
espacial, sua histdria e seu papel
na comunidade.

X3

o

Conhecer e respeitar o patrimoénio e a diversidade cultural, entendendo-os como direito dos povos e
sociedades.

Conhecer a histéria e a importancia da escola como local de aprendizagem e socializa¢do, identificando
acontecimentos, mudancgas e permanéncias em sua trajetdria no espaco da comunidade.

Reconhecer os profissionais que trabalham na escola, os papéis que desempenham, bem como a
importancia de cada um.

HISTORIA — 22 ANO — 12 SEMESTRE




HISTORIA — 22 ANO — 12 SEMESTRE

UNIDADE
TEMATICA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

A comunidade e
seus registros.

A nog¢do do “Eu” e do “Outro”:
comunidade, convivéncias e
interacGes entre pessoas.

Identificar-se enquanto sujeito historico e agente de transformagdo em sua comunidade.

Participar na construgdo de regras cotidianas, considerando diferentes grupos e espagos de convivio.

As instituicGes: organizagdo e papel
social.

Conhecer a histéria da escola identificando mudangas e permanéncias no espacgo escolar e a importancia
dos profissionais que trabalham e/ou trabalharam nele.

Apresentar nog¢des de temporalidade em sua histéria de vida e em momentos rotineiro.

Relacionar elementos da propria histéria com base em narrativas familiares, documentos escritos e
imagens (fotos e/ou objetos).

Papéis sociais das pessoas das
diferentes comunidades e/ou
instituicGes (familia, escola, igreja,
entre outras).

o,
0‘0

Respeitar as diferengas existentes nos grupos de convivio.

Conhecer etnias e culturas que caracterizam sua comunidade estabelecendo relagGes sociais mais amplas.

(EFO2HI05) Selecionar objetos e documentos pessoais e de grupos proximos ao seu convivio e compreender sua funcdo, seu uso e seu significado.

(EFO2HI08) Compilar histéria do estudante, da familia, da escola e/ou da comunidade registradas em diferentes fontes.

(EFO2HI09) Identificar objetos e documentos pessoais que remetam a prépria experiéncia no ambito da familia e/ou da comunidade, discutindo as razdes pelas quais
alguns objetos sdo preservados e outros descartados.

As formas de
registrar as
experiéncias da
comunidade.

Formas de registrar e
histérias (marcos de
materiais e imateriais).

narrar
memoria

Pesquisar fontes materiais e/ou imateriais sobre a histdria da escola e do bairro

Identificar mudancas e permanéncias em objetos, espacos e modos de agir ao longo do tempo.
Conhecer elementos do contexto de origem das datas comemorativas.

Conhecer os simbolos que representam o municipio e as datas comemorativas.

As fontes: relatos orais, objetos,
imagens  (pinturas, fotografias,
videos), musicas, escrita,
tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo e inscrigdes nas
paredes, ruas e espagos sociais.

Comparar fontes orais, escritas e ou visuais de natureza material e ou imaterial que retratem diferentes
comunidades formas de trabalhar, produzir, brincar e festejar.

HISTORIA - 22 ANO - 22 SEMESTRE

UNIDADE
TEMATICA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM




HISTORIA - 22 ANO - 22 SEMESTRE

As formas de
registrar as

experiéncias da

comunidade.

O trabalho e a
sustentabilidade
na comunidade.

O tempo como medida

Interpretar o calenddrio e linhas do tempo para situar-se no tempo cronolégico.

NogGes de tempo: bioldgico,
psicoldgico, cronolégico, histérico.

A sobrevivéncia e a relagdo com a
natureza.

Perceber o tempo bioldgico, psicolégico e histérico estabelecendo vinculos com as relagdes de vida
escolar, tempo e espaco.

Comparar brinquedos e brincadeiras regionais e em sociedades e temporalidades distintas, apontando
semelhangas e diferengas com a comunidade.
Estabelecer comparagdes entre passado e presente.

Identificar impactos no ambiente causados pelas diferentes formas de trabalho existentes na
comunidade em que vive.

Bens permanentes e de consumo:
gquem e como se pagam os bens? O
que, para que e para quem se
produz? - Passado/presente.

Conhecer e diferenciar as atividades humanas existentes em sua comunidade: comércio, industria,
servicos (publico, privado, estatal), agricultura, pecuaria, dentre outros.
Comparar meios de transporte, de producdo e de comunicagdo no passado e no presente.

Diferentes formas de trabalho e
organizagao.

X3

8

X3

8

Conhecer os direitos da crianga relacionados ao trabalho e ao lazer na infancia.

Conhecer e diferenciar as atividades humanas existentes em sua comunidade: comércio, industria,
servigos (publico, privado, estatal), agricultura, pecudria, dentre outros.

Identificar os gastos internos do grupo familiar: moradia, saude, educagdo, seguranca, lazer,
comunicagao....

HISTORIA — 32 ANO — 12 SEMESTRE




HISTORIA — 32 ANO — 12 SEMESTRE

UNIDADE
TEMATICA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

em que vive.

(EFO3HI03) Identificar e comparar pontos de vista em relagdo a eventos significativos do local em que vive, aspectos relacionados a condigGes sociais e a presenca de
diferentes grupos sociais e culturais, com especial destaque para as culturas africanas, indigenas e de migrantes.

(EFO3HI07) Identificar semelhangas e diferengas existentes entre comunidades de sua cidade ou regido, e descrever o papel dos diferentes grupos sociais que as formam.
(EFO3HI08) Identificar modos de vida na cidade e no campo no presente, comparando-os com os do passado.

As pessoas e 0s

O “Eu”, o “Outro” e os diferentes
grupos sociais e étnicos que

compdem a cidade e os municipios:

os desafios sociais, culturais e
ambientais do lugar onde vive.

7
0.0

Reconhecer-se como sujeito histdrico na construgdo da histéria de sua comunidade.

Conhecer a historia dos grupos populacionais que ocupavam a regido onde o municipio se formou,
identificando os povos indigenas como os primeiros donos da terra.

Conhecer a histéria do municipio, identificando as transformacgdes que ocorreram no decorrer da historia.
Conhecer, analisar e/ou elaborar narrativas orais, escritas e/ou visuais sobre aspectos do municipio
(populagdo, economia, emancipagdo politica, manifestagGes sociais e culturais, urbanizacdo, educacao,
lazer e saude, entre outros).

>

grupos que A produg¢do dos marcos da «» Conhecer a histéria dos diferentes grupos que constituiram a populagdo, a cultura e o espaco local.
compdem a memodria: formacgao cultural da %+ Conhecer e respeitar as comunidades indigenas do passado e do presente, as formas de trabalho
cidadee o populagdo. desenvolvidas, seus costumes e relagdes sociais.
municipio. %+ Conhecer a histdria dos diferentes grupos que constituiram a populagdo, a cultura e o espaco local.
Migragdo e rupturas: formagdo das | % Identificar os grupos populacionais que formam o municipio e a regido, as relagBes estabelecidas entre
populagdes locais. eles e os eventos que marcam a formacdo da cidade/municipio, como fenémenos migratérios (vida
rural/vida urbana), desmatamentos, estabelecimento de grandes empresas, etc.
Os processos migratorios: por que | % ldentificar os grupos populacionais que formam o municipio e a regido, as relacbes estabelecidas entre
as pessoas migram, expulsdo das eles e os eventos que marcam a formacdo da cidade/municipio, como fendmenos migratdrios (vida
populagdes locais. rural/vida urbana), desmatamentos, estabelecimento de grandes empresas, etc.
A produc¢do dos marcos da +» Compreender que a histéria é construida coletivamente num processo continuo de mudangas e
memodria: a cidade e o campo, permanéncias, semelhangas e diferengas.
aproximacgdes e diferencas.
HISTORIA — 32 ANO — 22 SEMESTRE
UNIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
TEMATICA

(EFO3HI04) Identificar os patrimonios histéricos e culturais de sua cidade ou regido e discutir as raz&es culturais, sociais e politicas para que assim sejam considerados.
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As pessoas e os
grupos que
compdem a

cidadee o
municipio.

Os patrimonios historicos e
culturais da cidade e/ou do
municipio em que vive.

X3

S

X3

%

7
0‘0

Entender o conceito de patrimonio relacionando a ideia de pertencimento, valorizagcdo e preservagao da
memdaria do municipio.

Conhecer, explorar e sistematizar pontos do municipio e/ou lugares de meméria, coletando dados e
cuidando dos mesmos.

Conhecer o significado e a origem de festas e/ou comemoracdes e sua relagdo com a preservagdo da
memoria dos diferentes grupos que comp&em a histéria do municipio e/ou regido.

Conhecer os simbolos municipais relacionando-os a histéria do municipio.

Pesquisar e contextualizar acontecimentos da prépria histdria e da histéria do municipio que ocorreram
na mesma época.

Desenvolver nogGes de anterioridade, ordenacgédo, sucessdo e posterioridade ao estudar acontecimentos
histéricos relacionados ao municipio.

A nogao de
espaco publico e
privado.

A cidade/municipio, seus espacos
publicos e privados e suas areas de
conservagdao ambiental.

Comparar espagos de sociabilidade no bairro e/ou municipio, no passado e no presente (ruas, templos
religiosos, pragas, parques, casas, entre outros).

Compreender a importancia das areas de conservagdo para a populagdo de acordo com as necessidades
de cada época histdrica.

A cidade/municipio e  suas
atividades: trabalho, cultura e lazer.

Conhecer, valorizar e preservar os espagos de lazer do municipio.

Organizagdo do espaco de trabalho
e sua interdependéncia: o rural e o
urbano.

Identificar e comparar diferencas entre formas de trabalho realizadas na cidade e no campo,
considerando também o uso da tecnologia nesses diferentes contextos e segmentos: agricultura familiar,
extensiva, organica e as relagGes de interdependéncia.

administrativa do
poderes executivo e

Organizagdo
municipio:
legislativo.

®
°

Conhecer e analisar os poderes que caracterizam a organizagdo administrativa do municipio e suas
fungdes.
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Diferentes trabalhadores:
assalariado, volante, produtor
familiar, meeiros e outros.

7
0‘0

Conhecer profissdes, lutas e conquistas no mundo do trabalho.

Direitos e deveres

7
0‘0

Identificar e comparar os deveres e direitos da crianga no presente e no passado.

Transformagoes

e permanéncias
nas trajetdrias
dos grupos
humanos.

Circulagao de
pessoas,
produtos e
culturas.

A acdo das pessoas, grupos sociais e
comunidades no tempo e no
espaco: nomadismo, agricultura,
escrita, navegagoes, industria, entre
outras.

A invengdo do comércio e a
circulagdo de produtos.

HISTORIA — 42 ANO - 12 SEMESTRE

Identificar-se como sujeito historico.

Associar as necessidades humanas ao processo de sedentarizagdo e ao surgimento das primeiras
comunidades/sociedades.

Relacionar a constituicdo das cidades ao processo de sedentarizagdo e suas consequéncias.

Identificar as transformagGes ocorridas nos processos de deslocamento das pessoas e mercadorias
analizando as formas de adaptagdo ou marginalizagao.

Miscigenacdo e formagdo social: o
Oeste do Estado do Parand no
século XVII — a agdo dos obrageros,
relagdes de poder e exploragdo das
riquezas naturais e da populagdo.

®
°

®
°

Pesquisar sobre a utilizagdo do trabalho escravo no estado do Parana e a resisténcia dos escravizados.
Identificar a extragdo da madeira, a mineragdo, o tropeirismo e a explora¢cdo da erva-mate entre as
primeiras atividades econGmicas exploradas no Parand, além do impacto das mesmas para o meio
ambiente e para o surgimento das cidades.
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As questoes
histodricas
relativas as
migragoes.

As rotas terrestres, fluviais e
maritimas e seus impactos para a
formagdo de cidades e as
transformacgGes do meio natural.

+» ldentificar as transformagdes ocorridas nos meios de transporte e discutir seus significados para os
diferentes grupos ou estratos sociais.

O mundo da tecnologia: a
integracdo de pessoas e as
exclusGes sociais e culturais.

O surgimento da espécie humana
no continente africano e sua
expansdo pelo mundo.

%+ Identificar as transformag¢des ocorridas nos meios de comunicagdo (cultura oral, imprensa, radio,
televisdo, cinema, internet e demais tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo) e discutir seus
significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.

7

< Compreender como ocorreu o surgimento das espécies humanas.

7

% Identificar as motiva¢des dos processos migratérios em diferentes tempos e espagos e avaliar o papel
desempenhado pela migragdo nas regides de destino.

Transformagodes
e permanéncias

nas trajetdrias
dos grupos
humanos.

Circulagao de

O passado e o presente: a nogdo de
permanéncia e as lentas
transformagdes sociais e culturais.

A circulagdo de pessoas e as
transformagdes no meio natural.

HISTORIA — 42 ANO — 22 SEMESTRE

«» ldentificar as transformacgdes ocorridas na cidade e no campo ao longo do tempo e discutir suas
interferéncias nos modos de vida de seus habitantes, tomando como ponto de partida o presente.

«» Relacionar os processos de ocupacdo do campo a intervengbes na natureza, avaliando os resultados
dessas intervengdes para a populagdo e o meio ambiente.

As lutas e conflitos pela posse da
terra: indigenas, posseiros, grileiros,

«» Reconhecer os Kaingang, os Guarani e os Xetd como povos indigenas paranaenses, comparando a
realidade dos mesmos no presente e no passado.
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UNIDADE OBJETOS DO CONHECIMENTO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

TEMATICA
pessoas, atingidos por barragens. % Reconhecer os povos indigenas como primeiros habitantes das terras brasileiras

produtos e < Compreender as razbes da luta pela posse da terra em diferentes contextos espaciais e temporais.
culturas. As mudangas na ordem social com a| %* Compreender como se deu a chegada dos portugueses e africanos as terras brasileiras e a localidade

chegada de portugueses (Leste) e
espanhois (Oeste): as novas relagdes
de poder.

paranaense associando a exploragdo das terras e recursos.

Acdo jesuitica no sul do Brasil, as
encomendas e redugdes.

.

Compreender a agao Jesuita no Sul do Brasil, as encomendas e redugdes.

Relagbes de poder e processos de
resisténcia: as entradas e bandeiras
- interesses, agles e
consequéncias.

.

Compreender os dois processos (Entradas e Bandeiras), e sua importancia nas relagdes de poder.

(EFO4HI10) Analisar diferentes fluxos populacionais e suas contribuicdes para a formacdo da sociedade brasileira, reconhecendo a diversidade étnica e cultural que
formou a populagdo paranaense.
(EFO4HI11) Analisar, na sociedade em que vive, a existéncia ou ndo de mudangas associadas a migragao (interna e internacional).

As questoes
histdricas
relativas as
migragoes.

Os processos migratérios para a
formagdo do Brasil: os grupos
indigenas, a presenga portuguesa e
a diaspora forgada dos africanos.

o
0‘0

o
0‘0

Compreender os processos migratorios para a formagao do Brasil.
Analisar, na sociedade em que vive, a existéncia ou ndo de mudangas associadas a migragdo (interna e
internacional).

O processo de expansao europeia e
os conflitos étnicos.

Compreender os processos que envolveram a expansdo Europeia e seus conflitos étnicos.

Os processos migratoérios do final
do século XIX e inicio do século XX
no Brasil.

Compreender como aconteceu os processos migratorios.

As dinamicas internas de migracdo
no Brasil a partir dos anos 1960.

Compreender os fatores que influenciaram as mudangas dos fluxos migratérios no Brasil.

Aspectos histéricos e culturais do
Parana

R/
0.0

e

o

KD
*

Conhecer as principais festas e manifestagdes artisticas e culturais do Parana.

Pesquisar e conhecer aspectos histéricos da sociedade paranaense (populagdo, trabalho, economia,
educacdo, cultura, entre outros).

Relacionar os simbolos oficiais do Parana a histéria do Estado.




HISTORIA — 52 ANO — 12 SEMESTRE

UNIDADE
TEMATICA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EFO5HI01) Identificar os processos de formagdo das culturas e dos povos, relacionando-os com o espago geografico ocupado.

Povos e culturas:

meu lugar no
mundo e meu
grupo social.

O que forma um povo: do
nomadismo aos primeiros povos
sedentarizados.

5

%

X3

8

Diferenciar os processos de nomadismo e sedentarismo.
Entender a migracdo como deslocamento populacional pelo espago geografico, identificando a
importancia da mobilidade e da fixagdo para a sobrevivéncia do ser humano.

Formas de organizagdo da
populagdo nativa: semelhancgas e
diferengas entre os povos.

Reconhecer os povos indigenas como primeiros habitantes do territério brasileiro e as relagdes de
trabalho que se estabeleceram com a chegada dos portugueses.
Conhecer o processo de colonizagdo das terras brasileiras, especialmente do territdrio paranaense.

O papel do conhecimento entre as
primeiras sociedades nativas
brasileiras.

Conhecer e valorizar a cultura dos povos indigenas, africanos e europeus que formaram a populagdo
brasileira e do estado do Parana.

(EFO5HI03) Analisar o papel das culturas e das religides na composicdo identitaria dos povos antigos, respeitando as diferencgas.

O papel das religides e da cultura
para a formagdo dos povos antigos.

RY
0‘0

Y
0‘0

7
L X4

Compreender que existem pessoas que ndo participam de manifestagdes religiosas.
Conhecer festas populares no Parana e/ou no Brasil e contextos de origem.
Conhecer povos e comunidades tradicionais do Parana e suas relagdes de trabalho.

(EFO5HI04) Associar a nogdo de cidadania com os principios de respeito a diversidade, a pluralidade e aos direitos humanos.
(EFO5HIO5) Associar o conceito de cidadania a conquista de direitos dos povos, das sociedades e diferentes grupos, compreendendo-o como

conquista historica.

Cidadania, diversidade cultural e
respeito as diferencas sociais,
culturais e histodricas.

Pesquisar e conhecer a importancia de revoltas coloniais como Inconfidéncia Mineira e Conjuracgdo
Baiana no processo de independéncia do Brasil e de libertagdo da populagdo escravizada.

Conhecer os simbolos nacionais relacionando-os a histdria do pais.

Reconhecer grupos de imigrantes e migrantes que formam a popula¢do da cidade, do estado e/ou do
pais e suas contribuigdes.

Conhecer, respeitar e valorizar as diferengas étnicas, regionais, ambientais e culturais que caracterizam
o territdrio paranaense relacionando-as aos movimentos migratdrios.

Conhecer elementos que caracterizam conflitos, como por exemplo, a Guerra do Contestado, Guerra de
Porecatu e Levante dos Posseiros de 1957, relacionando-os a movimentos de luta pela posse da terra.
Conhecer e valorizar espacos e formas de resisténcia da populagdo negra paranaense, por meio das
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comunidades de remanescentes quilombolas, clubes negros e manifestagdes culturais.

HISTORIA - 52 ANO — 22 SEMESTRE

Povos e culturas:
meu lugar no
mundo e meu

grupo social

Registros da
histéria:
linguagens e
culturas.

As formas de organizagdo social e
politica: a nogdo de Estado.

7
0‘0

X3

o

X3

o

Relacionar a disputa por terras férteis a garantia de sobrevivéncia e poder de um grupo sobre outro,
originando o governo de um territdrio.

Discutir e compreender a necessidade de regras e leis para vivermos em sociedade.

Conhecer as primeiras formas de exploragdao econ6mica no territério brasileiro: extragdo do pau-brasil,
cana-de-aglcar, mineragao e mao-de-obra escravizada.

Analisar a histdria do Brasil em diferentes periodos, destacando relagdes de poder, cultura e trabalho a
partir de fontes histéricas e da articulacdo entre o contexto local e/ou regional.

Formas de governo.

As tradigdes orais e a valorizagdo da
memdria.

7
0.0

Entender como se deu a chegada dos portugueses ao Brasil e a organizacdo do sistema de governo
durante o periodo colonial brasileiro.

Conhecer direitos sociais conquistados pela luta de muitos cidadaos brasileiros e que fazem parte do
nosso cotidiano.

Reconhecer a influéncia dos meios de comunicagdo nos marcos comemorativos da sociedade.
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UNIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
TEMATICA

Os patrimbnios  materiais e

imateriais da humanidade. Compreender o significado de "tombamento histérico".

ENCAMINHAMENTOS TEORICOS METODOLOGICOS

Todos os conteudos ao longo dos cinco anos devem ser compreendidos sempre articulados e tendo presente a vida, o trabalho, a
sociedade e a histéria, ainda que em grau de aprofundamento e de complexidade maior, de acordo com o nivel de desenvolvimento que cada
aluno vai adquirindo. Os contetdos devem possibilitar a compreensdo de como os homens vivem; como produzem e se reproduzem; como,
por meio do trabalho, estabelecem relagdes com a natureza e com os demais homens; como transformam e s3o transformados nas relagdes
sociais de producdo; e como, por meio do trabalho e dessas relagdes transformam o meio e a si mesmos, estabelecem relagbes sociais,
politicas e econdmicas, organizam e reorganizam o espacgo e estabelecem limites, fronteiras e lutam pela sobrevivéncia.

Conforme vai se avancando de um ano para outro, sempre é importante retomar as discussdes e o que foi trabalhado no ano
anterior, de tal forma que o aluno perceba a unidade e a sequéncia dos conteldos e, ao final do quinto ano, consiga fazer a leitura de mundo
como um agente de acdo e transformacdo de si e do mundo.

Nesse sentido, propomos a seguir algumas possibilidades de trabalhos que podem ser explorados/desenvolvidos com os contetdos
de histéria:

Centro de memdria/casa da cultura/museu: propdem-se, apds o trabalho com os conteudos, visitas direcionadas a centros de
memdria, casas de cultura e museus como possibilidade de apresentar os vinculos do presente em sua relagdo com o passado pela
temporalidade. E possivel ainda articular os conhecimentos a partir de fontes histdricas, tais como: fontes documentais, imagéticas, orais entre

outras.



Calendario e Linha do Tempo: a linha do tempo estd para o conhecimento histdrico como os algarismos e o alfabeto estdo para a
Matematica e a Lingua Portuguesa, respectivamente. No trabalho com a linha do tempo, o foco é entender como podemos investigar o
passado. Para isso, é essencial identificar fontes (memdrias, fotos, filmes, objetos, documentos), selecionar, interpretar, comparar, estabelecer
relagdes, bem como eleger as mais importantes.

Fontes e Documentos historicos: o documento é essencial para a producdo do conhecimento histdrico, ele é produto de uma
necessidade humana e como tal cumpre uma func¢ao social que nao se diferencia, como valor, dos demais objetos que o homem produz para
sua sobrevivéncia. E importante ressaltar que toda producdo humana pode ser utilizada em sala de aula como fonte de investigacdo para o
ensino de Histéria. Quanto maior a diversidade de fontes propostas, maior a possibilidade de o aluno aprender a analisa-las.

Analise de imagens: Para Gongalves (201?, n.p.) “O ensino de histéria com o uso da imagem deve ser feito de forma significativa, o
aluno deve ser levado a questionar de forma consciente as possiveis intencionalidades do registro, pois nenhum documento possui
neutralidade”.

A partir desses exemplos, e de toda exposicdo feita anteriormente, acreditamos ser possivel desenvolver nos alunos o
conhecimento histérico, o qual implica que eles compreendam que a realidade social € mutavel, é importante que, por meio dessa disciplina,
os alunos possam identificar e refletir sobre as relacdes entre a sociedade atual e o conhecimento histérico, contribuindo para a superacdo de
uma visdo na qual o que importa é apenas o momento presente, ou seja, ao estudar as sociedades passadas, o aluno podera compreender o

tempo presente com o objetivo de transformar a realidade, percebendo-se desse modo como sujeito histérico.

AVALIAGAO
E necessdrio avaliar a capacidade de entendimento dos alunos a respeito das questdes discutidas, a sua capacidade de pesquisa e

da busca de elementos argumentativos, a capacidade de organizacdao e de trabalho em grupo, o respeito e a compreensao dos fatores que



imprimem aos seres humanos as condi¢cdes adversas a vida e a possibilidade de proposicao e de articulacdo de acdes que promovam as

transformacgdes sociais com e nos varios grupos a que pertengam. A avaliagdo na disciplina de Histéria podera seguir os seguintes critérios:

ELEMENTOS HISTORICOS INDICADORES DE COMPREENSAO PELOS ALUNOS

Estabelece sequéncia de datas e periodos, determina sequéncia de objetos e
CRONOLOGIA de imagens e relaciona acontecimentos com uma cronologia. Identifica e compreende
limites historicos, como antes de Cristo e depois de Cristo, geracdo, década e século.

Sao capazes de compreender tipos de documentos que o historiador utiliza.
FONTES/DOCUMENTOS Distinguem fontes primdérias de secundarias. S3o conscientes da necessidade de serem
criticos na analise de documentos.

LINGUAGEM E CONCEITOS Compreendem o significado de determinadas palavras num contexto

. historico. Apropriam-se de conteludos e conceitos histdricos. Empregam conceitos
HISTORICOS . . . ~ .-
histdricos para analisarem diferentes relagdes sociais e contextos.

Estabelecem "comparagcbes" entre elementos do passado e presente,
identificando as mudancas, permanéncias e as relacbes que permeiam a organizacao
social em diferentes contextos histéricos, compreendendo as diferengas étnico-racial
SEMELHANCAS E DIFERENCAS ’ P ¢ ’
religiosa, cultural e econ6mica como resultado das mesmas. Compreendem a Histéria
como experiéncia social de sujeitos que sdao construidos e constroem o processo

historico

CONTINUIDADE, MUDANCA E Entendem que a Histéria é tanto um estudo da continuidade como da

mudanca e da simultaneidade. Compreendem que um acontecimento histérico pode
RUPTURA

responder a uma multiplicidade de causas de médio e longo prazo.
Fonte: Adaptado de Schmidt e Cainelli (2004, p. 149-150 apud PLUCKAROSE, 1996 apud PARANA, 2008, p. p. 80).

A sugestdo desses critérios de avaliacdo em Histdria visa mostrar as possibilidades de substituir as praticas avaliativas baseadas na
memorizacdao de conteldo. O desafio é o da apreensao das ideias histéricas em relacdo ao tema abordado, desenvolvendo a capacidade de

sintese e a producdo de uma narrativa histérica que possibilite ao aluno a expressao, evidenciando dominio dos conceitos histéricos. Nesse



sentido, a avaliacdo deve ser constante e atingir todos os elementos envolvidos: o conteddo, a metodologia, os objetivos, o instrumento de
avaliagdo, as condicdes em que os sujeitos se encontram os limites e as possibilidades da escola, dos alunos, dos professores, do
conhecimento, com vistas a analisar e verificar até que ponto a educacdo escolar, por meio de sua acdo e reflexdo, contribui para a

emancipag¢ao humana.
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PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR DA DISCIPLINA DE INFORMATICA

APRESENTACAO DA DISCIPLINA DE INFORMATICA

Em decorréncia das evolugdes, a humanidade vem sendo convocada a fazer uso das tecnologias em praticamente todos os espacos
de circulagcdo e/ou convivéncia sem; contudo, compreenderem- na nas suas mais imbricadas articulagcdes. Os homens sempre foram mediados
por outro objeto ou tipo de tecnologia, mas, ao produzirem tecnologia, notadamente de comunica¢do digital, criaram um novo vinculo na
relacdo homens/coisas, homem/tecnologia. Esse fato contribuiu para modificar o estar, o sentir, o fazer e também o ser dos homens, a medida
que temos hoje dispositivos como telefones, computadores, satélites, cabos de fibra 6tica, redes e outras invengdes que auxiliam o nosso
comunicar cotidiano. Entretanto, esse ndo é um dominio de todos, pois encontra-se, ainda, restrito a poucos privilegiados que dominam o uso
e a tecnologia dessas novas formas de comunicagao.

Segundo Valente (1993, p. 02), “a implantacdo da informatica na educacdo consiste basicamente de quatro ingredientes: o
computador, o software educativo, o educadores capacitado para usar o computador como ferramenta educacional e o educando”. Ou seja,
implica na articulagdo de diferentes elementos a servico de um projeto educativo, que ultrapasse o dominio instrumental, mas que também
dele ndo descuide. No ambito das instituicdes de Educacdo Infantil e Ensino Fundamental — Anos Iniciais, temos experiéncias de diferentes
naturezas, dentre elas as que se utilizam do computador como ferramenta a servico do trabalho com os conhecimentos das diferentes areas,
um apoio ao trabalho docente, por um lado, e, por outro, experiéncias que denotam o trabalho com a informatica restrita a instrumentalizacado
do educando quanto ao uso do computador, em seus programas basicos.

E inegdvel que o avanco tecnoldgico na area da producdo industrial e cultural vem colocando novas exigéncias de formagdo que
incluem o dominio das novas tecnologias, muito mais como preocupacdo no sentido de que se formem sujeitos “aptos” a lidarem com essas

tecnologias sem que causem danos as mesmas. O desafio que se impde na construcao dessa proposta de trabalho; portanto, é a de incluir a



ampla maioria no uso das tecnologias vinculadas a informatica, mais especificamente no uso do computador, de forma que se habituem a
utiliza-lo como ferramenta a seu servi¢o, e nao tornarem-se dependentes da maquina e dos softwares.

Com o Programa Nacional de Informatica na Educacdo (PROINFO) foram ampliadas as distribuicdes de laboratérios para as escolas,
e praticamente todas as escolas da regidao ja contam hoje com pelo menos um laboratério de informatica, mas o trabalho tem sido limitado,
ainda, pela falta de capacitacdo dos profissionais responsaveis por esses espacos. Além dos computadores do PROINFO, as escolas também
tém recebido acesso a internet por meio do programa Banda Larga nas Escolas, que leva acesso a internet até mesmo as escolas rurais por
intermédio de diversos projetos, mais recentemente, via telefonia mével. Diversos municipios da regido tém implantando projetos de tablets
ou netbooks educacionais como forma de ampliar o acesso dos educandos as ferramentas digitais para dentro das salas de aulas.

Nos laboratérios do PROINFO, a proposta do projeto é que os educandos tenham acesso a tecnologia em periodo concomitante ao
de aula, e ndo mais no contraturno escolar como era aplicado até entdo. Nesse contexto, o trabalho em grupos e o compartilhamento do
conhecimento entre os educandos se torna ferramenta pedagdgica do projeto, visto a quantidade limitada de equipamentos. Todavia, para
gue esse trabalho possa ser efetivo, é preciso uma mudanca de visdao por parte do educador sobre a fun¢do da tecnologia na escola, pois ela
deixou de ser um mero “passatempo”, mas é tratada, agora, como Direito da crianga. Ndao é mais uma atividade opcional, mas essencial ao
aprendizado real dos educandos. Na sociedade tecnoldgica em que vivemos, devemos preparar nossos educandos ndo para o mercado de
trabalho, mas para a vida, para que sejam sujeitos capazes de mudar sua realidade social, e isso perpassa pelo aprendizado da tecnologia.

Observa-se que ha um longo caminho a ser pensado e a ser percorrido para que as escolas tenham os ambientes e os educadores
tenham condi¢des de trabalho, utilizando-se do computador como “instrumento” para as aulas, mas também como “meio de acesso” a
informacgdo construida ao longo do tempo pelo homem. Nesse sentido, faz-se necessario, no momento da implantacdo/implementacdo de
laboratérios de informatica, ter uma visdo diferenciada sobre “o que fazer com o que se tem”, com os educandos que nesses ambientes tem

acesso. Uma grande maioria dos nossos educandos ja tem acesso a internet e a tecnologia por meio dos dispositivos mdveis, celulares, tablets,



ou em casa, em seus computadores e notebooks. Diante disso, o educador deve ter consciéncia de que muitas vezes ele serd o que tera menos
conhecimento do equipamento, haja vista que a geragao que encontramos em nossas escolas ja nasceu com acesso a esses recursos, algo que
a maioria dos educadores atuais ndo teve. Mas o educador ndo deve abster-se de aprender esse novo recurso pedagogico, mas sim deve
procurar os meios existentes de aprimorar sua pratica pedagdgica incluindo tais recursos sempre que possivel.

Assim é que, quando se tem em mente a elaboracao de um trabalho politico pedagdgico que se pretende critico, reflexivo e, acima
de tudo, transformador, urge compreender as transformacdées cientifico tecnolégicas em curso e como elas se relacionam ao fazer educativo
cotidiano. Em face de tais transformacodes, faz-se necessario desenvolver um processo educativo que compreenda e explicite as implicacdes
decorrentes dos avancos cientificos e tecnoldgicos, consoantes com os pressupostos estabelecidos nessa Proposta Pedagdgica Curricular. Os
recursos tecnoldgicos oferecidos a humanidade por meio da investigacao e criagao na area da informatica podem atuar como coadjuvantes de
acdes intencionais, de modo que ela nos sirva de via de producdo do conhecimento e redemocratizacdo desse conhecimento por vias
interativas e colaborativas. Essas acdes estreitam lagos construtivos, num espa¢o compartilhado como deve ser o da escola, de modo que as
possibilidades do uso dos recursos tecnoldgicos assumam relevancia na formacdo de consciéncias criticas, que sejam capazes de articular,
produzir e desenvolver projetos a partir do emprego da tecnologia em vivéncias educativas que respeitem a vida e o planeta.

A preocupacdo na construcdo dessa proposta de trabalho é de que ndo se enfatize apenas os aspectos cognitivos em detrimento
dos aspectos sociopoliticos e econ6micos que impregnam a producado, a reelaboracdo e a socializagdao dos conhecimentos. Nessa perspectiva,
defendemos a mesma proposicao apresentada por Moraes (2003, p. 41), quando destaca que “[...] dominar Informatica de uma forma critica
consistiria em levar os filhos da classe trabalhadora a adquirir o dominio dos fundamentos cientificos e tecnoldgicos que embasam a
Informatica e ndo apenas saber utilizar o equipamento, como muitos propdem”.

Cabe, pois, a preocupacao de termos como coordenador desse trabalho um educador bem preparado, que domine a técnica, a

tecnologia e os conhecimentos com os quais estara trabalhando, que esteja em condi¢cdes de mediar a superacdao da mera memorizagao



mecanica de conteudos. Nesse outro fazer pedagdgico é imprescindivel um trabalho bem articulado com a tecnologia, de modo que a selecao
de informacgbes e a articulagdo de saberes aliem-se ao dominio de softwares que possibilitem uma formagdao mais ampla, levando tanto
educando quando educador a compreenderem a continua necessidade da aprendizagem significativa. Ao se trabalhar com a informatica nas
escolas, teremos, assim, uma forma de envolver os educandos na prépria formacgao.

Essa perspectiva pressupde a transposicdo das praticas disciplinares no trato dos conteludos escolares, uma vez que o emprego da
tecnologia pode contribuir de forma significativa para a promog¢do da interacdo e da articulacdo entre conhecimentos de distintas areas,
operando conexdes que se estabelecerdo a partir dos conhecimentos cotidianos dos educandos, confrontando-os com novas informacoes que
serdao mobilizadas na construcdo de conhecimentos cientificos.

Assim, compreender a presenga da tecnologia como mais um dos elementos que auxiliam na produ¢dao de conhecimentos e
descobertas exige mudanca pessoal e profissional que acaba por se refletir em uma mudanca na escola, engendrando posturas que incentivam
a imaginacao criativa, favorecam o questionamento e a inventividade, promovam e vivenciam a cooperagdo, o didlogo, a partilha e a
solidariedade, a aprendizagem colaborativa e as interconexdes. E necessario, sobretudo, compreender que, para transformar o sistema
educacional, é preciso que essa reciprocidade extrapole os limites da sala de aula e envolva todos os que constituem a comunidade escolar:
dirigentes, funciondrios administrativos, pais, educandos, educadores e a comunidade na qual a escola encontra-se inserida.

Enfim, o trabalho com a informdatica educacional tem como intencionalidade a contribuicdo efetiva para a melhoria da
aprendizagem dos educandos, por meio de praticas de investigacdo que vao formando novos habitos e posturas mediante o processo de
apropriacdao dos conhecimentos produzidos pela humanidade. A informatica educacional ndo carrega um fim em si mesma, € um caminho, um
percurso, um recurso que pode e precisa ser utilizado a servico da ampliagcdo dos saberes, da criacdo de novas possibilidades, em conformidade
com o projeto politico pedagdgico da instituicdo e da proposta curricular. Ela é e se faz, ao mesmo tempo, conteudo, técnica e tecnologia a

servico da educacao.



O objetivo da informatica é fazer com que o aluno se aproprie criticamente dos conhecimentos sobre a tecnologia de comunicacao
digital, utilizando-a para a apropriacao e produgao de novos conhecimentos, de forma critica e criativa, compreendendo a tecnologia como
uma extensdo de suas habilidades e necessaria ao seu aprendizado e ao seu futuro como sujeito capaz de transformar o meio em que vive e

sua realidade.

CONTEUDOS

<> Historia da | < Breve histdria das tecnologias; ++ Conhecer a histdria e a evolugdo tecnoldgica por meio dos tempos, apropriando-se dos
tecnologia: o homem e as | * De onde vieram os conceitos basicos para o funcionamento do computador;
invencOes em tecnologia da | computadores; %+ Conhecer os primeiros computadores existentes no mundo;
informacdo e da | < Os primeiros computadores
comunicagdo (Do abaco ao ENIAC).
<& O computador: sua | < Tipos de Computadores; < Reconhecer os tipos de computadores que existem atualmente e toda sua evolugdo
estrutura e possibilidades <> Onde sdo usados os desde a criagdo deste aparelho eletronico;
computadores; «» Conhecer os diversos tipos de computadores utilizados por pessoas em casa e nhas
<& Partes Externas de um empresas;
computador; ** Reconhecer as partes externas do computador e suas fungdes;
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Compreender a fungdo do mouse e a melhor forma de manusear o mesmo;
Compreender a utilizagdo do teclado;

Reconhecer e apropriar-se dos componentes e funges que o computador possui;
Compreender a importancia das funcées do mouse;

Compreender a importancia das fun¢des do teclado;

Entender e compreender a forma correta de ligar e desligar o computador;

Promover conscientizagdo sobre doengas adquiridas pelos trabalhadores devido aos
esforgos repetitivos, ma postura e posto de trabalhos ergonomicamente inadequados.
(LER/DORT)

Manipulagdo do Mouse;
X Manipulagdo do Teclado;
X3 Como ligar/Desligar o
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< O funcionamento
dos programas

<> Introducdo aos sistemas
operacionais (reconhecimento);

<& Como abrir, fechar, e
manipular a janela de um programa;
X Como encontrar programas
instalados no computador;

<> Introducdo a producdo de
textos no Computador;

<> Introducdo a Navegacdo na
Internet;

X Utilizagdo de Jogos
Educativos;

X Assistindo video no
computador;

<> Ouvindo musicas no
computador.
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Conhecer os sistemas operacionais disponiveis nos computadores;

Entender a fungdo de cada janela dentro dos programas instalados nos computadores;
Compreender a importancia de saber usar os programas instalados no computador;
Compreender a fungdo do Word e a utilizagdo do mesmo na produgdo de textos;
Reconhecer os passos para navegagdo na internet;

Compreender a importancia da utilizagdo dos jogos educativos como apoio pedagdgico;
Reconhecer as formas de acesso a videos salvos no computador ou acessados na
internet;

» Aprender a salvar videos e musicas da internet na memaria dos computadores;
Reconhecer as formas de acesso a musicas salvas no computador ou acessadas na
internet;
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*
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B3
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7

o5 Historia da

tecnologia: o homem e as
invencdes em tecnologia da
informacéo e da
comunicagao

<> O Impacto das Tecnologias na
Sociedade;

<> Porque foram inventados os
computadores;

<> As Guerras e 0Ss avangos
Tecnoldgicos;

<> Histéria da tecnologia no
Brasil;

<> Histéria da tecnologia na

Educacao.
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Reconhecer a importancia da tecnologia no que diz respeito a sua contribuicdo para a
humanidade e identificar sua face negativa;

Compreender o momento histérico e a intengdo do momento que foram inventados os
computadores;

Conhecer como se realiza uma guerra tecnoldgica e principais intengGes para se iniciar este
processo;

Conhecer a histéria da tecnologia no Brasil;

Conhecer a influéncia da tecnologia na educacao;

Compreender a evolugdo do computador ao longo da historia;




informagdes disponiveis no

X3
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Histéria da Internet no Brasil;

<> O computador: sua | < Partes Internas de um | < Conhecer as partes internas do computador e suas principais fungdes;
estrutura e possibilidades computador; X Compreender a interdependéncia entre software e hardware;
<& Hardware e Software, como | * Conhece e diferenciar hardware e software;
se comunicam; X Identificar os componentes do computador e seus periféricos, analisando seu
< Como identificar um | funcionamento;
computador e suas capacidades; <> Perceber a importancia do computador em seu dia a dia;
<& Limitagcdes dos computadores
e como sdo construidos.
X Investigacgdo, <& Histéria da Internet no | < Utilizar a internet de forma e segura;
sele¢do e apropriagdo de | mundo; <> Reconhecer a invengdo da internet como marco na histéria da humanidade, refletindo

sobre as mudangas ocorridas a partir dela;

ciberespaco. <& Como funciona a internet; <> Compreender que download é o ato de fazer cépia de uma informagao por meio do
< Navegadores Web (Browsers); | recebimento de dados de um sistema remoto;
<& E-Mail; Download; Upload. <> Compreender que o upload é o ato de enviar uma informagdo para um computador
remoto;
<> Reconhecer o email como um novo meio de comunicacdo e identificar a sua funcdo
social, bem como, a sua estrutura;
X Identificar que os navegadores sdo programas concebidos para abrir paginas de internet;
X Reconhecer os principais navegadores web: google chrome, internet explorer e mozzila
Firefox;
X Pesquisas na | < Ferramentas de Pesquisa | % Transitar em ambientes d aprendizagem interativos;
Internet (Google, Bing, Yahoo); <> Desenvolver autonomia na utilizagdo das ferramentas da informatica compreendendo a
<& Selecdo de Conteudo; sua abrangéncia para pesquisa e apresentacdo dos trabalhos;
<& Utilizando plataformas de | < Apropriar-se das habilidades tecnolégicas basicas;
Educacdo a distancia; <& Promover a discussdo sobre o uso de ferramentas de busca na internet;
<& Youtube Educacdo e Kan | < Fomentar uma percepc¢do critica em relacdo aos resultados das pesquisas feitas na
Academy internet;




X O funcionamento | < Sistemas Operacionais | < Entender o que é sistema operacional;
dos programas Proprietarios; <& Utilizar o computador como ferramenta de aprendizagem;
X8 Sistemas Operacionais | < Utilizar o computador como meio de expressdo, comunicac¢do e criatividade;
Livres; <& Compreender que os sistemas operacionais livres sdo um tipo de software que pode ser
<& O que é software Livre e | usado, copiado, modificado e redistribuido livremente;
Software Proprietdrio; <& Identificar alguns dos sistemas operacionais livres como o google chrome, mozzila Firefox e
<> O Impacto do software livre | sistema operacional Linux;
na sociedade; <& Compreender que os sistemas operacionais proprietdrios sdo um tipo de software que tem
<& Ferramentas de Producdo | restricGes por parte do proprietdrio para sua redistribuicdo, copia e modificacao;
de apresentacGes; <& Identificar alguns dos sistemas operacionais proprietarios como o Microsoft Windows e
<& Ferramentas de Producdo | Microsoft office;
de Textos; < Compreender a forma como o software livre impacta na sociedade;
<> Manipulagdo de Graficos em | < Conhecer e saber manusear as ferramentas de produgdo dos sistemas;
Editores de Planilha; <& Organizar dados ou informagdes em painéis ou slides de apresentagao;
<& Editores de Desenho; | < Saber inserir graficos e editar planilhas para exposi¢do de dados e informagdes;
Editores de Audio; <& Manusear programas de edi¢cdo de videos e realizar producées;
<& Editores de Video. <& Conhecer e manusear programas para edicdo de desenhos e dudios;
<& Légica de | Introducdo a Logica de | Compreender como se escreve um programa de computador, um algoritmo;
Programac3o Programacio; < Utilizar o computador como ferramenta de aprendizagem;
@ Producdo de atividades | o Desenvolver o raciocinio l6gico através da linguagem de programacao;
educativas <%

& 0
funcionamento dos
programas

o Ferramentas de Producdo de| < Utilizar o computador como ferramenta de aprendizagem;

apresentagdes; <& Utilizar o computador como meio de expressdao, comunicag¢do e criatividade;

< Ferramentas de Producdo de Textos; X Conhecer e saber manusear as ferramentas de producdo dos sistemas;

EX Manipulagio de Graficos em Editores | ** Organizar dados ou informag8es em painéis ou slides de apresentagdo;

de Planilha. X Saber inserir graficos e editar planilhas para exposi¢cdo de dados e informacdes;
X Manusear programas de edi¢do de videos e realizar producées;




- Editores de Desenho; Editores de | ** Conhecer e manusear programas para edi¢do de desenhos e audios;
Audio; Editores de Video;
< Investigacdo, | < Ferramentas na  “Nuvem”(Google | < Desenvolver atitudes corretas no uso da internet;
selecdo e Drive, Dropbox, Onedrive, Ubuntuone); < Compreender que a nuvem é um conjunto de ferramentas e aplicacGes on
apropriacao de < Compartilhamento de arquivos na | line as quais se pode ter acesso a partir de qualquer dispositivo, sempre que se
informacodes internet; esteja conectado a internet;
disponiveis no > Compartilhamento de Videos na | % Compreender que o compartilhamento de arquivos e videos é a atividade
ciberespago Internet; de tornar arquivos disponiveis para outros usuarios através de descarregamento
- Direitos Autorais na Internet. pela internet;

< Realizar o compartilhamento de arquivos e videos na internet;
Compreender os conceitos de autor e autoria;

Entender como funciona os direitos autorais na internet;

Entender quais sdo as regras para usar um conteldo que ndo é seu na
internet;

O O
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o Criagcdo e o Redes Sociais (Facebook, Orkut, Google+, | < Identificar as redes sociais e compreender criticamente os efeitos das mesmas nos
participacdo de/em Wattsapp, Twitter, Didspora); relacionamentos humanos;
comunidades virtuais X4 Redes Profissionais (Linkedin, Curriculo | < Perceber as mudangas nos meios de comunicagdo e como elas podem ser
Lattes); geradoras da exclusdo digital;
<& Privacidade e Seguranca na Internet. <> Reconhecer como as redes sociais estdo presentes na sociedade e propor seu uso
consciente em situacdes do cotidiano;
<> Discutir o conceito de privacidade;
<> Compreender os cuidados necessarios para publicacdo on line de dados pessoais
de si proprios ou de outras pessoas;
X Identificar informagdes que ajudam a minimizar os riscos on line;
X Légica de X8 Introducdo a Ldgica de Programacao; X Compreender como se escreve um programa de computador, um algoritmo;
Programacéo <& Producio de atividades educativas; < Utilizar o computador como ferramenta de aprendizagem;

X3 Desenvolver o raciocinio logico através da linguagem de programacao;




o Robdtica Introdugdo a Robdtica; < Introduzir o conceito de robdtica;

Metarreciclagem de eletrbnicos como | ** Elaborar construgdes robdticas de maneira a realizar um experimento;

ferramenta pedagogica. X Refletir criticamente sobre o consumismo e os riscos ambientais gerados pelo
descarte incorreto do lixo tecnoldgico;

X Construir propostas coletivas para um consumo mais consciente e propor solugdes
tecnoldgicas para o descarte adequado ou a reutilizagdo de materiais tecnoldgicos da
escola ou da vida cotidiana;
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METODOLOGIA DA DISCIPLINA DE INFORMATICA

Entremeio aos avangos tecnolégicos e aos limites materiais e humanos da ampla maioria das instituicdes escolares, encontram-se
os projetos de trabalho com a informatica educacional. Esse trabalho exige explicitacdo da sua organizacdo tedrico metodoldgica na relacdo
direta com os pressupostos do Curriculo Basico para a Escola Publica da regido Oeste do Parand. Assim, cabe ressaltar que a informatica e toda
sua gama de possibilidades sdo tecnologia, e a informatica educacional é também, e, sobretudo, linguagem, ou seja, possibilidade de interacao,
carregada de sentidos, os quais precisam ser investigados, compreendidos e discutidos, a fim de serem apropriados. Nesse sentido, analisar as
TIC e sua utilizacdo a servico da aprendizagem significa, portanto, explicitar percursos que possam auxiliar no entendimento dos mecanismos
de uso ja conhecidos e na producado de novas possibilidades.

Reiteramos que a opc¢ao pela organizacdao do trabalho, nesse momento, foi a de fazé-la por meio de projetos articulados as
diferentes areas do conhecimento, servindo de suporte ao trabalho desenvolvido em sala de aula e, ao mesmo tempo, apresentando novos
saberes em relagdo a utilizacdo dos diferentes aplicativos e programas presentes no computador. O plano de trabalho/pesquisa, portanto, é de
fundamental importancia no processo de construcdo da aprendizagem, uma vez que ele abrigard a esséncia das acOes que irdo
completando/complementando-se durante o desenvolvimento e execuc¢do do projeto, de modo a promover uma maior compreens3do da

realidade. Sendo importante a leitura investigativa, o debate, a argumentacdo e a confrontacdo que se apresentam como fundamentais no



processo de aprendizagem e de execugdo dos projetos, contribuindo para que a sintese seja possivel, por meio da construcdo coletiva de novas
aprendizagens, em que se procede a substituicdo de convicgdes iniciais ou convalida-as por intermédio de uma maior fundamentacgao tedrica e
pratica.

Nesse contexto, o acesso a internet é um recurso didatico-pedagdgico imprescindivel para o desenvolvimento da leitura de
diferentes géneros discursivos por meio da investigacao, constituindo-se, ainda, em um espaco de busca de imagens e fatos em momento real.
Introduzir ou ampliar os conhecimentos do estudante sobre esse recurso é uma pratica que contribui para a aprendizagem da busca, selecao e
sistematizacdo de informacgdes procedentes a sua pesquisa ou a aula da qual participa, permitindo o acesso a uma diversidade de olhares sobre
uma mesma tematica.

O educador serd o articulador e mediador do processo em desenvolvimento pelos seus educandos, por isso, faz-se necessario
engendrar e dar vida a um ambiente de confianca, de respeito as diferencas, de reciprocidade, de encorajamento dos educandos para que
reconhecam seus limites, suas dificuldades e os seus conflitos no momento em que eles descobrem as possibilidades de aprender, partindo de
suas tentativas de acerto e dos limites a serem rompidos. Da mesma forma, o educador ndo devera ter receio em reconhecer seus proprios
conflitos e limitagdes, desenvolvendo uma postura de constante busca de conhecimentos, em fun¢cdo de que os diversos conteudos
curriculares encontram apoio em textos virtuais e/ou programas/softwares que auxiliam na apresentacdo, problematizacdo e sistematizacdo
de informagdes e conhecimentos.

Ndo podemos desconsiderar a necessidade de ensinar aos educandos mais sobre o computador, seu funcionamento, sua
construcdo e a construcdo dos programas que ele utiliza. O educando deve dominar esse equipamento para que, assim, ele ndo seja uma mera
ferramenta de replicacdo do conhecimento, mas de transformacdo de sua realidade. Conhecer o funcionamento bdsico do computador é
imprescindivel desde o inicio da vida escolar. Os educandos, em todas as faixas, etarias devem ter acesso a esse conhecimento, saber ligar,

desligar, copiar, deletar, conhecer os icones e utilizar o que for necessario, pois é parte do contelddo a ser trabalhado. Além disso, deve ser



ensinado como o computador é construido, as partes que o compde e qual o papel de cada uma dessas partes. O conhecimento de como o
computador e suas pecas interagem é imprescindivel para que o educando o use com sabedoria e entenda que até mesmo o computador tem
suas limitagdes.

O ensino do cddigo em que sdo feitos os programas, a compreensao do que é Software Livre, Software Proprietario, Cédigo
Fechado e Cddigo Aberto sdao imprescindiveis para que o educando compreenda que o computador pode ser uma ferramenta apenas de
replicagdo ou pode se transformar em uma ferramenta de produc¢dao de conhecimento. Nao se trata de preparar o educando para o mercado
de trabalho, mas prepara-lo para ser um sujeito critico da sua realidade e capaz de transforma-la. Compete, portanto, ao educador o
desenvolvimento de um trabalho que possibilite ambos os dominios: o da técnica do uso do computador e o do conhecimento cientifico e

tecnoldgico que fundamentam a informatica e as demais dreas do conhecimento.

AVALIACAO

Tendo em vista que a Tecnologia da Informacao e da Comunicagao atuara nas escolas como mais um contribuinte do processo de
ensino e aprendizagem, e nao como fim em si mesma, a avaliagdo devera observar o desenvolvimento do educando em um processo
permanente de apreensdo da realidade, sempre de forma dinamica, participativa, cooperativa e critica. Dessa forma, a avaliacdo deve ser
diagndstica e investigativa, possibilitando, também, que a pratica docente seja revista a luz de novos contornos, portanto, uma alternativa que
possibilite verificar de que modo a aprendizagem foi sendo construida.

A avaliacdo do educando inserido no processo de imersdo tecnoldgica deve estar conectada as demais disciplinas, servindo de
suporte a todas, para que ocorra um aprendizado diferenciado do que vem ocorrendo, de modo que o que seja desenvolvido no laboratério

contagie toda a instituicdo escolar e a comunidade.



A avaliacdo que propomos, portanto, deve ser didria e de registro do processo de pesquisa. Jussara Hoffman (1998, p.36), afirma:
“antes de se fazer diferente, é preciso pensar diferente sobre o que se faz”. Ainda, segundo a autora, para haver aprendizagem, os registros
sobre o processo de aprendizagem devem vir embasados em trés principios essenciais, quais sejam:

a) a avaliagdo como investigacdo docente, que assume o compromisso de investigar, acompanhar, compreender, participar, intervir
e fazer provocacgdes intelectuais significativas;

b) a complementaridade das observa¢des sobre o desempenho dos educandos, que implica na andlise qualitativa das respostas,
acompanhando o desempenho individual e intervindo para um novo atendimento e,

c) a provisoriedade dos registros de avaliacdo, em decorréncia de que, com a intervencdo dos educadores, o que o estudante nao
dominava pode ter sido modificado no decorrer do processo.

Portanto, ndo cabe aqui mensurar, cabe intervir, pois deixar de atender no momento oportuno podera acarretar dificuldades na
aprendizagem e no desenvolvimento do projeto. Temos que considerar que é o projeto como um todo que é importante, como foi dito
anteriormente, e é o que ele, estudante/autor/pesquisador, aprendeu e pode apresentar como resultados/propostas de acdo, para sua
comunidade, seja ela familiar, escolar, local ou comunidades distantes que dardo conta de evidenciar se os objetivos propostos foram
alcangados. No processo de avaliagdo, o grau de aprofundamento do conteddo da pesquisa/trabalho, bem como se é estudante da Educacdo
Infantil ou do Ensino Fundamental, considerando, ainda, a faixa etaria, sao fatores que precisam ser levados em consideracdo para que as

intervengdes pedagdgicas que venham a ser encaminhadas atendam as reais necessidades de aprendizagem.
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PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR DA DISCIPLINA DE LINGUA PORTUGUESA

APRESENTACAO DA DISCIPLINA DE LINGUA PORTUGUESA

Ao longo da sua existéncia, os homens aprenderam a interagir por meio dos gestos e da fala, aprenderam também a registrar suas
ideias por simbolos pictograficos e ideograficos, ou seja, estabeleceram signos (cddigos) que contribuiram para o aprimoramento da
comunicac¢do entre eles. A linguagem escrita foi criada a partir da necessidade de interagdo com o outro e de socializagdo dos conhecimentos
produzidos. O ensino do sistema da escrita, bem como o ensino de lingua, estd relacionado aos modos como o homem compreende a si
mesmo, a linguagem, o universo em que se situa, e disso decorrem as diferentes concep¢des de linguagem, de lingua, de ensino e de
alfabetizacdo que foram produzidas ao longo da histéria. Entre essas concepg¢des, destacamos aqui trés delas que exerceram (e ainda
exercem) influéncias no ensino: 12, a concepc¢do de linguagem como expressdo do pensamento; 22, a concepc¢ao de linguagem como
instrumento de comunicacdo; e 32, a concepgao interacionista e dialdgica da linguagem.

Essa Proposta Pedagdgica Curricular é orientada pelas compreensdes acerca da concepcdo interacionista e dialdgica da
linguagem, a qual defende a linguagem como intera¢do. Nessa perspectiva, os homens interagem socialmente mediados pela linguagem, ou
seja, ela organiza suas relacdes sociodiscursivas. Essa concepc¢ao incorpora conceitos de lingua, linguagem e dialogismo apresentados pelos
estudos de Bakhtin (2003[1979]) e, por isso, é denominada de concepgao interacionista e dialdgica da linguagem.

Por dialogismo entendemos o didlogo que todo discurso, ao ser elaborado, estabelece com outros discursos que o antecedem ou
o sucederdo. Por isso, Bakhtin (2010[1929]) entende que as relagbes dialégicas sdo extralinguisticas, mas, “Ao mesmo tempo, porém, nao
podem ser separadas do campo do discurso, ou seja, da lingua como fenbmeno integral concreto. A linguagem sé vive na comunicac¢ao
dialégica daqueles que a usam. E precisamente essa comunicacdo dialdgica que constitui o verdadeiro campo da vida da linguagem. Toda vida

da linguagem, qualquer que seja seu campo de emprego, estd impregnada de relagdes dialdgicas” (BAKHTIN, 2010[1929], p. 209). Para



Bakhtin/Volochinov (2004[1929]), a linguagem é um trabalho coletivo que resulta de um momento histérico, politico e cultural, construido
em meio as relagdes de poder. Ela é mais do que um cdédigo ou uma estrutura gramatical, uma vez que (re) produz as relagdes entre o
homem e o mundo.

Ao interagir, os sujeitos produzem novos discursos que sao materializados linguisticamente em textos ou enunciados101, os
quais, por sua vez, se configuram em géneros do discurso. Por meio do texto ou do enunciado, os sujeitos externalizam valores sobre o outro
e sobre o mundo e (re)organizam seu pensamento. Por isso, a relevancia de se compreender o aspecto extraverbal da linguagem, que se
alicerca no contexto histoérico, social e cultural.

Desse modo, a lingua ndo tem apenas uma natureza linguistica, mas também social, uma vez que o seu uso depende do contexto
historico e dos sujeitos que se utilizam do discurso. Conforme a sociedade se transforma, a lingua, em seu constante movimento interacional,
se adapta para atender as novas necessidades que emergem. Para essa concepcdo, a linguagem ndo é neutra, pois “[...] estd sempre
carregada de um conteudo ou de um sentido ideolégico ou vivencial” (BAKHTIN/VOLOCHINOV, 1995[1979], p. 95,(grifos nossos).
Compreender a linguagem nessa perspectiva, no ensino de Lingua Portuguesa, significa trabalhar com textos que circulam socialmente, e que
se configuram em algum género discursivo. Esta PPC, ao incorporar essa concep¢ao, assume os géneros discursivos como um instrumento
para o trabalho com a linguagem e a metodologia de sequéncia didatica como uma das possibilidades de trabalho efetivo com alguns dos
géneros propostos. Com essa concepcdo de linguagem e com o procedimento da sequéncia didatica (SD, doravante), busca-se assegurar, por
meio de praticas de oralidade, de leitura, de andlise linguistica e de producdo textual, situacdes de interacdo verbal que representem a
verdadeira realidade da lingua para os alunos.

A alfabetizacdo, nessa concepcdo, é compreendida na perspectiva do letramento. Isso significa que ela deve partir das praticas
sociais de uso da linguagem nos diferentes campos da atividade humana. Essas praticas se materializam por meio dos mais diversos géneros

do discurso que circulam na sociedade. Isso significa que ndo basta ao sujeito apropriar-se do cddigo; é preciso que ele seja capaz de interagir



socialmente por meio desse cddigo: lendo e produzindo textos de géneros diversos, compreendendo a sua func¢do social. Logo, o género
discursivo é o ponto de partida no processo de alfabetiza¢do. E por meio dele que se deve abordar, posteriormente, as unidades menores da
lingua - fonemas, letras, silabas, palavras -, que devem ser trabalhadas durante todo o processo de aquisi¢cdo da leitura e da escrita, pois sem
o trabalho minucioso com as unidades menores, ndo ha apropriagao do sistema da escrita.

Para melhor entender a concepcao interacionista e dialdgica da linguagem, a compreensao de alguns conceitos sdao fundamentais,
como texto enunciado, o discurso e os géneros do discurso. Os géneros, conforme apresenta Bakhtin (2003[1979]), sdo caracterizados pelo
conteudo tematico, pela estrutura composicional e pelo estilo. Todos esses trés elementos — o conteddo tematico, o estilo, a construcao
composicional — estdao indissoluvelmente ligados ao todo do enunciado e sdo igualmente determinados pela especificidade de um
determinado campo da comunicagdo (BAKHTIN, 2003[1979], p. 261-262). Ainda com rela¢do a estrutura de cada género, ha que se observar
os aspectos tipolégicos, uma vez que cada género apresenta determinadas caracteristicas linguisticas discursivas que se inserem em sua
dimensdo textual. Por suas caracteristicas estruturais essas tipologias sdo classificadas como: narrativa, expositiva, argumentativa, descritiva
e injuntiva.

Dessa forma, a disciplina de Lingua Portuguesa tem como objetivo geral compreender o carater dialégico e interacional da
linguagem por meio dos géneros discursivos, ampliando-se, assim, o acesso aos bens culturais, as diferentes praticas sociais de uso da
linguagem e a capacidade de acdo efetiva do sujeito no mundo letrado. Quanto aos objetivos das praticas de linguagem:

Quanto a oralidade: Oportunizar ao aluno o desenvolvimento de sua competéncia discursiva, a partir do trabalho sistematizado
com os diferentes géneros orais, primando-se pelos diferentes contextos que os envolvem que remetem a intera¢des formais e informais,
mas, principalmente, a situa¢des que exijam uma maior formalidade de uso da lingua, j& que o acesso a essa variante se da em maior

proporg¢do na escola.



Quanto a leitura/escuta (compartilhada e autdnoma): Compreender as praticas sociais de linguagem que decorrem da interagdo
ativa do leitor/ouvinte/espectador com textos de variados géneros discursivos, compreendendo a sua fung¢do social e o conteldo
apresentado, transitando pelos niveis de leitura — decodificacdo, compreensao, interpretacdo e retencdo — e pelas imagens estdticas ou de
movimento, os recursos multissemidticos, conforme os variados campos de atividade humana.

Quanto a produgdo de texto (escrita compartilhada e auténoma): Proporcionar diferentes situacdes de interacdo que exijam
atividades de escrita e de producdo de textos de diferentes géneros (orais, escritos, e multissemiéticos), considerando o contexto de
producdo, o(s) interlocutor(es) e a circulagdo, conforme os diferentes campos de atividade humana, oportunizando sempre a revisao, a
reescrita, a edi¢cdo e a circulagao social.

Quanto a andlise linguistica/semidtica (alfabetiza¢cdo e ortografizacdo): Refletir sobre a organizacdo linguistica e semidtica de
diferentes géneros discursivos - orais, escritos e multissemidticos -, sobre o uso das diversas linguagens em diferentes situacdes de interacdo,
levando em consideragado a situagdo social de producao e de interlocugao, a escolha lexical adequada, compreendendo os mecanismos de
textualizacdo empregados naquele contexto e as regras gramaticais necessarias para a situacdo de uso da lingua, considerando os multiplos
sentidos do texto. Na sequéncia, apresentam-se as praticas de linguagem voltadas a oralidade, a leitura, a andlise linguistica, a escrita
(producdo e reescrita de textos), considerando os discursos socialmente construidos e propagados por meio de textos-enunciados que se

organizam em determinado género.

CONTEUDOS
GENEROS TEXTUAIS 12 ANO
Campo das Praticas de Estudo e | Campos da vida publica Campos da vida cotidiana Campo artistico literario
Pesquisa
a) Enunciados de tarefas a) Logomarca, logotipo; (12 semestre) a) Listas; (22 semestre) a) Historias
escolares; (12 semestre) b) Convites; (22 semestre) b) Recados; (12 semestre) infantis; (2¢
b) Verbetes de enciclopédia c¢) Campanhas comunitarias c) Cantigas; (22 semestre) semestre)




infantil. (22 semestre)

(campanhas de

semestre)

conscientiza¢ao
destinadas ao publico infantil). (12

d) Parlendas; (12 semestre) b) Poemas visuais
e) Quadrinhas, trava-linguas; (29 e concretos; (12
semestre) semestre)

LINGUA PORTUGUESA — 12 ANO - 12 SEMESTRE

GENEROS PRATICAS DE OBJETOS DE CONHECIMENTO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

LINGUAGEM
ENUNCIADO | Oralidade Relato oral/ Registro formal e informal (EF15LP13) Identificar finalidades da interagdo oral em diferentes contextos
S DE comunicativos (solicitar informagdes, apresentar opiniGes, informar, relatar
TAREFAS experiéncias etc.), a fim de perceber as diferengas entre os diversos usos da
ESCOLARES linguagem.

Leitura/escuta
(compartilhada e
auténoma)

Protocolos de leitura;
Disposicdo grafica
(aspectos estruturantes)

(EFO1LPO1) Reconhecer que textos sdo lidos e escritos da esquerda para a direita e de
cima para baixo da pagina, como parte do processo de compreensdo da organizagdo
da escrita.

Decodificagdo/Fluéncia de leitura.

(EF12LPO1) Ler palavras novas com precisdo na decodificagdo, no caso de palavras de
uso frequente, ler globalmente, por memorizacdo, adquirindo paulatinamente
fluéncia na leitura.

Reconstrucgdo das condigdes de
produgdo e recepgao de textos;
Contexto de produgdo e de circulagdo.

(EF12LP01) Identificar a fungdo social de textos que circulam em campo da vida social
dos quais participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas
midias impressa, de massa e digital, de modo a reconhecer seu contexto de producao:
para que foram produzidos, onde circulam, quem os produziu e a quem se destinam.

Estratégia de leitura;
Localizacdo de informagdes explicitas.

(EF15LP03) Localizar informacGes explicitas em textos, como requisito basico para a
compreensao leitora.

Compreensdo em leitura;
Identificagdo do tema/assunto do texto

(EF12LP17) Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, enunciados de tarefas escolares, diagramas, curiosidades, peque-nos
relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil, entre outros
géneros do campo investigativo, considerando a situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.

Andlise linguistica/
semidtica
(alfabetizagdo)

Construgdo do sistema alfabético;
Utilizacdo do alfabeto nas tentativas de
escrita, com compreensdo do principio
alfabético da lingua.

(EFO1LPO5) Reconhecer o sistema de escrita alfabética como representagdo dos sons
da fala, em alguns casos, dos sons da fala, para apropriacdo gradual do sistema da
escrita.




LINGUA PORTUGUESA — 12 ANO - 12 SEMESTRE

GENEROS PRATICAS DE OBJETOS DE CONHECIMENTO OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM
LINGUAGEM
Construgdo do sistema alfabético e da (EFO1LPO6) Segmentar oralmente palavras em silabas, a fim de perceber essa
ortografia; Orientagdo (alinhamento e caracteristica de composi¢cdo dos vocabulos. E utiliza-las adequadamente na reescrita
segmentacdo) coletiva, com a mediagdo do professor.
Construcdo do sistema alfabético e da (EFO1LPO7) Identificar fonemas e sua representagdo por letras, como principio basico
ortografia para aquisicdo do cédigo escrito.
Construcdo do sistema alfabético e da (EFO1LPO8) Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas, partes de palavras) com
ortografia; Categorizagcdo funcional das sua representagdo escrita, visando a apropriagdo do sistema alfabético, como meio de
letras: arbitrariedade do sistema de comunicacgdo e representagdo de ideias.
escrita.
Construgdo do sistema alfabético e da (EFO1LP09) Comparar palavras, identificando semelhangas e diferengas entre sons de
ortografia. silabas iniciais, mediais e finais, para compreender essa especificidade na formacdo de
palavras.
Conhecimento das diversas grafias do (EFO1LP11) Conhecer, diferenciar e relacionar letras em formato imprensa e cursiva,
alfabeto/Acentuacio; mailsculas e minusculas, para identificar, gradativamente, diferentes formas de uso
Categorizacgdo grafica. e tracado (estava faltando).
Segmentacdo de palavras/Classificagdo (EFO1LP12) Reconhecer a separagdo das palavras, na escrita, por espagos em
de palavras por nimero de silabas. branco, para que segmente adequadamente as palavras na producdo de frases e
textos.

Forma de composi¢do dos (EFO1LP24) Identificar e reproduzir, com a mediagdo do professor, em enunciados de
textos/Adequacdo do texto as normas tarefas escolares, diagramas, entrevistas, curiosidades, digitais ou impressos, a
de escrita; formatacdo e diagramacgdo especifica de cada um desses géneros, inclusive em suas
Adequacdo ao formato/estrutura do versdes orais, a fim de apropriar-se gradativamente da estrutura desses géneros.
género.

Escrita Construgdo do sistema alfabético/ EFO1LPO3) Observar escritas convencionais, comparando-as as suas producdes

(compartilhada e
auténoma)

Convengdes da escrita; Fungdo do
Simbolo.

escritas, de forma a perceber semelhancas e diferencas.




LINGUA PORTUGUESA — 12 ANO - 12 SEMESTRE

Construgdo do sistema
alfabético/Estabelecimento de relagdes
anafdricas na referenciacdo e
construcdo da coesao.

(EF12LP03) Copiar textos breves, mantendo suas caracteristicas e voltando para o
texto sempre que tiver duvidas sobre sua distribuicdo grafica, espacamento entre as
palavras, escrita das palavras e pontuagdo, como meio de aperfeigoar gradativamente
sua forma de registro.

LINGUA PORTUGUESA — 12 ANO - 12 SEMESTRE

LOGOMARC
A,
LOGOTIPO

Oralidade

Escuta atenta.

e colegas, formulando
solicitando esclarecimentos sempre que
necessario, de modo a compreender que a escuta atenta contribui para o
aprendizado.

(EF15LP10) Escutar, com atencdo, falas de professores

perguntas pertinentes ao tema e

Leitura/escuta
(compartilhada e
auténoma)

Formacgado de leitor;
Atribuicdo de sentido ao texto lido;
Finalidade do texto/funcdo social.

EF12LP02) Buscar, selecionar e ler, com a mediagdo do professor (leitura
compartilhada), textos que circulam em meios impressos ou digitais, de acordo com
as necessidades e interesses, atribuindo sentido a sua leitura, para possibilitar contato
com diferentes textos.

Reconstrucdo das condi¢cbes de
producdo e recepc¢ao de textos;
Contexto de producdo e de circulagdo.

(EF12LP01) Identificar a fungdo social de textos que circulam em campo da vida
social dos quais participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas
midias impressa, de massa e digital, de modo a reconhecer seu contexto de
producdo: para que foram produzidos, onde circulam, quem os produziu e a quem
se destinam.

Estratégia de leitura; Localizagdo de
informacgdes explicitas.

(EF15LP03) Localizar informagdes explicitas em textos, como requisito basico para a
compreensao leitora.

Estratégia de leitura Linguagem verbal e
nao- verbal. Uso dos recursos grafico

(EF12LP04) Identificar o efeito de
expressivos  grafico-visuais em textos

sentido produzido pelo uso de recursos
multissemidticos, para compreender




LINGUA PORTUGUESA — 12 ANO - 12 SEMESTRE

visuais.

gradativamente o uso desses recursos.

Compreensdo em leitura;
Atribuicdo de sentido ao texto lido;
Finalidade do texto/fungdo social.

(EF12LP0O9) Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, slogans, andncios publicitarios e textos de campanhas de conscientizagdo
destinados ao publico infantil, dentre outros géneros do campo publicitario,
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto, de forma a
possibilitar o contato com esses diferentes textos e os recursos inerentes a eles.

Anélise linguistica/
semidtica
(alfabetizagdo)

Conhecimento do alfabeto do portugués
do Brasil;

Distingdo entre notagdes léxicas (acento,
til, apéstrofo, cedilha, hifen).

(EFO1LPO4) Distinguir as letras do alfabeto de outros sinais graficos, a fim de
apreender o alfabeto.

Forma de composig¢do do texto.

(EF12LP15) Identificar a forma de composicdo de slogans publicitarios, logomarcas e
logotipos, campanha comunitdria (campanha de conscientizagdo destinada ao publico
infantil), em parceria com os colegas e a mediacdo do professor, para que
progressivamente aproprie-se da forma de composi¢do desses géneros.

Forma de composic¢do do texto.

(EF12LP16) Identificar e reproduzir, em anuncios publicitarios e textos de campanhas
de conscientizagdo destinados ao publico infantil (orais e escritos, digitais ou
impressos), a formatagdo e diagramagdo especifica de cada um desses géneros,
inclusive o uso de imagens, inclusive o uso de imagens, para apropriar-se,
gradativamente, da forma de organizacdo desses textos.

Escrita
(compartilhada e
auténoma)

Correspondéncia fonema-grafema.

(EFO1LP0O2) Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e frases de forma
alfabética — usando letras/grafemas que representem fonemas, para que se efetive a
compreensdo dessa relagdo.

Construcdo do sistema
alfabético/Estabeleci mento de relagdes
anafdricas na

referenciagao e construgao da coesdo.

(EF12LP03) Copiar textos breves, mantendo suas caracteristicas e voltando para o
texto sempre que tiver dividas sobre sua distribuicdo grafica, espagamento entre as
palavras, escrita das palavras e pontuagao, como meio de aperfeicoar gradativamente
sua forma de registro.

Escrita compartilhada; Estrutura textual,
composicdo e estilo de cada género
discursivo.

(EF12LP12) Escrever, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor,
slogans, anuncios publicitarios e textos de campanhas de conscientizacdo destinados
ao publico infantil, dentre outros géneros do campo publicitario, considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto, de formar a efetivar a
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pratica da escrita desses diferentes géneros.

CAMPANHA
S
COMUNITAR
IAS
(CAMPANH
AS DE
CONSCIENTI
ZACAO
DESTINADAS
AO PUBLICO
INFANTIL).

Oralidade

Producdo de texto oral;
Estrutura do texto oral;

(EF12LP13) Planejar, paulatinamente, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda
do professor, recados, slogans e peca de campanha de conscientiza¢do destinada ao
publico infantil (campanha comunitdria) que possam ser repassados oralmente por
meio de ferramentas digitais, em audio ou video, considerando a situagdo
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto, a fim de ampliar o
repertério de produgdo de texto oral.

Leitura/escuta
(compartilhada
auténoma)

e

Reconstrugdo das condigdes de
producgdo e recepgao de textos;

Contexto de producdo e de circulagdo.

(EF12LP01) Identificar a fungdo social de textos que circulam em campo da vida
social dos quais participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas
midias impressa, de massa e digital, de modo a reconhecer seu contexto de
produgdo: para que foram produzidos, onde circulam, quem os produziu e a quem
se destinam.

Compreensdo em leitura;
Atribuicdo de sentido ao texto lido;
Finalidade do texto/funcdo social.

(EF12LP09) Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, slogans, anuncios publicitarios e textos de campanhas de conscientizagdo
destinados ao publico infantil, dentre outros géneros do campo publicitdrio,
considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto, de forma a
possibilitar o contato com esses diferentes textos e os recursos inerentes a eles.

Andlise linguistica/

Semidtica
(alfabetizagdo)

Forma de composi¢do do texto.

(EF12LP15) Identificar a forma de composicdo de slogans publicitarios, logomarcas e
logotipos, campanha comunitdria (campanha de conscientizacdo destinada ao publico
infantil), em parceria com os colegas e a mediacdo do professor, para que
progressivamente aproprie-se da forma de composi¢do desses géneros.

Forma de composi¢do do texto.

(EF12LP16) Identificar e reproduzir, em anuncios publicitarios e textos de campanhas
de conscientizagdo destinados ao publico infantil (orais e escritos, digitais ou
impressos), a formatagdo e diagramagdo especifica de cada um desses géneros,
inclusive o uso de imagens, para apropriar-se, gradativamente, da forma de
organizacao desses textos.

Escrita

(compartilhada e

auténoma)

Correspondéncia fonema-grafema.

(EFO1LP0O2) Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e frases de forma
alfabética — usando letras/grafemas que representem fonemas, para que se efetive a
compreensdo dessa relacdo.
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Escrita compartilhada;
Estrutura textual, composicdo e estilo de
cada género discursivo.

(EF12LP12) Escrever, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor,
slogans, anuncios publicitarios e textos de campanhas de conscientizagdo destinados
ao publico infantil, dentre outros géneros do campo publicitario, considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto, de forma a efetivar a
pratica da escrita desses diferentes géneros.
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LISTAS

Oralidade

Produgdo de texto oral;
Estrutura do género oral;

(EF12LP06) Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, recados, avisos, convites, receitas, instrucdes de montagem, dentre
outros géneros do Campo da Vida Cotidiana, que possam ser repassa